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Tel: 02871 /18 51 15

Fax: 02871/ 18 66 26
Einmalige Software wartet auf Sie. Samtliche Programme sind
auf allen PC's ab 386er unter Windows bzw. MS-DOS voll
laufféhig. Die Lieferung erfolgt auf 3,5"-Disks! Einfach Wunsch-
Bestellnummern aut Postkarte schreiben, ausschneiden,
Briefmarke drauf, und ab geht die Post. Lieferzeit: Ca. 3 Tage.
Sie kénnen natiirlich auch per Telefon, Fax oder formlosen Brief
bestellen. Am besten legen Sie Ihrer Bestellung Bargeld bei. So
kann Ihre Bestellung am schnellsten bearbeitet werden.

I Whouw... Jedes Spiel nur 5,- DM

700 Tony im Kellog s Land Der absolute Jump'n’Run-Renner. 21
Levels, 1000 Animationsphasen, exzellente Grafik, irrer Sound!

701 Killer Mumien Finden Sie die Killermumien im Innem einer
sehr verzwickten Pyramide. Ein angsterregendes Spiel.

702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf lhrer neuen Mission im
Kampt gegen die Klingonen. Jauhh ... BEAM ME UP - Scotty...

703 Lamers Total verriickte Umkehrung von Lemmings. Versuchen
Sie, das moglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen.

704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2
Mitspielern bei sagenhafter Grafik stundenlangen tollen Spielspali.
705 Ninja Fighter 96 Schlagen Sie sich durch "Little China" nur mit
einem KnUppe! und einer Handkante bewaffnet.

706 Tank Wars Versuchen Sie mit maglichst wenig Waffen még-
lichst viele Ziele zu erreichen. Sie miissen Ihre Waffen einkaufen...
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle
Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT, den jeder haben muf!!!
708 BackGammon Eine hervorragende Umsetzung fiir den PC.
Hochwertige Grafik und tolle Meniisteuerung.

709 Billard Star 96 Eine Billard-Simulation die es in sich hat. Schnelle
realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude aufkommen,
710 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen
Pisten an. Mit Wasserlachen, O und Sand auf der StraBe

711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256
Farben. Sensationelle Grafik und brisante Geschwindigkeit!

712 Galacta - The Battle for Saturn Das absolute Baller-Game im
Stil von Phénix in ganz neuer Aufmachung und bestechender Grafik.
713 Hugo's House of Horror Erkunden Sie zusammen mit Hugo
das gruselige Haus in einem toll gesteuerten Grafik Adventure,

714 Kung Fu Fighter Ein Karate-Spiel in dem es nicht nur auf s
Draufhauen ankommt, sondern auch auf die richtige Technik im
Kampf. Tolle Hintergrundbilder und packende Soundeffekte.

Wenn Sie starke PC-Software suchen.,
Brandaktuelle Neujahrsangebote 1996

W in Fotoqualitit und in brilianten Farben lassen
% die richtige Stimmung aufkommen.

731 GroBaufnahmen Sie erleben die aufregendsten Frauen
von ca. einem Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabstand. Viele
Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzaubern.

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kleinen
rilligen oder runden Wellen, wo Sie sich bis zu riesen
Exemplaren heranschauen kénnen, die es wirklich gibt.
Exemplare bis zu 50 cm Léange !!! ECHT-WAHNSINN !11!

733 Zeichentrick-Erotik Vollig neuartig und einmalig. Sehen
Sie viele bizarre und fast unméglich bunte Grafiken. Eine
vollig neuartige Erotik-Idee. Sie werde begeistert sein. Mit
Zeichentrick werden Dinge méglich, die real nie existent sind.

fir Disks, Kassetten, Adressen ... zu erstellen und Drucken.

= Programme vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit

' zu bedienender Textverarbeitung, eine Adressenverwaltung,

. Sammlungen...und Firma Plus fiir simtliche Biiroarbeiten.

740 Label Pack Verschiedene
komfortable Programme, um
wirklich kinderleicht Labels aller Art

741 Copy/Repair—Pack Irgendwann ist’s jedem mal passiert. Pi6tzlich ist ein
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie alles im Griff.
Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt Auskunft (iber Hardware-
Defekte...) Plus komfortable Diskverwaltung fiir bis zu 5.000 Disketten / CD's

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus-

gibt. Mit Akut-Killern und integrierbaren Virenkillern, die im
Hintergrund standig den PC (iberwachen. Jetzt zuschlagen!

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwerfen und
bearbeiten Sie professionell Bilder & Grafiken mit einem To
Malprogramm (Foto) und entwerfen Sie Drucksachen mit
einem super Layoutprogramm. Incl. Visitenkarten Pro!!!

744 PC-Profi-Biiro Die komplette Biroausstattung mit leicht

ein Karteikasten zur Verwaltung von Adressen, CD’s,

Postkarte ausfiillen - und ab geht die Post &« vereandkoston:

Wir liefern frei Haus!

. Jedes Programm nur 5,- DM

Hiermit bestelle ich im Eiltempo folgende
Bestellnummern fiir den PC:

Name/Vomams

SiraBe/Nr.

PLZiOn

ACHTUNG:
Der

Mindestbestellwert

betragt: 20.- DM

Bestellung / Postkarte

Mallander
Computer GmbH

Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

"\ 715 April, April Sie erhalten 10 garantiert ungefahriche
Programme, um Ihr Kollegen in den Wahnsinn zu treiben.
Z.B. Befenl DIR gibt Meldung: Verzeichnis geldscht...

716 Deutschlandatlas Egal ob Orte, Fliisse, Berge,
Seen... Das Programm zeigt alles. Mit Zoom, Gradnetz...
717 Haushaltsbuch Die komplette Haushaltsplanung
mit Finanzriicklagen & logischem Bildschirmaufbau.
718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-Tippen
mehr. Sdmtliche DOS-Befehle mausgesteuert.

719 Windows Tools Zahlreiche Hilfsprogramme, die aus
Windows oder Windows 95 ein Schiaraffenland machen.
720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik
oder Vokabeln. Fir Grundschule bis 13. Klasse !!!

721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro-
Uhr. Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab!
722 C64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche
Auswahl an Programmen wird mitgeliefert.

723 Musik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 3
Stimmen, Notendarstellung, 45.000 Noten und 128 Instrumente je Kana
724 500 Icons Farbige Icons fiir Windows lassen den
Bildschirm ganz anders aussehen.

725 StraBenatlas Berechnet die schnellste / kilrzeste
StraBenverbinung zweier Orte in Deutschland.

726 Tageshoroskop Téglich neu und exakte Berechnung.

Bitte
freimachen

Hi Faimund, wi gent s
aher Postbote




DAS WORT DES JAHRES...

lautet ,,Multimedia”. Kapelle, bitte einen Tusch! Und ein Glas Sekt fiir die Experten der ,,Gesell-
schaft fiir Deutsche Sprache”, die diese Wahl fiir 1995 getroffen haben. Interessant dabei ist, daf3
Multimedia ja vor ein, zwei Jahren noch gar kein Wort war, sondern mehr eine leere Worthiilse, mit
der Werbestrategen den meist recht diirftigen Inhalt der ersten CD-ROMs zu ummanteln trachteten.
Interessant aber auch, daf3 dieselbe Jury mit ,,anklicken”, |, Virtuelle Realitit” und ,, Datenauto-
bahn” noch drei weitere Computer-Ausdriicke auf die Pliitze sechs bis acht wiihlte. Wetten, daf3
1996 ,,0nline” das Wort des Jahres wird?

LEERE WORTE...

sind all diese schonen Fachbegriffe jedoch trotz aller Popularitiit fiir viele Massenmedien geblie-
ben. Als Beispiel sei hier nur die Miinchener Abendzeitung erwdhnt, immerhin das auflagenstéirk-
ste Boulevardblatt der Region, immerhin dem Zeitgeist mit einer wichentlichen Computerseite ver-
pflichtet. Und dennoch empfahl man den Lesern dort kiirzlich die beiden Abenteuerspiele (?)
»Hugo” und ,,Lemming” (??) sowie das Game ,,Command & Concret” (???)— obwohl bei letzte-
rem ,,leider auch geballert” wiirde. Das zeugt von Kompetenz, was?! Na ja, mir soll’s recht sein,
wdren Fachmagazine wie der Joker sonst ja womaglich iiberfliissig...

WORT F{UR WORT...

diirft Ihr dagegen uns bzw. den ndchsten Seiten glauben, selbst wenn sich da mal wieder schier
Unglaubliches tut. So teilen wir Euch u.a. die ersten Ergebnisse unserer grofien Hersteller-Umfra-
ge zu ,,Win 95" mit, Ihr erfahrt also gesichert, ob und wann die neue Software nur noch in den
neuen Fenstern zu bewundern ist. Dann hditten wir ein ebenso unterhaltsames wie informatives In-
terview mit dem Chef von Graffiti anzubieten — wie kam es zu ,, Bleifuf3”, und was kommt nach dem
sportiven Bestseller? Dazu kommen etliche Previews und iiber 40 neue Spiele im Test. Fiir Lese-
stoff und Software-Nachschub ist also auch im Februar wieder bestens gesorgt, darauf habt Ihr
mein Wort!

Ein Mann,
ein Wort,

D =) O —f = ) I
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Schon teiloptimiert: der aktu-

elle Multimedia Joker

Auch wenn Eigenlob slmkt
Unser ab der Ausgabe fiir
Miirz/April optimiertes Schwe-
stermagazin MULTIMEDIA
JOKER wird so schick, dal
wir Euch hier einfach mal den
Mund wiisserig machen miis-
sen!

Sobald Schwesterherz am 23. Fe-
bruar von der Schonheitsfarm
zuriick (am Kiosk) ist. wird es
mit neuer Struktur, iiberarbeite-
tem Layout und vor allem einem
villig einzigartigen Konzept auf-
warten konnen: Ein volles Drit-
tel des Hefts ist fortan fiir Hin-
tergrundberichte, Reportagen und
Specials reserviert, ein weiteres

fiir multimediale Software. Nur

noch das letzte Drittel beschiiftigt - \

sich dann mit Spielen — allerdings
wird es zu jedem grolien Test eine
Entstehungsgeschichte oder ein
Interview mit den Machern ge-
ben! Dazu kommt die Begleit-
CD mit interaktivem Magazin
(inkl. Sprachausgabe und Full-
screen-Videos) und spielbaren
Mega-Demos. Tja, ab sofort
braucht Thr neben dem PC JO-
KER unbedingt noch den MUL-
TIMEDIA JOKER zum Gliick!
Und zum Gliick gibt es auch
wieder aktuelle Statistiken zu
den neuesten Testergebnissen

Nicht (bxzw. noch nicht)
gepriift:

Geeignet ab 12 Jahren:
Geeignet ab 16 Jahren:

Geeignet ab 18 Jahren:

und USK-Empfehlungen...

nith geb’s auf...”

,,Ith kann’s nicht

L

r.blull, ganz nett”

nEin Megahit!”

(0% - 10%) .&‘G\) riechen!” {-« A (61% - 70%) (91% - 100%)

0o i B [((31%-40%) 1 o) Il 10 0
r,,lst mir schlecht...” OO _ ] ,,Hul! das so 3 :,Ann!m Software”
(11% - 20%) PR sein?” (71% - 80%) 3
§ o YNy | i‘"% =50%) 5 8 ) | Die Hitausbeute
rnlﬂ'l kann’s nicht G ) r,.!ill Durchschnitts- (,,Iliiurdi'ullllg" | J
mit ansehen!” o ;@ﬁ‘:ﬂ Langweiler” (81% - 90%)
Lﬂl%-30%) 4 ”"\‘i“ (51% - 60%) 6 8
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AM START

Die PC Total-CD bendtigt prin-
zipiell nur ein Silberlaufwerk,
ansonsten ist die Hardware-
konfiguration weitgehend egal.
Die Nutzung des automatischen
Joker-Installers ist freilich erst

ab ,Windows 3.1" moglich;

ohne kann bzw. mufl man die
verschiedenen Demos, Tools und
Shareware-Spiele eben manu-
ell installieren und nutzen — so-
weit es sich nicht um reine
»Windows -Software handelt.
Einzelne Programme (insbe-

Ansonsten wiire diesmal nur
noch eines zu beachten: Wir ha-
ben zwei ganz tolle Audiotracks
mit auf die Scheibe gepackt, die
uns von unserem Leser Marcel

7

INHALT DER BEGLEIT-CD

SHUFFLE BOARD (Airhockey)

=

SCAN (neueste Version des McAfee-

XE-SHAREWARE (Hex-Editor)

NUTS (schrille Fehlermeldungen)

TELEMATE (,Windows"; Terminalpro-

i o

- ein

han weltweil crate
Fleet - Ein weiteres 100KB - Wunder
Inconexi - Sehr grofles Demo

g

Smuz aus Hamburg zugesandt
‘wurden! Beim Anhdren dieser
‘Musikstiicke sollte am CD-Play-
er jedoch keinesfalls Track eins
(das sind die Computerdaten)
abgespielt werden; da sonst
Gefahr fiir Boxen und Kopf-
hohrer besteht.

DIl RRRANDVOLLE
BRILAGSCHEIRE MIT

Mﬁ.ﬁ
AJ D

Joker-Installer

[spicie-Demos J5ound & Grari Jl 5w spieie I Tools & Gags |

EMF - Intro, keum zu fassen, was man mit 100KB machen kann

Fischirn

i 100KB - Minid

Spielbare Demos EMF-INTRO
FISCHTRO
ALBION FLEET Tools & Gags
CHEWY - ESC FROM F5 INRONEXI
CHRONOMASTER LOCOMOTION DAC (Multi-Entpackertool)
ENTOMORPH MAYDAY FILE FINDER
FATAL RACING MINUS 40 LOTTO
HARDBALL 5 OBSESSION
MISSION CRITICAL (Slideshow) ouT SORRY (erfindet Ausreden)
POLE POSITION REBEL FUN
POLICE QUEST SWAT SAGA Virenscanners)
RIDDLE OF MASTER LU SECOND REALITY
SHIVERS SPACE FUN gramm)
TORIN'S PASSAGE (Video) TANGLE
VIRTUA CHESS TPC
WARCRAFT Il ULTRAWOW Palches
LINREAL
Sound & Grafik VECTORS HARDBALL 5
VIRTUAL VECTORS THE HIVE
ACHILLIS VANITY & APATHY NHL HOCKEY 96
ANTI-DEMO XMAS
ATOMS Audio-Tracks
BALLMANIA Shareware-Spiele
CHRONOLOGIA
CcoLDCUT BOKU (Breakout) NAL- MIX)
COLLAPSE IGOR (Rollenspiel)
COPPER JAZZ JACKRABBIT (Action) MIX)
CRYSTAL DREAMS RACETRACK (Autorennen)

DIGITAL MATRIX

SCORCHED EARTH (Strategie)

THE UNBELIEVABLE JOKER (ORIGI-
THE UNBELIEVABLE JOKER (GHOST-

Out - Demo
Rebel Fun von U
Sage - Riesende

Muryday, a day in may - lustiges Megademao
Minus 40 - sfrostiges« Demo
Obsession - Demo

itra Force
mo




G HULHURRUFTy
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Nach dem Konkurs des Laurin Verlags wurde
eines der profiliertesten Pen & Paper-Rollen-
spiele im Gruselgenre hierzulande heimatlos.
Doch schon bald soll der ,,Call of Cthulhu® wie-
der deutsch erschallen!

Vor den gestrengen Augen des amerikanischen Her-
stellers Chaosium Inc. fand nun nimlich mit ,,Welt
der Spiele” aus Frankfurt ein neuer Lizenztriger
Gnade. Nambhafte Ubersetzer und Redakteure wur-
den von den Berufszockern auch schon angeheuert,
so daf} bereits in der zweiten Jahreshélfte mit den er-
sten Cthulhu-Produkten (ba- '
sierend auf dem Werk des

Autors H.P. Lovecraft) ge-

rechnet werden darf. Unser

,.Erinnerungsfoto™ zeigt da-

her Cthulhu ;

noch im al-

ten Laurin-

Gewand.

GUTJABGEFRULLT,

I I N P e .
Wer einen HP DeskJet Drucker der 500er-Se-

rien besitzt, muf sich jetzt nicht mehr stiindig an
neue Tintenpatronen gewohnen: Mit der auto-
matischen Nachfiillstation ,,Inkstar” von Boeder
tun’s auch die alten.
Nach Herstellerangaben kann man damit {iberlauf-,
klecks- und fummelfrei leergedruckte Patronen auf-
tanken. Das ca. 300,— DM teure Gerit wird mit
geniigend Tinte fiir sechs Fiillungen ausgeliefert und
soll mindestens so lange halten wie der Drucker
selbst. Auf die Dauer spart man so viel Geld, von
der Miillvermeidung ganz zu schweigen. Erhiltlich
= ist die Oko-Tankstelle
in Kaufhdusern und
4 Computer-
shops.

MARMORSSHEINRGEMAUS
NN I S S .

Es war schon immer etwas teurer, einen beson-
deren Geschmack zu haben — davon kiénnen nun
auch Maus-Dompteure ein Lied singen, die
ihrem Liebling einen Arbeitsplatz aus echtem in-
dischen Black Galaxy-Granit gonnen wollen.
Die exquisite Steinplatte kostet zwar fast 150 Miu-
se, dafiir wurde sie auch auf Hochglanz poliert und
bietet ein breites Anwendungsspektrum: Man kann
damit Einbrecher zu Tode erschrecken, Blumen fiir
das Poesiealbum pressen und last but not least sein
Miuschen gliicklich machen, das auf diesem Luxus-
Pad gleich viel munterer herumrutscht. Interessenten
wenden sich an den

Steinmetz ihres Ver-

trauens oder direkt an:

The Pad Company
Grofibeerenstr. 56e
10965 Berlin

Tel.: 030/785 13 49

HILERESIMAW ELTALL
M O NN TR RN SN S

Im Weltraum hort Dich keiner schreien — wenn
Du mal nicht mehr weiterkommst. Manchmal
aber doch, denn der NBG-Verlag startet gerade
eine weitere Lisungsbuchreihe von und mit dem

digitalen Rettungspiloten Carsten Borgmeier.
Bereits erschienen sind die Biinde Space Quest 6 und
Star Trek — The Next Generation; entsprechende
Hilfen zu Command & Conquer, Battle Isle 3, Pri-
soner of Ice und anderen Software-Highlights sol-
len folgen. Jeder Band enthilt auf knapp 70 Seiten
die bebilderte Komplettlésung und eine Trouble-
shooting-Ecke zu hiiufig gestellten Fragen. Die En-
terprise hat sogar noch einen Schritt-fiir-Schritt-
Kurzdurchgang an Bord, wihrend das
Roger Wilco-Abenteuer
mit einem ,,Was bisher
geschah”-Uberblick der
vorangegangenen
»Space Quest”-Folgen
glanzt. Erhildich sind
die Helferlein im Fach-
buchhandel zum Preis

von je 14,80 DM.

FEO RIS ESIYZUNG ST ATGER!
I DN B DN DN N N e .
Letzte Meldung: Steven Spielberg fiihrt bald
wieder Regie, und zwar bei der Fortsetzung
7zu Jurassic Park®! Sie beruht auf dem
brandneuen Roman von Michael Crichton -
»»The Lost World”. Und inzwischen kann
man die verlorene Dino-Welt wohl auch
schon auf deutsch im Buchhandel finden. MICHAEL CRIC

HT0
THE LOST WORLD




PC-Spiele cb
Grand Prix Manager (dt.) 89.99
Hardball 5 89,85
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99
Hattrick (Ikarion) 99,95
Heros of Might & Magic (dt.) 79,95
Hexen 99,95

PC-Spiele cD
WiiRHeGey 0 099w

1844 — Across the Rhine (dt.) 98,95
3D Ultra Pinball (dt.) 68,95
Action Soccer (dt.) 79,85
Addams Family Pinball 69,.99*
AH-640 Longbow (dt.) 89,99
Albion (dt.) B9.99* Hugo (CD: neue Levels!) 69,99
Alien Odyssey 69,99 Human Recall (dt.) 79,99
Alians 79,99 IndyCar Racing 2 79,99
Anvil of Dawn 79,99° 79,
Apache Longbow (dt.) 79,95
Archibald Applebrook (dL.) 79,85
Ascendancy (dt.) 89,95
Atari 2600 Action Pack Vol.2 58,99
ATF US (X-Fighters, dt.) 89,09*
Battie Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 38,95
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan 63,95
Battle Isle 3 (dt.) 79,895
Bazooka Sue 89,99°
Bermuda Syndrom (dt.) 79,99
Biing! (dt) 69,99
Biolorge Mission CD 39,99
Bleitull - Screamear 59,89
Bolo 58,95

Jagged Alliance (dt.) 99,95
Jewels of the Oracle 89,99
Kaiser Deluxe 69,95
Knights of Xentar (dt.) 99,95
Lemmings 3D 99,95
Lost Eden (dt.) 79,95
Magic Carpet 2 (dt.) 89,95
Magic the Gathering (dt.) 89,99
Mechwarrior 2 (dt.) 89,95
Mephisto Genius 2.0 89,95
Micro Machines 2 Limited Edition 49,99
Mission Critical 79,99
Monopoly 69,89
Mortal Coil 69,99
i Myst (dt.) 69,95
Buming Steal 4 (dt.) 79,99 NBA Jam Tournamen! Edition 89,99
Caesar 2 (dt.) 79,99 [NEAILeRET 0 see9
Capitalism 89,95 Need for Spaad (dL.) 89,95
Caribbean Desaster 89,99 NHL Hockey '96 89,95
Championship Manager 2 (dt.) 899,89 Panzer General 2 69,99
Chewy - Esc von F5 (dt.) 66,89 Peroxyd
CivNet (dt.) 99,99 PGA Tour Golf 86 89,85
Command: Aces of the Deep (dt.) 79,99 Phantasmagoria (dt.) 99,99
Command & Conquer 99,95 Pinball 95 (Maxis) 39,89°
Command & Conquer Data CD 29,99 Pinball Wizzard 2000 69.89"
Conguest of the New World (dt.) 88,99 Pinball World 69,99
Creature Shock (dt.) 99,85 Pittall {nur Windows 251) 79,85
Crusade (dt.) 80,95 Pola Position (dt.) 89,69
Crusader — No Femarse (dt.) 89,85 Police Quest Collection (dt.) Bo 99"
Cybermage — Darklight Aw. (dt.) 89,99 Pool Champion 69,99°
Cyberspeed (dt.) 79.99* Pro Pinball - The Web 48,99
Deathkeep ADAD 79.99° Psychic Detektive 79.99"
Dar Druidenzirkel (dt.) €9,99 Psycho Pinball 89,85
» ranSoccer (dt.) 79,95
Der Seelenturm (dt.) 69,99° ranTrainer 2 (dt.) 79,99
Der Talismann (dt.) 79,99 Raven Project (dt.) 59,09
Destruction Derby 29,95 Rayman (dt.) 79.89"
Die Siedler 2 (dt.) 88,98° Rebel Assault 2 69,98
Die total verr. Rallye/mit Pad ~ 39,95/59,95 [Ridet Master Lu (dt)  89,99°
Dime City (dt.) B899 BBOS* Ring der Nibelungen 69,99
Discworld 88,95 FAoad Warrior 69,99
Dschungelbuch 49,95 Sam & Max (dt.) 59,85
Dungeon Keaper (dt.) 88,99° Sensible Golf 69,99°
Dungeon Master 2 89,95 89,95 Sensible World of Soccer 79,99
Earthsiege Expansion Pack 4895 4985 Shanghai — Great Moments (di.) 89,99
Earthworm Jim 2 (Win 85, dt.) 69,89° Shell Shock 79.98"
Empira 2 79,95 Shivers 79,99
Entomarph 73,99 Shock Wave 89.99
Extreme Pinball 59,89 Sid Meier Coll.: Civiliz., Coloniz.,
Fade to Black (dt) 89,95 Piratas Gold, Ratlr. T) Deluxe 89,99
Fatal Racing 69,95 b
FIFA Soccer 96 (dt.) 88,95
Flightsimulator 5.1 (dv.) 119,95
Flight S (thr FS 5.1) 89,95

Silent Steel (dt.) 119,99
Sim City 2000 Collection (dt.)
Sim Isle (dt.)

o Sim Tower (dt.)

Sim Town (dt.)

Simon the Sorcerar 2 (dt.)

Skuniny

Space Academy

Space Marines (dt.)

Space Quest 6 (dt.)

Star Rangers (dt.)

Star Trek Judgement Rites Enh.

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)

Steel Panthers

Sternanschweif (DSA 2, dt.)

Stonekesp

Tek War

TFX EF 2000 (dt.)

The Dig

This Means Warl (dt.)

Thunderhawk 2

Thunderscape (dt.)

Tie Fighter

Tilt

Frankanstein (dt.) 79,99
Gabriel Knight 2 89,99
Gena Wars (dt.)

Gone Fishin'

Tiny Troops
Top Gun — Fire At Will (dt.)
Torin's Passage (dt.)

Berlin - Steglitz . Berlin — Friedrichshain
BismarckstraBe 63 Petersburger Strae 94
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 37 11
i S-Bahn 1 Feuerbachstr. = U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.

F’ Berlin — Neukélin

- JonasstraBe 28/29
. Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe

Bus 144 | Bus 170,181,182 = Tram 20, 21 Bersarinplatz
\U_ gl | -i - -
% ™ 355“-' Knie hm'g ﬁ
- [}
% -Iad ;‘5 ruher Str.
% Berg- £ straBe
% Schh] {kat 5‘ . % -

Nonnendammallee 82

o

Nonnendammallee

PC-Spiele
Total Distortion 79,98°*
Touché — 5th Musketeer (dt.) 69,99
Tower 99,99
Turrican 2 59,99
Transpor Tycoon incl World Editor 88,99
Under a Killing Moon AKTION! 69,95
US Navy Fighter Gold (dt.) 99,95
Virtual Karts (dt.) 89,99

VDIIEE-FUII Throttls im.l 89,95
{dt) 79,89

Warhammer 79,88
Warlords 2 Deluxe 79,95
Warplanes 2 109,98
Werewol vs, Comanche (dt.) 79,85
Wetlands (dt.) 59,85
Willi Lemkes Fubalimanager 69,99
Wing Commander 4 (dt.) 99,89
WipEout 99,99
Witchaven 69,85
Worms 69,99
WWF Wrestlemania: Arcade 89,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 79,95
Zz 69,99

PC-Preishits siange vorsy CD
1942 Pacific Air War Gold 39,95
Tth Guest 19.95
Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
Aces over Europe 19.08
Alone In the Dark 1 25,99
7

Beneath A Steel Sky 19,85
Buzz Aldrin's Race into Spaca 18,85
Civilization 39,85
Cotonization (dt.) 39,95
Dark Sun 2 (e.dA.) 2099
Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,85
Dawn Patrol (dt.) 2995
Der Clou (dv) 2995
Der Trainer (dt.)

Desert & Jungle Strike  komplett 49,95
Die Siedler (dt.) 2999
Draam Web (dt) 29,99
Dune 2 (CD=dl. / Disk=angl. 39,95

EA Sports: Rugby World Cup 39,85
Elite Plus 18,95
F-14 Fleat Defendar 39,85
Fields of Glory (dt.) 39,85
Formula 1 Grand Prix 30,85
Freddy Pharkas 39,85
Front Lines (dt.)
Gunship 2000 38,05
Hell (dt.) 20,05
Hi Octane (dt.) 39,99
History Line 1914-1918 (dt.) 2089
IndyCar Racing 18,95
Ishar Trilogy 39,95
Jungle Strike 19.99
Labyrinth of Time 29,95
Lands of Lore (dt. 29,95
Last Dynasty (dt.) 39,99
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,85
Legend of Kyrandia 3 (dt) 29,99
Lemmings 2 incl. Lemmings 1 20,95
Made In Germany: Anstoss,
Battte Isle 2, Sternenschweil 9,69
Mad News (dt.) 39,95
Magic Carpet (dL) 39,89
Maniac Mansion 2 (dt.) 29,05
Master of Orion 39,05
19,99
Microcosm 29,95
Nascar Racing 28,99
Nascar Racing Track Pack 39,95
NHL Hockey 94 29,85
Noctropolis (dt.) 29,95
North & South 9,95
Oldtimer (dt.) 29,95
Panzer General (8.dA.) 39,85
PGA Tour Golf 20,99
Pirates Gold (dt.) 30.95
Populous 2 & Powermaonger 29,95
Privateer 29,95
Ravenloft 2 - Stone Prophat 39,95
29,95
Reunion {dt.)

M int
Berlin — Spandau
Tel.: (030) 381 1720

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

O, wm
= o -
Twm 'ﬁ'ﬁ-g‘

\. /5] \

Berlin — Tegel
BrunowstraBBe 10 i1
Tel.: (030) 433 96 05 3
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125,222

CD Disk PC-Preishits @otange vorsy CD

Shadow Caster 29,95
Shadow of the Comet 29,99
Sim City Enhanced (dt.) 19,85
Simon the Sorcerer (dt.) 39,95
Software Manager

Space Hulk (dt.) 20,95
SSN 21 Seawoll (dt.) 29,95
Star Crusader (dL.) 18,99
Star Trek — 25th Annivarsary 20,85
Star Trek - Judgement Rites 2009"
Strike Commander 2095
Super Karts 19,89

Syndicate Plus (dt) 29,85
Systemn Shock (dt.) 28,99
Tank Commander (dt.) 29,85
Temptation: Legend of Kyrandia 2,
Lands of Lore, 7th Guest, IndyCar 49,95
T.F.X. 29,89
Tomado 19,95
TV-Show: Bingo
TV-Show: Familiendusll
TV-Show: Punkt, Punkt, Punkt
TV-Show: Riskant
U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 39,95
Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=it.) 29,95
Ultima Underworld 142 komplett 29,95
USS Ticonderoga (dt.) 29,99
Virtuoso (dt.) 19,99
Wing Commander 2 29,95
2099
Wings of Glory 39,95
X-COM - Terror from the Deep 39,95

Disk

9,95
2,85
8,85
8,95
39,95
38,95

Software der anderen Art CD  Disk

3D Atias 99.99°
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95
D-Atlas 49,85
D-info {slektron. Talefonbuch) 48,85
D-Jure (Geselzestexta) 39,95
Eine kurza Geschichla der Zeit 89,95
Pegasus 2/95 (Shareware) 29,85
PC-Fahrschule 39,95

129,00
Tele-Info (Telefonbuch, Ok1.95) 39,99
Tuneland (dt.) 79,95

Video CD's fiir MPEG-PC's & CDI

Forrest Gump
Mr. Bean - Unsean Bean
Pink Floyd — Pulse

CDI-Grundgerat
Multimedia-Zubehor

498,95
29,95
59,95
49,85

&b 699,95

CD-ROM Panasonic 581 B, 4fach-Speed 299,95

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP

)
35" MF 2HD

Joysticks

CH Flightstick Pro
CH Virtual Pilot Pro

Gravis Joystick Analog

Gravis Joystick "Firebird”

Gravis Joystick "Phoenix*

Gravis Eliminator Game Card

Logi Thunderpad

Logi Wingman Light

Logi Wingman incl. Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme

Thrustmastar Frlihl Control System

Gamecard PC (2 Ports)

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
Extrema Gamas

Hi-Octane
Lemmings 30
Novastorm

199,99
319,99
59,95

ab 5,99

129,95
189,95
49,95

ab 49,95

129,95
189,95
59,95
39,95
49,95
79,95
89,95
139,95
319,95
29,95

559,95
89,95
89,99
89,99

AKTIONSPREIS 69,85
AKTIONSPREIS 69,85

Street Fighter — The Movie AKTIONSPREIS 69,95

Striker 96
Thunderhawk 2
Warhawk

int = M

ue

88,95
79,89
89,95

E Hamburg - Harvestehude
5 Grindelberg 73-75

. Tel.: (040) 429 11 139
- U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

.ﬁJamapu



Westwood préasentiert:
Legend of Kyrandia

Unser Neujahrs-Tip:

Magic Cards Teil 1,2 und 3
Der Her;ner aus den Lands of Lore Wi n g
USA jetzt auch bei uns! Dune 2

alle finf Spiele
komplett auf CD-ROM

79,95

Commander
\Y}

CD-ROM

99,99

Magic
the Gathering
- Trading Card Game —

Starter Pack 3 Ed., d. 14,80
Booster Pack 3. Ed, dt. 4,80
Starter Pack 4.Ed., d. 16,99
Booster Pack 4. Ed., dt. 5,49
Renaissance dt. 3,49
Heimatlander dt. 3,99
Homelands engl. 2,99

Zwei Kniiller zum Jahresanfang!

Der Panzer
Druidenzirkel General 2
Attic's actionlastiges Der SSI-Strategie-
SVGA-Adventure Meilenstein geht nun
Bitte anschnallen! kénnte DAS Rollen-  in neuem Gewand in
spiel 1996 werden! die zweite Runde!

Zwei actiongeladene Top-Hits
aus dem Hause Bullfrog:

Hi Octane

CD-ROM
39,99
Magic Carpet

dt. Version, CD-ROM

39,99

CD-ROM CD-ROM

69,99 69,99

Das Warten hat sich gelohntl!

IndyCar Racing 2

Der Nachfolger présentiert sich mit schneller
SVGA-Grafik und originalgetreuen Strecken.

corom 19 . 99

Pole Position

Ascon's Formel 1-Manager, dt.
PC Disk und CD-ROM

Unsere Neujahrsknaller!

Die Siedler

dt. Version, CD-ROM
29,99
History Line

dt. Version, CD-ROM

29,99

1

Kreditkarten ...

(Da sich mein Namens-Weltbewerbs-
Team noch immer durch die taglich
ankommenden Namensvorschlage

kampft, steht mein Name immer noch

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale nicht fest. Damit wir nun aber zu einer

St Entscheidung kommen kénnen, werden

BismarckstraBie 63 — 12169 Berlin ( "h) Namens-Vorschldge nur noch bis zum
Telefax (030) 794 72 199 15. Januar 1996 beriicksichtigt. Den

Sieger werden wir dann endlich in der

Telefonische Bestellannahme: richsten Ausgabe bekannt geben,

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel D gung noch nichi ersch Alle Prelse in DM Incl. 15% MwSL Imimer und Praisandenmgen
vorbehalten! Es galtan unsere Allg. Seschilfisbedingungen, die wir aul Wunsch gueme vorab zusenden.
Varsandkosien; Nachnahme: 8,89 DM + 3,— Post-NN-Gaebilhr — Kreditkarte: 8,99 DM

Vorkasse: 6,98 DM — ab 250 - DM B: tim Inland rell

Express-Versand und UPS auf Anfragal = Ausland nur gegen Vorkassa zxgl. 20~ DM

Wir wiinschen an dieser Stelle allen
unseren Kunden ein gutes neues Jahr! J

J




noch nicht angedichtet wurde — und auch in Gameteks |
kommendem Adventure wird der Londoner Schlitzer §
seinem schlechten Ruf mehr als gerecht werden!

Zwei Jahre Entwicklungszeit und ein Bud-
get von rund vier Millionen Mark ver-
schlang der in vier Kapitel sowie einen
Prolog unterteilte Digi-Krimi bisher — ein
GroBteil der Summe diirfte an die 30 be-
teiligten Hollywood-Mimen wie etwa
Christopher Walken (,,James Bond™), John
Rhys-Davies (,.Indiana Jones™) oder Bur-
gess Meredith (,,Rocky’™) gegangen sein.
Doch so illuster die Besetzung auch sein
mag, die Schauplitze dieses interaktiven
Spiel-Films setzen noch eins drauf: Die
packende Handlung wird den Spieler nicht
nur in Jacks originalen Wirkungskreis,
also den Londoner Stadtteil Whitechapel
filhren, sondern auch in das diistere Man-
hattan des Jahres 2046 und sogar in den
Cyberspace!

Wenn sich in ferner Zukunft im fernen
Amerika der Reporter Jake Quinlan an die
Aufkldrung einer brutalen Mordserie
macht, hat er nicht nur professionelles In-
teresse am Tiiter — die Polizei handelt ihn

namlich als Hauptverdichtigen. Zudem
liegt seine Kollegin Catherine Powell nach
einem miBgliickten Anschlag im Koma,
und nicht zuletzt scheint unser Held ganz
oben auf der Liste potentieller Opfer des
Killers zu stehen. Eine erbarmungslose
Jagd durch Zeit und Raum beginnt...

Sie fiihrt durch bildschirmfiillende 3D-Lo-
cations wie Polizeistationen, Redaktions-
rdaume oder dunkle Gassen und wird mit-
tels Maus und detektivischer Akribie be-
wiltigt. Indizien wird es viele geben,
Verdidchtige immerhin noch vier; alles Mit-
glieder einer omindsen Computergang, die
sich mit der Vergangenheit des Serien-
morders beschiftigt. Je nachdem, welche
Spuren man wann unter die Lupe nimmt
und fiir welche Gesprichsthemen man sich
bei den Anklick-Verhoren entscheidet, sind
auch vier Handlungsfortgidnge mit jeweils
unterschiedlichen Titern méglich. Dabei
werden die Recherchen nicht nur Plau-
dereien in Sprachausgabe und den gen-

retypischen Umgang mit Fundstiicken mit
sich bringen, sondern auch Action-Kno-
beleien und Echtzeit-SchieBereien. Denn
ob Finsterling in der realen Welt oder im
Cyberspace, alle haben sie nur ein ! 'orzel' '
tiges Spielende im Sinn. :

DaB die Schauermir bereits in -d_ie_.serﬁ*
frihen Stadium (Erscheinungstermin:
Miirz/April) einen sehr atmosphérisch
Eindruck hinterlift, liegt zum einen an den
toll gerenderten HiRes-Grafiken, zum an-
deren an den rund zwei Stunden profes-
sionell vor der Bluescreen abgedrehten
FM-Videos. Aber auch die Sounds der
Rock-Dinos von Blue Oyster Cult (/]
Reeper”) diirften viel zum nervenzerfe
zenden Gesamteindruck dleser schicken
Mixtur aus ,,Bladerunner” und dem Rip-
per-Mythos beltra_gen — die librigens :
mit insgesamt 2,4 Gigabyte an voll einge _:'
deutschten Daten umfaBt und denn éh
selbst auf 486ern mit nur 4 MB RAM' u
fen soll. (md) |




Laeg Muckfaue

View ietrn

Mit der Zeit ist es ja tiberhaupt so eine Sa-
che: Noch vor wenigen Jahren waren
Computerspiele in intellektuellen Kreisen
generell verpont, inzwischen reif3t sich
auch die geistige Prominenz formlich dar-
um, mit diesem wahnsinnig schicken und
zukunfistrachtigen Medium in Verbindung
gebracht zu werden. Oft geschieht dies nur
zu Werbezwecken, aber gelegentlich ha-
ben die Zugpferde auch tatsidchlich etwas
mit dem Programm zu tun. Positive Bei-
spiele wiiren etwa der nekrophile Schwei-
zer Maler H.R. Giger (,,.Dark Seed”-Gra-
fik) oder der fiir die Story von ,,The Dig”
verantwortliche SF-Autor Orson Scott
Card. Und jetzt gehort eben auch Roger
Zelazny zu diesem erlauchten Kreis — er
hat nicht nur den ,Amber”’-Zyklus,
»Strale der Verdammnis” oder ,,Herr des
Lichts” geschrieben, sondern im Auftrag
von Centregold auch diese abenteuerliche
Geschichte:

In ihrem rastlosen Bemiihen um Fort-

schritt ist es den Ingenieuren mittlerwei-
le gelungen, komplette kiinstliche Son-
nensysteme zu erschaffen und in soge-
nannten Dimensionsblasen vom Rest der
Galaxis zu isolieren. Aber irgendwo
scheint doch noch ein Fehlerchen im Sy-
stem zu stecken, denn plotzlich bleibt in
einigen dieser Taschen-Universen die Zeit
kurzerhand stehen! Damit schligt die
Stunde von Rene Korda, seines Zeichens
Spezialist fiir hoffnungslose Fille und
gleichzeitig Verrichtungsgehilfe des Spie-
lers. Er muB in dieser Lage zum einen
genretypische Ritsel 16sen, zum anderen
mit den eigenartigen Naturgesetzen der
Mini-Universen fertig werden. Als Ope-
rationsbasis steht ihm dabei ein Raum-
schiff mit auBergewdhnlichen Eigen-
schaften zur Verfiigung, das ihn mit den
verschiedensten Archiven und einem in-
telligenten Computer namens Jester un-
terstiitzt. Zudem ist der gute Rene in sei-
nen Handlungen ziemlich frei — was dazu

' Hinter dem Herrn der Zeit steckt mit Roger Zelazny einer

i~ der ganz groBlen SF-Autoren unserer Zeit. Um so betriib-

il licher sein Tod im letzten Sommer, wodurch das Debiit als
&= Adventuredesigner gleichsam zum Vermichtnis wurde.

fiihrt, daB mehrere Losungen fiir ein und
dasselbe Riitsel denkbar sind und die Ent-
wicklung der Story nicht von Anfang an
feststeht.

Ein, zwei Monate diirfte es noch dauern,
bis Centregold dieses Abenteuer in unsere
Dimensionsblase entldBt, aber wichtige
technische Details liegen uns bereits vor.
So ist etwa optisch feinstes SVGA-Ren-
dering mit vielen beeindruckenden Zwi-
schensequenzen angesagt. Die screen-
filllenden 3D-Grafiken, durch die sich der
Held per Maus steuern 146t, konnen auf
Wunsch durch eine Iconleiste ergénzt
werden, doch 4Bt sich fast jede Aktion
auch einfacher mit dem wandlungsfihi-
gen Cursor auslosen. Und fiir eine der
Sprecherrollen wurde sogar eine recht
prominente Stimme verpflichtet, ndmlich
die von Brent Spiner, den Trekker der
»Next Generation” als Data kennen.
Griinde genug also, sich demniichst Zeit
fiir die Zeit zu nehmen! (jn)
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Blac legends

Kam TE. Uber emen Zent-' !

Mit den Newcomern von mfn hat MicroProse
erstmals ein rein deutsches Programmlerteam!
unter Vertrag genommen — nicht zuletzt, um |
eine deutsche Domiine zu erobern: FuBball- |
management. Kann das auf An]ueb gehngen;__,_,__:_j |

._..;."u.'a; auch Heimspiele an einen Sponsor
- .verkaufen” oder den Verein in eine Ak-
- tiengesellschaft umwandeln. Ja, sogar die
- Fusion zweier Clubs ist moglich. Ent-
 scheidend sind auch ein medienwirksames
{'.}.-_Atiﬂi'et_en_, die Fanclubbetreuung und das
- Rahmenprogramm bei den Begegnungen.
- Dariiber hinaus finden sich natiirlich die
_ genreiiblichen Features vom Transfermarkt
 liber das Training bis hin zu Aufstellung
‘und Taktik. Ebenfalls mit von der Partie
 sind simtliche Pokalwettbewerbe und die
~ Meisterschaften aller groBen europiischen
Fufiballnationen. Aber wo sonst konnte
_man bisher ein Internat fiir den Nachwuchs
~errichten, ein komplett neues Stadion in
_ Auftrag geben oder Neuzugiinge im Pro-

betraining unter die Lupe nehmen? Selbst

~ das Regelwerk 1st hier nicht festgeschrie-
- ben, denn in ihren Sitzungen am Saison-
t ende mogen die jeweiligen Verbéinde z.B.
~ den ,Sudden Death” bei Unentschieden

n  oder eine Europaliga einfiihren.

Training zu Saisonbeginn

DaB bei derart vielfiltigen Moglichkeiten
zahlreiche Meniis und Untermeniis notig
werden, versteht sich von selbst, nicht aber
die hier sehr aufgeraumt wirkende Benut-
zeroberfliche: Eine Pulldown-Box und ein
komfortabler Terminkalender bieten stets
den erforderlichen Uberblick, und auch die
Begegnungen selbst werden mustergiiltig
iibersichtlich dargestellt. So tummeln sich
die Kicker auf dem von oben gezeigten
Rasen in Form numerierter Kreise, wo-
durch sofort zu erkennen ist, ob die eige-
nen Schiitzlinge ihre Anweisungen befol-
gen oder eine Auswechslung bzw. Taktik-
anderung fallig wird. Angekiindigt wurden
uns zudem kurze Videos und feine
Soundsamples.

Wie das alles letztlich zusammenwiichst,
soll und wird ein Testspiel im Joker-Sta-
dion kldren — mit etwas Gliick ertont der
Anpfiff noch rechtzeitig zum Start der
Bundesligariickrunde. (st)

Manager

Benutzerfihrung

996 /b7

Spielbetrietii
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Neues von

RIDGE RACER

-Noch__in diesem Friihjahr sollen die Arcade-Flitzer
Namco auch am PC starten — auf der Sony-Konsole gelte

it Electromr., Arts’ ,,Skate or Die” wurden kaum n h
Odcqponanen am PC gesichtet, Jetzt wﬂJ Sony Ame-

Dnmplmen wie dem Uberhuphn von CElbIL Cam in San
ancisco mit Inline-Skates, Skateboards oder Moun—".
tainbikes. All diese Gerite kommen in internationalen
ZRennen zum Einsatz, wobei dann auch mal Hasen auf
er StraBe hocken. Das Umfahren solcher und anderer
Hindernisse, das Rampenspringen und Extra-Sammeln
sollten insbesondere bei Splitscreen-Duellen eine Men-
‘ge SpaB machen. Weiterhin gibt’s rockige Begleitmu-
sik sowie vier Schwierigkeitsgrade von leicht bis exn'em.
hWer Auf daB} der Bessere gewinnen moge

KRazYyivan B CHRONICLES

/ o ke Singletons Nibelungen-Versoftung ,.Ring Cycle” kommt |
Finen Wodka auf der Welt erste RuBland-Variante Yoy ht in die Gange, dafiir hat man uns nun brandneu eine digi-
.BattleTech”! Vom abgefahrenen Intro bis hin zu d tale Artus-Saga angekiindigt: 100 Schauplitze in Camelot und
Riesenrobbis ist verriicktes Design das Gebot der Stu Umgebung warten auf Ritter Gawain, der in Echtzeit u.a. gegen
e dic turmhohen Blechkameraden in den | Drachen, Skelettkrieger und die Hexe Morgana kiimpfen darf—
' wiisten und Stadtruinen von fiinf Kontinenten-'ge T | B gegnungen mit Merlin und Lancelot sind ebenfalls nicht aus-
auBerirdische Invasoren antreten. Das Kanonenfutter t  geschlossen. Auch Riitsel und einen aufwendigen Soundtrack mit
steht aus den iiblichen Feind-Mechs, aber auch aus B " Dilogen hilltdie abenteuerliche Tale miE 3PS S
genden Kleingegnem, die hiibsche Echtzeit-Schatten a to, und das schon ab niichsten, spitestens tiberndchsten Monat. |
die texturierten Landschaften werfen. Ja, man wird so- A ; o
gar auf Berge kraxeln diirfen, um seine vielfiltige M
nition von oben auf die Aliens herabregnen zu lasse



)

ikarion & Sofrt Enterprises

Hochbetrieb in Aachen: Bis zum Sommer sollen bei Ikarion drei neue Ti-
tel veroffentlicht werden, an denen die Programmierer von Soft Enterprises
gerade basteln. Werfen wir doch mal einen Blick in die Bastelstube...

BATTLE RACE

Noch Ende dieses Monats will der futuristische 3D-Rennflugi abheben. Fiir
den Jungfernflug verspricht Soft Enterprises (,,The Hidden Below”) dabei ei-
nen Wettstreit der besten Piloten des 23, Jahrhunderts auf vier Welten bzw. s

i
g

deren 24 beinharten Tracks. Ein optionaler SVGA-Modus sowie irre True- g __._'.,_
Color-Videosequenzen sollen das Fahren und Fliegen da zum schieren Ver- ’ &
gniigen machen, und der CD-Audio-Sound ist auch nicht von schlechten El- =
tern. Features wie die freie Kampfschiffwahl (jeder Gleiter verfiigt iiber an- ‘

dere Eigenschaften) oder die Nachriistung des Fliegers mit allerlei Extrawaffen
gehoren im Genre ja ohnehin zum guten Ton, aber ein Netzwerkmodus fiir bis
zu sechs Flitzer sowie zusitzliche Spezialkurse fiir Duelle versprechen doch
Rennen auf hchstem Niveau.

PROJECT PARADISE

Das paradiesische Projekt will nicht weniger als ein ganz neues Genre ein-
fiithren! Nédmlich so eine Art von Actionstrategie-Rollenspiel aus der Vogel-
perspektive, bei dem sich das gesamte Interieur um den Spielcharakter dreht,
wenn dieser die Richtung wechselt. Es wird also sozusagen das optische Prin-
zip der 3D-Ballerdungeons auf einen anderen Blickwinkel iibertragen. In-
haltlich sind Parallelen zu ,,Shadowrun” (fiir das es freilich am PC keine Ori-
ginal-Soft gibt) unverkennbar, denn der Kampf gilt einem gigantischen Kon-
zern, der die Weltherrschaft an sich gerissen hat — und weil der allgemeine
Zusammenbruch die Riickkehr der Magie zur Folge hatte, sind in dieser Zu-
kunft auch zauberhafte Mittel gestattet. Eine Netzwerkoption ist hier eben-
so selbstverstiindlich wie feinster CD-Audio-Sound, und noch im Mirz soll
das Paradies seine Pforten 6ffnen.

PROJECT

GOTHIC MACHINES

Etwas linger werden wir hingegen noch auf die duBerst biestigen Robbis die-
ses 3D-Spektakels warten miissen. Fiir die Polygon-Kampfmaschinen hat man
sich naheliegenderweise am allzeit beliebten ,,BattleTech” orientiert, auch die
hiesigen Mechs diirfen also mit neuen Bauteilen aufgeriistet werden. Dazu
kommen gar noch Werkstiitten, in denen man bessere Roboter von Grund auf
neu konstruieren kann. Videosequenzen, ,schreiend bunte Grafik in ddem
SVGA?” und ,,Sprachausgabe im Vollblechsound” gehdren ebenfalls zu den
im Presseinfo versprochenen Features, vom (mittlerweile offensichtlich in der
Firmenphilosophie fest verankerten) Netzwerkmodus ganz zu schweigen. Und
was hier auf den ersten Fotos zu sehen ist, liBt einen doch den Sommer so rich-
tig herbeisehnen, was? (jn)
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in von skurrilen Fabelwesen wie
Eden Wolpertingern bevolkerter
Landstrich, der von einem kultisch
verehrten Monarchen aus dem Jenseits re-
giert wird (richtig, wir wollen unseren Ko-
nig Ludwig wiederhaben!), gibt natiirlich
den idealen Schauplatz fiir ein gruseliges
Abenteuer ab. Als Ortsansissige wuliten

—.I“ .‘ “‘

._-.

Die beiden Helden: Gabriel und Grace

Ve,

BRIEL KNIGHT 2

BEAST WITHIN

el Knight”

Den Joker-Lesern verriet Sierras Star-De-
signerin Jane Jensen schon im Oktober 94
exklusiv erste Infos iiber ihr zweites
Adventure um den Dimonenjiger ,,Gabri-
— jetzt hat sie die bayerischen
Werwolfe endlich von der Kette gelassen!

wir das schon linger, aber jetzt ist es qua-
si offiziell:

Der alte und neue Hauptdarsteller Gabri-
el Knight ist durch einen autobiografi-
schen Voodoo-Thriller zu einem bekann-
ten Schriftsteller geworden. Weil er zu-
dem von seinen deutschen Vorfahren ein
SchloB geerbt hat, hilt er sich derzeit in

...biise Wiilfe

Die Koniglich-Bayrische Hofjagdloge

Bayern auf und schreibt dort an seinem
nidchsten Buch. Ein paar Eingeborene, die
von seiner Vergangenheit als , Schatten-
jdger” wissen, bitten ihn nun um Hilfe in
einem grausamen Mordfall, weil sie glau-
ben, dal} dabei (mindestens) ein Werwolf
am Werk war. Adel verpflichtet, sagt sich
da der frischgebackene SchloBherr, und
legt los, wobei ihn auch
wieder seine Assistentin
Grace Nakimura in eini-
gen der insgesamt sechs
Kapitel nach Kriften un-
terstiitzt.

Und Arbeit gibt’s ja ge-
nug, denn die Suche

It’s cool, man!



- Purickgeben

nach den mondsiichtigen Pelztrigern fiihrt
durch zahlreiche Museen, Schlofibiblio-
theken und feudale Wohnanlagen. Auf
diese Weise lernt unser dynamisches Duo
das private Disneyland von Konig Ludwig
I1. griindlich kennen — und mit ihnen der
Spieler, der hier in Neuschwanstein, Her-
renchiemsee etc. ein Bildungserlebnis
nach dem anderen hat. Auch Exotisches
steht auf dem Programm, z.B. ein Besuch
der Koniglich-Bayrischen Hofjagdloge,
die sich schnell als Tummelplatz diisterer
Gestalten entpuppt. Zum lebenden In-
ventar des Spiels gehtren neben einem
verschlossenen Polizeikommissar auch al-
lerlei liebenswert portritierte Einheimi-
sche und selbstverstédndlich etliche Wol-
fe. Anfangs allerdings nur solche aus dem
Zo0, aber ein paar Morde spiter stot man
dann endlich auch auf ihre wer-haften
Kollegen.

In Sachen Gameplay hilt sich dieses in-
teraktive Gruselvideo an den aktuellen,
von ,,Phantasmagoria” geschaffenen Stan-
dard im Genre der Horroradventures. An-
ders als bei Roberta Williams’ Schauer-
mir kommt aber zum Erzeugen der ner-
venzerfetzenden Thrilleratmosphére
iberraschend wenig Blut zum Einsatz,
statt dessen verliefs man sich auf ein bis ins
silddeutsche Detail glaubwiirdig ausge-
filhrtes Szenario: Sogar die touristischen
Infotonbinder fiir die Besucher der loka-
len Sehenswiirdigkeiten kann man sich an-
héren!  Uberhaupt
wird hier ausneh-
mend viel gespro-
chen und gelesen. So
verzweigen sich die
Gespriche oft noch
in mehrere Unter-
punkte, und zum
Schmokern  gibt’s
mehr Lesestoff als
bei so manchem

 Bewder Gofr,

#’ Lqe 4o “"‘w"""i‘: ionrago. |
_:'flc e i 6“ ﬂkﬁnm"‘”“’
Danke,

‘Man liest deutsch...

Edutainmentprogramm. Im Gegenzug hat
man die Menge der Optionen und Hilfen
deutlich zuriickgeschraubt; so fordert der
Druck aufs eingebaute Hint-Knopfchen ei-
gentlich nur die Orte mit ungeldsten Rit-
seln zu Tage. Weil aber die Knobeleien
meist realistisch und logisch gestaltet sind,
wird der Spieler hier auch ohne viel Un-
terstiitzung klarkommen — und die paar
kleinen Unstimmigkeiten in der Handlung
(etwa vierstellige Postleitzahlen oder daf3
eine Kuckucksuhr in einen Blumentopf
gesteckt werden mufl) schadlos weg-
stecken.

Zur Prisentation ist zu sagen, daBl im In-
teresse einer lebensnahen Optik alle wich-
tigen Ortlichkeiten fotografiert und
nachtriglich mit Schauspielern bevolkert
wurden, wihrend Rendergrafiken nur spir-
lich vertreten sind. Das Ergebnis dieser Me-
thode ist zwar nicht immer der Grafik-
weisheit allerletzter SchluB3, doch wetzen
die wunderschonen und sehr abwechs-
lungsreichen Videosequenzen alle kleinen
Scharten wieder aus. Uber die scheinbar
simple, jedoch hochst effektive Steuerung

Ob Werwilfe auch
WeiBwiirste essen?

Awdmnﬂnlt_lm-nhno

-..lmdenglisdl

ala,,Phantasmagoria” gibt es wenig Zu be- ‘
richten, sie funktioniert einfach ohne viel

Aufhebens. Musikalisch ist vor allem Klas- |
sik und Oper angesagt, dazu erzeugt eine |
schaurige Geriduschkulisse die erwiinsch- |
te Génsehaut. Gesprochen wird meist eng-
lisch (auf Untertitel wurde leider verzich-
tet; wer die Sprache nicht gut beherrscht,
sollte daher besser die iibersetzte Version
abwarten), manchmal erklingen aber auch
vertrautere Tone — und es ist schon ganz
witzig, Deutsch mal als Fremdsprache ken-
nenzulernen. ..

Insgesamt hat Jane Jensen hier also erneut
ein herausragendes Stiick Software abge-
liefert. Auch wenn es ihr trotz allem nicht
gelungen ist, das in einer Nebenhandlung
thematisierte und mit Abstand grofite bzw.
wichtigste Ritsel der Menschheitsge-
schichte zu l6sen: den Tod von Konig Lud-
wig II. (mm)

Am Starnberger See is’ fei schee!

The Beast Within

(Sierra)

Hochspannung ohne viel Blutvergielien —
¢in Sierra-Grusical der Spitzenklasse!

ATENTRAGER: oY
Ab einem 486 DX/33, empfohlen
sei ein P90
DETCHE 8 MB RAM und 17 bis 42 MB auf
SPEICHER:

der HD
SVGA
SB/Pro, Pro Audio Spectrum/16,
Microsoft Soundsystem

Tastatur, Maus

Anleitung englisch, Spiel teilweise
deutsch. Komplett deutsche Version
in Vorbereitung

AUSGABE:




fikblender a la ,,Lost Eden”?

Als Fans der interstellaren Allesfresser waren wir gespannt, was
Cryo aus der englischen Comic-Vorlage von Dark Horse machen
wiirde - ein feines Space-Adventure oder wieder nur einen Gra-

Hier ist den ranzosischen De-
signemn weder das cine noch das
andere gelungen, denn bei nery -
totender Steuerung und unter
Zeitdruck entspinnt sich cine
Geschichte. die weder inhaltlich
noch in Sachen Prissentation zu
tiberzeugen weild:

Vier Terraformer im  Kiilte-
schlal, die sich aul’ dem Riick-
Mug zur Erde befinden. werden
von ihrem Hauptcompi
MOM™ wegen eines Notruls
ceweckt — was ja schon mal
nicht sooo originell ist. Aul-
grund  herannahender — Aste-
roiden muld das Schifl’ nun
sundichst in Windescile gelandet
werden. wozu sich der Spieler
als Kommandant durch dessen
Stationen klickt. Dabei auftau-
chende Probleme sind zu [osen
und Gegenstiinde einzusacken.
denn nicht umsonst fabt das In-
ventory jedes Crew-Mitglieds

y "“m.

20

acht Items. Man darl auch 2wi-
schen seinen Untergebenen
hin- und herschalten und natiir-
lich mit ihnen plaudern.

Nuch der Landung zieht man
die Exo-Skelette diber, um eine
Minenkolonie zu erkunden, die
sich  bald — als — Alien-For-
schungszentrum entpuppt. Da-
ber kann nur die Frau im Team
cine fiir ein Schlol benougte
Hand von emer Leiche abtren-
nen. wihrend etwa der Zu-
sammenbau des Alienabwehr-
geriles dem technisch versier-
ten Piloten diberlassen bleibt.
Und wieder sind Ritsel zu 16-
sen sowie Dinge cinzusam-
meln, dazwischen wird in Iso
AD mit den ansiissigen Maon-
stern gerangelt, Emeut ist dabei
die Zeit knapp. denn die Koni-
gin der Schleimis will ver-
nichtet sein. ehe eine ganze Ar-
mee  von  Giger-Kreationen

- ] Werden hier Raptoren geziichtet?!

oder das herbeizitierte Plane
tenvernichtungskommanao zu-
schliigt.

Optisch bleibt das Abenteuer
hinter den Erwartungen zuriick.
weltl die Comic-Charaktere vor
den Render-Hintergriinden et-
wis antiguiert wirken und zu
deme nur schwaeh  animiert
sind. Auch die MIDI-Musik
nervi. lediglich Sprachausgabe
und Sound-FX bewegen sich
aul zeitgemiiliem Niveau. Das
Schlimmiste aber treilich ist das
unausgegorene Gameplay i
Tateinheit mit einem konfusen
Handling (wichtige Dinge las-
sen sich 2.B. oft nur durch
Wechsel der Perspektive ent-
decken, erst ub cinem PYO
spricht die Maus verniinftig an)
und dem storenden Zeithinit
Fazit: Gut. dali Ripley dieses
lichblose Spektakel nicht mehr
miterleben muld! tmash)

Krudes Comic-Adventure um
die populiiren Movie-Monster.

SPEICHER:
.'.'.‘I der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND:

EINGABE: Maus

AUSGABE:

Aliens
(Mindscape/Cryo)

MB RAM, 20 MB
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an der bésen '?l.ycbnth mtfﬁhrr'
1 amlt beginnt eine lange und
~ geféhrliche Reise, auf der Torin unmerklich .. SR
erwachsen wird. Auf seinem Weg durch
Strata kommt Torin in seltsame Welten,
% die von hulnggnndon Leuten und
merkwiirdigen Krutlmg nt sind.
Torin's Passage ist, im Stile von King's
Quest 7, das ideale Abanuul___ piel fiir
die ganze Familie. i
3D-Steuerung, dazu digitalisierte m und
Soundeffekte sind Garanten fiir ein Spiel,
dessen Interaktivitdt ihresgleichen sucht.
ﬂpptn Gnﬂnn, kon plo 3 gul ne
9 lmt ertrol
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Eine moderne Taverne?

Obwohl ‘wir urls:in vordheisti:

cher Zeit aufhalten, trifft man in
diesem witzigen Spiel nicht nur
eine mysteriose Untergrundbe-
wegung an, sondern von der
TV-Unterhaltung iiber Geldau-
tomaten bis hin zu Videospielen
auch alle wichtigen Segnungen
der Neuzeit. In einem der ortli-
chen Museen verdient sich der
Sklave Gaius Ludus seine Brot-
chen; kurz nach dem Ende des
mickrigen SW-Intros féllt ihm
eine Schriftrolle in die Hand, in
der von einem goldenen Schatz
die Rede ist, der allen Biirgern
Roms die Freiheit bringen soll.
Unversehens haben wir als
Sklaven-Herren damit schon
drei Aufgaben am Hals: den
Schatz heben, die Freiheitsbe-
wegung kontaktieren — und das

Zeittor finden, durch das der |

ganze technische Kram in die-
se Epoche gelangt ist.

Trotz des exotischen Szenarios
hiilt sich das Gameplay eng an
die Konventionen des Genres.
Man scheucht Gaius also in der
gewohnten Point & Click-Ma-
nier durch Rom und fiihrt un-
terhaltsame Gespridche mittels
Bildicons, Sprachausgabe und
wahlweise  eingeblendetem
Text. Oft miissen die Punker,
Schuhputzer, Kneipenbesucher
etc. mehrfach befragt werden,
weil man mittlerweile neue
Hinweise erhalten hat — was
trotz des eingebauten Zeitraffers
oft miihevolle Wanderungen
mit sich bringt. Niitzliche Ge-
genstdnde landen erst mal in der
unbegrenzt aufnahmefihigen
Toga, bei ihrer spiteren An-
wendung laufen dann regel-

dle alten Rbmer mlt dem Handy durch dle
Stadt — man gonnt sich ja sonst auch alles!

miBig automatische Zwi-

schensequenzen ab.

Die wunderbar gestalteten

SVGA-Ortlichkeiten werden
zum Teil bildweise umge-

schaltet, ansonsten recht rucke-

lig gescrollt. Besondere Grafik-
effekte (Schatten, Lichtreflexe,
Wolken) lassen sich eigens zu-
schalten, die Farbtiefe ist drei-

Ob’s im alten Rom wirklich Punks gab?

rauen-Powe

fach einstellbar. Alles in allem
hinterldft die Render-Optik da-
mit einen prachtigen Eindruck,
auch wenn die auftretenden
Personen nicht besonders gut
animiert wurden. Fiir Ent-
ziicken sorgen zudem die vie-
len Gags, meist logische Riitsel
und die deutsche Sprachausga-
be — wihrend die unprizise
Maussteuerung, die nervigen
Nachladezeiten und der zwi-
schendurch losschrillende Dis-
kosound die Motivation wieder
nach unten driicken. Insgesamt
halten sich Vor- und Nachteile
damit etwa die Waage: kein
Muf, aber ein durchaus brauch-
bares Adventure, (md)

Imperium Romanum
(Rainbow Arts)

Humorvolles Grafikadventure
mit technischen Schwachstellen.

il Ab cinem 436 DX/33

beser ein P90
8 MB RAM, bis zu 268
MB auf der HD
GRAFIK: SVGA
SOUND: SB/Pro/16, Pro Audio/16

EINGABE: Maus

Komplett deutsch




lch geb’ Gas, ich will Spe

VIRTUAL KARTS ist eine Go-Kart-Simulation,
die Realitatsndhe und puren Fahrspaf} in
sich vereint! Detaillierte SYVGA-Graphik,
Virtual Cockpit, Karttuning, 10 verschiedene
Rennstrecken, Network-Play - alles, was Sie
von einer echten Rennsimulation erwarten,
finden Sie in VIRTUAL KARTS!

Spectrum HoloByle - MicroProse World Wide Web Site: hitp: // www microprose com




Geisterstunde bei CompuSeryet Miinchens staatliche Sittenwiichter haben wieder zu-
geschlagen, weshalb in DeptSchland iiber 200 Newsgroups mit sexuellem Bezug dicht-
gemacht wurden — Nazi<Pages blieben unbeanstandet. Politisch hiochst korrekt, was?
Nun aber zu Euren stets einwandfreien Zuschriften.

» DE
HOHLENMENSCH

Ich moéchte Euch ganz herzlich
fiir die Joker Hit Collection dan-
ken: In letzter Zeit gab ich mein
Geld ja lieber fiir Biicher anstatt
fiir Adventures aus, aber bei die-
sem giinstigen Angebot gab es
einfach kein Zégern mehr. Und
ich muf} sagen, daB sich die In-
vestition wirklich gelohnt hat —
die ,Hohlenwelt-Saga™ ist ein-
fach ein phantastisches Spiel!
Voller Gier wiiite ich nun gerne,
welche Games Ihr fiir die néich-
sten Ausgaben geplant habt. Und
dann konnt Thr mir vielleicht
noch verraten, wann die Hohlen-
welt fortgesetzt wird?

lechzt Till Weingirtner aus Ber-
lin.

Die Verhandlungen iiber das
kommende Highlight in der ,,Jo-
ker Hit Collection” sind bereits
in der Endphase; schon zur
ndchsten Ausgabe wissen wir
alle mehr — Du darfst Dich aber
auf einen Uberhammer freuen,
soviel sei vorab verraten! Und
auch auf eine Fortsetzung der
» Hohlenwelt-Saga” darfst Du
Dich freuen; einen genauen Er-
scheinungstermin haben Soft-
ware 2000 und die Welten-
schmiede jedoch noch nicht fest-
gesetzt.

Mit Griifien aus der Héhle, Dein
Neander-Ghost

DAS
GEBRANNTE KIND
Euver Magazin ist das bisher be-
ste auf dem Markt, allerdings hat
es doch einige Miingel. So ver-
sprecht Thr z.B. in der Vorschau
Tests zu Spielen, die dann im
nidchsten Heft noch nicht einmal
erwithnt werden — andererseits
wart Thr mit ,,Warcraft 2" echt zu
spiit dran! Und wieso gibt es im
PC Joker keinen Brork-Comic
wie im Amiga Joker? Dafiir sind

Eure Bewertungskistchen die
tibersichtlichsten {iberhaupt,
und auch die ,rrrandvolle CD”
vom PC Joker Total scheint mir
eine gute Idee zu sein. Kaufen
werde ich sie allerdings nicht,
da ich mit derlei Teilen von Eu-
rer Konkurrenz schon zu oft
besch... worden bin. Nicht daB
ich Euch so was zutrauen wiirde,
aber man kann ja nie wissen!

verabschiedet sich der vorsichti-
ge Andreas Sensen aus Miinster.

Gebrannte Mandeln scheuen die
Steuer (oder so dhnlich), aber
wir haben bei der Beilagscheibe
zum PC Joker Total nun wirk-
lich nichts zu verbergen. Daher
kannst Du die CD auch geson-
dert bestellen oder erhdltst sie
als Neuabonnent sogar gratis
zum Kennenlernen! Die Vor-
schau machen unpiinktliche
Hersteller tatséiichlich manch-
mal zur Lotterie (wdire uns an-
ders auch lieber, aber was soll
man da machen?), , Warcraft
2" hat den letzten Redaktions-
schluf3 leider knapp verpaft,
und Brork ist nun mal ein Mas-
kottchen unseres Schwesterma-
gazins — so wie ich exklusiv das
hiesige bin.

Mit Dank fiir das viele Lob,
Dein Mast-Ghost

DIE WECHSEL-
JAHRE
1) Okay, Thr habt mich (iber-
zeugt! Ich, bislang ein einge-
fleischter DOSler, gebe hiermit
offentlich zu, daB ,,Windows 95"
besser ist als DOS. Trotzdem
mochte ich mit dem Wechsel
noch etwas warten, denn ich
habe Geriichte gehort, daf
Microsoft im Herbst ,,Windows
96" herausbringen will. Stimmt
das? Wenn ja, lohnt sich das
Abwarten? AuBerdem soll ,,Win 95
angeblich nur als Ubergangslo-
sung gedacht sein, um alle DOS-
ler auf ,,Windows NT” umzupo-

len. Was ist denn nun wieder da-
von zu halten?

2) Ubrigens habe ich ein Pro-
blem mit ,,Windows 3.1, denn
im System-Unterverzeichnis
hiufen sich immer mehr DLL-,
CPL- und DRV-Dateien an, weil
neuinstallierte Programme be-
stdndig ihren Miill, den sie halt
bendtigen, hier abladen. Wenn
ich dann aber die Software wie-
der lésche, weill ich natiirlich
nicht, welche der erwiihnten Da-
teien ich gefahrlos mitléschen
kann. Gibt es nicht irgendein
Programm, das eine ,Win-
dows”-Anwendung wieder voll-
stindig von der Platte putzen
kann?

3) Eine kleine Rechenaufgabe:
Mein niichster Compi soll ein
Pentium Pro mit 333 MHz, 32
MB RAM, 1 Gig Festplatte und
einer Grafikkarte sein, die spezi-
elle 3D-Routinen von ,Win-
dows 95" ausnutzt. Ich will je-
doch nicht mehr als 5.000,— DM
ausgeben. Wie lange muB8 ich
also warten?

4) Allen Vorurteilen meiner EI-
tern zum Trotz habe ich mir ein
Abo des PC Joker Total zu
Weihnachten gewiinscht. Dies
fiihrte zu endlosen Diskussionen
im Stile von ,,Ist das wieder was
fiir die bloden Spiele?’! Tja,
aber irgendwo ist ja auch was
Wahres dran. Denn wenn man
mal von reinen Wirtschaftssimu-
lationen absieht, ist doch fast je-
des Game mit Gewalt in Verbin-
dung zu bringen. Leugnen kann
man’s also nicht, da fillt mir
bloB ein: ,,Na und?’ Wenn Ihr
mich fragt, dann ist es immer
noch besser, sich am Computer
abzureagieren, als auf die StraBe
zu rennen und Randale zu ma-
chen!

5) Wann notiert Thr endlich in
Eurer Bewertungsbox, wieviel
Megabytes auf den CDs sind?

6) Zu guter Letzt wollte ich Euch
zum PC Joker Total und zur Jo-
ker Hit Collection gratulieren!

gratuliert uns (wie gesagt) Tho-
mas Fuchs aus Mayen.

1) Zundichst einmal kann bei der
rasanten Entwicklung am Markt
fiir Hard- und Software jedes
Betriebssystem nur eine ,,Uber-
gangsildsung” sein. Der néichste
grifiere Entwicklungssprung bei
» Windows" triigt den Arbeitsti-
tel ,,Caire"”, wird aber noch ein &
paar Jihrchen auf sich warten
lassen. Von einem echten ,, Win
96" ist derzeit nicht die Rede,
denkbar ist allenfalls, dafl in ab-
sehbarer Zeit ein preisgilinstiges
Update zu ,Win 95" heraus-
kommt. Es macht also wenig
Sinn, deswegen den Wechsel zu
verschieben. , Windows NT”
wiederum ist ein High-Tech-Sy-
stem fiir Multiprozessor-Rechner
wie Workstations. Und in der Tat
ist ja auf lange Sicht ein Ver-
schmelzen der Betriebssysteme
angedacht, doch bis die erfor-
derliche Hardware auch in allen
Privathaushalten  herumsteht,
werden wohl noch ein bis zwei
Prozessor-Generationen  kom-
men und gehen.

2) Zum Loschen von ,, Win-
dows"-Applikationen finden sich
eine Menge Tools im Shareware-
Pool, doch haben wir noch kei-
nes entdeckt, das zufriedenstel-
lend funktioniert — dafiir schon
mehr als eines, das uns das ge-
samte ,Windows" geschrottet
hat!

3) Das ist einfach: Man teile die
Gravitationskonstante durch den
ablativen Entropiefaktor, ziehe
Deine 5.000 Miirker ab und po-
tenziere mit der Wurzel aus der
Summe von 333, 32 und 1.
Macht also eine Wartezeit von
exakt 242 Jahren und vier Minu-
ten. Kannst also ruhig noch den
Miill wegbringen...

4) Also ich wiirde ja lieber auf
der Strafle Randale machen, bin
aber leider angekettet. Du hinge-
gen bist mit Deinem Joker-Abo
und einem Téifichen Baldrian si-




cher gut bedient. Und das gilt
erst recht fiir Deine Eltern!

5) Nochmals: Eine MB-Angabe
der Schillerscheiben sagt schon
wegen der diversen Kompressi-
onstechniken (aber auch aus vie-
len anderen Griinden) rein gar
nichts iiber den Umfang des dar-
auf befindlichen Programmes
aus. Von der Qualitit ganz zu
schweigen.

6) Zu guter Leizt nehme ich Dei-
ne Gratulation huldvoll entgegen
und verbleibe,

Dein zeitlos aktueller Ghost

DER INDIZIERTE
INDEX

1) Vorab ein fettes Lob an Eure
Zeitung, sie ist echt spitzenklas-
se!

2) Ich wundere mich dariiber,
dal} Thr die zwischenzeitlich in-
dizierten Games sogar aus dem
Besserwisser-Index  gestrichen
habt. Hat da wieder mal dieser
iiberaus nette Staatsanwalt zuge-
schlagen?

3) Fiir Weihnachten war ja ei-
gentlich eine Missiondisk zu den
wotar Wars”-Ballerdungeons von
Lucas Arts angekiindigt — ist die
jetzt schon drauBlen, oder kommt
sie wegen der Indizierung nicht
mehr?

4) Hey. Ghost, was ist eigentlich
Dein Spiel des Jahres 19957

5) Wann ist mit den komplett
deutschen Versionen von ,Rebel
Assault 11" und ,,The Dig” zu
rechnen?

6) Wie kommt man eigentlich an
Eure PC Joker Total-CDs? Ich
bin nédmlich noch Abonnent aus
Zeiten, in denen es die noch
nicht gab.

gesteht Jens Sachse aus Neuss.

1) Ja, nicht wahr?

2) Lies die Einleitung dieser Sei-
ten, und Du wunderst Dich im
Zusammenhang mit der Miinche-
ner Staatsanwaltschaft iiber gar
nix mehr: Tatsdchlich legen die
dortigen Kleingeister ndmlich
Jede namentliche Erwéihnung ei-
nes indizierten Spiels als Wer-
bung fiir das Produkt aus!

3) Noch gibt es diese Mis-
siondisk nicht, und wenn es nach
Staatsanwalt Dr. Stoll geht, wird
es sie auch hierzulande nie ge-
ben. Und leider scheint es im
Moment ja nach solchen Leuten
zu gehen...

4) Na, welches wohl? , Phan-
tasmagoria” natiirlich!

5) Die lokalisierten Versionen
dieser Spiele werden voraus-
sichtlich zwischen Miérz und
April verdffentlicht.

6) Als Stammleser kommst Du
am preiswertesten in den totalen
Joker-Genufl, indem Du einfach
bei der Verwaltung gegen den
entsprechenden Aufpreis eine
Umschreibung Deines Abos be-
H”ﬂ'{lg.'if.

Dein guter Geist in allen Le-
bensliigen, dh -lagen

NACHGEGRABEN

Wieso testet Thr eigentlich selbst
dann englische Versionen, wenn
es komplett deutsche Varianten
des Spiels gibt? Und seid Ihr
wirklich sicher, daB ,,The Dig”
mit seiner mifigen Note korrekt
bedient ist? Anderswo gab’s
durchaus bessere Beurteilungen!
SchlieBlich: Arbeiten bei Euch
nur Bayern oder auch Leute aus
anderen Landstrichen?

gribt Uschi Utz aus Biisingen
nach.

Originalversionen werden (nur)
dann getestet, wenn zum jeweili-
gen Zeitpunkt — also immerhin
rund drei Wochen vor Erschei-
nen der Ausgabe — noch keine
iibersetzte Fassung vorliegt.
Oder hast Du gedacht, es wiire
blofs, um unseren Update-Service
fiillen zu kénnen? Was die inter-
planetare Ausgrabung von Lu-
cas Arts betrifft, so sind wir uns
notentechnisch nach wie vor si-
cher (im Vergleich zu anderen
Produkten des Hauses ist ,, The
Dig"” nun mal ein arger Lang-
weiler), und selbstverstéindlich
arbeiten bei uns nur Bayern.
Wer aus einem anderen Bundes-
land zum Team stdfit, wird néim-
lich kurzerhand bavarisiert!

Dein kaniglich-bayerischer Ghost

WAS NEHMEN?

Was haltet Thr davon, in Euren
Spieletests auch Bezug auf die
geforderten Grafikkarten zu
nehmen? Die sind ja schlieB-
lich nicht ganz unwichtig,
denn was niitzt mir der
schnellste Rechner, wenn ich
nicht weill, welche Anforde-
rungen (etwa | MB DRAM
oder 2 MB VRAM) das Pro-

Tel. 0172 / 520 61 91 « Fax 030 / 834 35 00
BirkbuschstraBe 17 e 12167 Berlin

Die Granaten des Monats

Druidenzirkel *
Panzergeneral 2 *
Warhammer *

3D Ultra Pinball 6995 Pinball llusions 64,95
11th Hour 99,95 Pinball World 64,95
Aliens 7995 Rebel Assault2* 79.95
Ascendancy 8995 RanTrainer2* 79.95
© A IV Networks 8995 Riddle of MasterLu*® 89,95
AH-64 D Longbow * 89.95 Stonekeep * 89,95
Batftle Isle 3 84,95 Steel Panthers 79.95
Caesar 2 8995 Skaphander 69,95
Command & Conguer 8995 Sim Town 79.95
Crusade 8995 Sim lsle 79.95
Crusader-No Remorse 8995 Sim Tower 79.95
Clearing House 7495 Su-27 Flanker * 79.95
Capltallsm 84,95 Shannara 79.95
Die Sledler 2 * 8995 Top Gun-Fire atwil* 99,95
Endorfun 6495 Talisman * 79,95
Extrem Pinball * 6995 The Dig 74,95
Fatal Racing 69.95 Thunderscape * 79.95
Frankenstein * 8995 Tit*" 59.95
Fade to Black 89,95 Total Distortion * 79.95
Great Naval Battles4 89,95 This means War * 94,95
Hexen 99,95 Virtual Karts 99,95
Indy Car Racing 2 * 8495 Voligas 89.95
Magic Carpet 2 8495 Witchhaven 79.95
Mechwarrior 2 8995 Worms 79.95
Mortal Coil * 6795 Wetlands 69,95
Need for Speed 8995 Warcraft2 * 84,95
Sonderangebote
Dark Sun 2 2490 Ticonderoga 39.95
Descent 4995 X-Com 4995
Hi-Octane 4995 Ecstatica 4995
Kingdoms of Germany 3995 Indy Car Racing 29,95
Star Crusader + Speech 2995 Hell 24,95

VERSTAUBT EURE SOFTWARE IM SCHRANK 7 2 ?

= Nehmt eine Liste der Splele die Ihr verkaufen wollt, faxt oder schickt sle uns zu,
oder ruft uns an.

= Wir bewerten dann Eure Software und machen Euch ein Angebot. welches 14
Tage guitlg Ist.

» Wenn Ihr mit unserern Gebot elnverstanden seld, verpackt die Splele gut und
schickt sle ausreichend franklert zu uns.

» Sobald uns Eure Sendung errelcht, werden alle Spiele auf Viren, VollstGndigkeit
sowle Beschédigungen der Anleltungen und aller Belgaben geprift,

= Wenn alles in Ordnung Ist, erhaltet ihr den vereinbarten Befrag als Scheck, oder
wir verrechnen auf Wunsch zu gunstigen Bedingungen Euer Guthaben mit dem
ndchsten Einkauf.

» Sollte Eure Sendung unvollsténdige oder defekte Software enthalten, missen wir
dlese lelder unfrel zurtckschicken,

GIUNSTIG GEBRAUCHTE z. B.

Alr Havoc Controller 3695 Crusade 45,49
Apache Longbow 4295 Fade to Black 48,89
Ascendancy 44,35 Maglc Carpet 2 4594
Battle Isle 3 44,756 Mirage 49 99
Burled in Time 45,45 Need for Speed 45,94

* Bel Drucklegung noch nicht lieferbar.

Versandbedingungen: Bel Nachnahme DM 10,50 + DM 3,00 NN-Geblhr, bel
Vorkasse DM 7,50, pro Paket, ab DM 250,00 portofrel. Alle Prelse In DM Inkl. MwSt.
Sonderangebote nur solange der Vorrat relcht,

Preistinderungen und Imiimer vorbehalten.




gramm in diesem Sinne stellt?
Des weiteren méchte ich mir ei-
nen neuen Computer kaufen, der
nicht zuletzt fiir (SVGA-) Spiele
genutzt werden soll. Hittet Ihr
da ein paar Tips? Einige Daten
wiirden mir schon geniigen.
glaubt Jens Habermann aus Plet-
tenberg.

Keine Sorge, heutzutage léuft ei-
gentlich jedes Spiel auf jeder
Karte — wenn auch auf manchen
besser und auf anderen langsa-
mer. Doch sind im Wust der ver-
fiigharen Modelle nun mal keine
allgemeingiiltigen Angaben mag-
lich. Zu Deinem Wunschrechner
léifit sich dagegen ganz allgemein
sagen, daf} es zumindest ein Pen-
tium 90 (mehr ist allemal
mehr...) mit 16 MB RAM, wenig-
stens einem Quadrospeed CD-
Laufwerk, SB 16 oder einer kom-
patiblen Soundkarte mit Wave-
table-Aufsatz  sowie mdglichst
einer 2-MB-Grdfikkarte sein
sollte. Have money, have fun!
Dein Ghost

DER FLUCH DES
FORTSCHRITTS

Es ist schon wirklich erstaunlich,
welche Auswirkungen die tech-
nischen Neuerungen beim Com-
puter haben: Werden die Spiele
besser? Verringern sich die La-
dezeiten? Beide Fragen kann
man eigentlich mit ,,Nein!” be-
antworten — tatsichlich wird
blofl schlampiger programmiert.
Fiir ein Game, das friiher locker
auf jedem 386er gelaufen wiire,
braucht man heutzutage schon
einen Pentium! Und was soll
bloB neuerdings diese Fenster-
Manie? Jeder Sch... liuft plitz-
lich nur noch unter ,,Windows™!
Na, egal, denn ich habe noch
zwei Fragen: Bei PC-Konvertie-
rungen von der Playstation fillt
mir oft auf, daB die besonders
nachlissig gemacht sind — siehe
»WipEout” und ,Destruction
Derby”. Habt Ihr ‘ne Ahnung,
woran das liegt? Und warum
gibt’s keine Videos auf Eurer
Total-CD?

wundert sich Wolfgang Soma
aus Singen.

Dafi neuer nicht immer auch
besser ist, darf getrost als Bin-
senweisheit bezeichnet werden;

die , Fenster-Manie” ist dage-
gen wohl darauf zuriickzu-

fiihren, dafi sich die Hersteller

schon mal auf kommende ,, Win
95"-only-Zeiten einstellen — sie-
he dazu auch die grofie Umfrage
in dieser Ausgabe. Beziiglich der
Playstation-Umsetzungen
nen wir Deine Beobachtung nur
bestdtigen, der Rest bleibt Spe-
kulatius: Vermutlich liegt's wie
so oft daran, dafi mal eben die
schnelle Mark gemacht werden
soll. Hinsichtlich von CD-Mo-
vies kdnnen wir Dir dagegen die
Begleit-Scheibe des Multimedia
Jokers dringend empfehlen, denn
dort gibt's im interaktiven Ma-
gazinteil Videos satt!

Dein inter- und aufleraktiver
Ghost

kéin-
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DER
AUFRUSTUNGS-
EXPERTE
Ich besitze momentan einen DX
2/66 mit zwei Festplatten, 8 MB
RAM, einem Doublespeeder und
‘nem schicken Soundblaster —
damit wiihnte ich mich gut gerii-
stet, und als vor ein paar Mona-
ten Euer Streitgesprich ,, Aufrii-
sten oder nicht?” erschien,
glaubte ich zunichst, daB Thr
nicht mehr alle Tassen im
Schrank habt. Immerhin war
mein PC damals erst ein halbes
Jahr alt! Doch mittlerweile ist
wohl nicht mehr zu leugnen, daB
Ihr nicht ganz unrecht hattet,
also mache ich mir jetzt allerlei
Gedanken zur richtigen Aufrii-
stung. Aber da ergeben sich eini-
ge Fragen:

1) Gibt es irgendwelche Unter-
schiede bei den Motherboards
von Mini-Towern und groBeren
Gehiiusen?

2) Gibt es Unterschiede zwi-
schen einem DX4/100 und ei-
nem Pentium 1007 Oder sind
beide gleichwertig?

3) Wenn ich meinen DX2 mit ei-
nem 83er Pentium Overdrive
Chip verschonere, wiirde dann
eine Tempoempfehlung wie
~moglichst Pentium 90”7 auf
mich zutreffen? Oder wire der
Komplettaustausch des Mother-
boards eher angeraten?

4) Soweit ich gehort habe, gibt
es verschiedene Sorten von Spei-
cherbausteinen, die sich u.a.
durch die Anzahl der Pins unter-

scheiden. Gibt es also Pentium-
Boards, die auch mit ilterem
RAM bestiickbar sind, oder muf}
ich einen kompletten Neukauf
einkalkulieren?

befiirchtet Sascha Hermann aus
Idar-Oberstein.

Beziiglich der Rechenleistung
spielt das Gehdiuse keine Rolle,
wohl aber hinsichtlich der Ab-
messungen des verwendbaren
Motherboards. So kann es z.B.
Unterschiede bei den vorgebohr-
ten Lichern fiir die Halterungen
geben. Dann hat ein Pentium bei
gleicher Taktrate gegeniiber dem
(wenig verbreiteten) 32-Bitter
DX4 natiirlich schon mal wegen
seiner 64-Bit-Architektur die
Nase vorne. Und mit Overdrive-
Chips erreicht man wegen des
wveralteten” Umfelds ohnehin
nicht ganz dieselbe Leistung wie
mit einem neuen Komplettrech-
ner. Selbst der Komplettaus-
tausch des Boards stellt aus dhn-
lichen Griinden keine optimale
Lisung dar, da Grafikkarten und
andere Komponenten ja weiter-
genutzt werden. Zieht man zu-
dem den hier wegen der physika-
lischen Unpdflichkeiten (Pins
etc.) nahezu unumginglichen
Neukauf séimtlicher Speichermo-
dule ins Kalkiil, so diirfte im Au-
genblick ein ganz neuer Compu-
ter wohl die beste Wahl sein.
Falls der Geldbeutel das gar
nicht zuldft, wiirden wir zum
preiswertesten Weg, ndmlich
dem simplen Prozessor-Tausch
raten. Wozu allerdings zumin-
dest Local Bus-Technologie an
Board sein sollte.

Ahoi von der Titanic, Dein Pro-
zessor-Captain

MUNCHNER DREI-
ERLEI

1) Neulich sah ich im Werbepro-
spekt eines groBen Kaufhauses
einen PC, der angeblich mit ei-
nem wiederbeschreibbaren CD-
ROM ausgeriistet ist. Einzeln
wurde das Geriit offenbar nicht
verkauft, aber nach dem Gesamt-
preis zu urteilen, miiBlte es wohl
fiir unter 1.000 DM zu haben
sein. Was ist davon zu halten?

2) Wann kommt denn nun end-
lich ,Wing Commander IV”?
Das sollte doch schon lingst da
sein?

3) Neuerdings habe ich (vor al-
lem im Zusammenhang mit
»Win 957) éfter von sogenannten
wPlug &  Play-Soundkarten™
gehort. Wollt Thr dazu nicht mal
ein Special machen?

lochert uns Anonymus Unbe-
kannt — laut Poststempel aus
Miinchen.

1) Was vom Kaufhaus-Wunder
zu halten ist, priifen wir gerade —
mehr (alles!) dazu im néichsten
Hefft.

2) Kiirzlich erreichte uns die be-
triibliche Nachricht, dafi Origin
die Kommandoabgabe ein weite-
res Mal verschoben hat.

3) Wir wollen ja! Und wir ma-
chen auch, es kann sich nur noch
um wenige Wochen handeln.
Darauf no a Maf}, Dein (immer
wieder beschreibbarer) Goscht

DER TOR DES
VIONATS

1) In Sachen Sportspiele werden
wir ja im Moment geradezu {iber-
hiuft von Autorennen und Ful-
ballsimulationen. Aber wer macht
mal wieder richtig gute Winter-
bzw. Sommerspiele? Wagen sich
die Programmierer nach den Pein-
lichkeiten der letzten Jahre nicht
mehr an dieses Genre, oder ist was
in Aussicht?
2) Eure Bewertung von 90 Prozent
fiir ,,FIFA Soccer 96" geht voll-
kommen in Ordnung, denn wen
stort es schon, daB Yeboah noch in
Frankfurt und Schuster in Barcelo-
na spielt? Egal ist mir auch die
fehlende Speicheroption fiir meine
Tore des Monats; die glaubt man
mir auch so. Das Tiipfelchen auf
dem .,i"" wiire allerdings ein spezi-
eller ,FIFA Soccer Multibutton
Stick™ — ein solches Teil wiirde
dann wohl die erste 100 Prozent-
Wertung rechtfertigen, oder?
3) Wieso ist es in Eurem Reich des
Kettenrasselns und der Keusch-
heitsgiirtel (noch) nicht moglich,
Leserbriefe, Bestellungen usw. zu
faxen?
wundert sich Manfred Jahn aus
Kerpen.

1) Keine Sorge, im Olympia-Jahr
1996 wird man uns wohl mit sol-
chen Games zuschiitten. Aber hof-
fentlich nicht zumiillen?!

2) 100 Prozent? Door, Door, i
wer' narrisch!




3) Warum sollte das (noch) nicht
maglich sein? Bei Leserbriefen
wére blof8 zu beachten, dafi nur
gegen Riickporto geantwortet wird
— und das kann man natiirlich
schlecht faxen, weshalb wir die
Nummer sicherheitshalber im Im-
pressum versteckt halten.

3:0 fiir mich, Dein Ghost

DAS HEISSE BUGEL-
EISEN

An und fiir sich gefillt mir Euver
lockerer Stil ja recht gut, aber als
ich mir neulich mal ein Heft ge-
nauer vornahm, fiel mir doch auf,
dabB selbst bei verschiedenen Re-
dakteuren kaum Unterschiede in
der Schreibe festzustellen waren.
Seid Thr alle mit einem Joker-Gen
geboren worden, oder werden die
Texte glattgebiigelt, bevor sie ins
Heft kommen? Und wieso hat
Eure Neuerwerbung Ole Albers
eigentlich soviel Ahnlichkeit mit
Tony Marshall?

spekuliert Albert the Maniac aus
Hannover.

Tatséichlich sind Joker-Redak-
teure das Ergebnis jahrelanger
Ziichtungen, wobei Oskar als
Textchef die Kloning-Aufsicht
unterliegt. Fehlziichtungen wie
Ole (oder schlimmer noch:
Max!) besidtigen diese Regel.
Aber dafiir har jetzt halt jede
schone Maid fiir unsern Ole
Zeilt...

Dein biigelfreier Ghost

ZUCHT &
ORDNUNG
...herrschen dank unserer
wackeren Staatsanwiilte nun bald
landauf, landab: Ich biigle immer
schon ganz ordentlich meine La-
ken, Michael ziichtet Redakteu-
re, und Thr? Thr diirft uns ziichti-
gen! Verziichtet also nicht auf
die Chance, mir einen Brief mit
Tadel, Lob, Anregungen oder
Fragen zu schreiben, zumal ich
den zur Bufle sogar personlich
beantworte.  Allerdings  nur,
wenn der Schrieb nicht ohnehin
hier abgedruckt wird, RUCK-
PORTO (Auslinder ziichtigen
bitte mit Internationalen Ant-
wortscheinen) beiliegt, ich den
Absender entziichtigen kann und
folgende Adressen ordentlich auf
E-Mail — nur fiir Leserbriefe,
keine Bestellungen, Abo-Wiin-
sche etc.! — oder Umschlag pran-

gen:

JOKER VERLAG
wGHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630
GRASBRUNN

~ E-MAIL
COMPUSERVE:
100332,322

E-MAIL INTERNET:
100332.322@compuserve.com

Jeden MONAT

gibt’s fur 14,80 DM
am Kiosk

RRR?RRA'NLDW’@LLE Sl[BERSCHEIIBE MIT
TOP-BENUTZEROBERFLACHE,
VOLLVERSIONEN, SHAREWARE, SPIEL-
BAREN DEMOS, AKTUELLEN PATCHES,
SCREENSAVERN UND VIELEM MEHR!!!




Spielen & Schummeln im Zehnerpack

NBG-Chef Detlef Erhardt ist ein Mann
mit Weitblick: Als einer der ersten in
Deutschland importierte er CD-ROM-Ti-
tel aus den USA, als einziger erkannte er
hierzulande das Potential der TV-Com-
putershow ,,Hugo” — und fiihrt mit dem
entsprechenden PC-Game von ITE nun
schon seit Monaten die Verkaufscharts
von Media Control an, Mit dem populéiren

auch noch bei Jokerﬁ-l.esem zehn dlckeSlelne im Brett!

_ Dikh;ibﬁtor nun

Entertainer Wigald Boning als Zugpferd
machte man kiirzlich sogar aus dem Spiel
»Mission Super LQ.” einen Bestseller, und
neuerdings gehdren auch Losungsbiicher
zum Sortiment von NBG. Um letzteres
nun ganz personlich und ganz umsonst
kennenzulernen, solltet Thr die Antwort
wissen auf folgende

6" und ,Simon the Sorcerer | & II* plus den Band ,Schummeln bei PC- Spielen”!

ecall” [Ti enteL d ,Per Oxy __‘-Iﬁ\ebeleil sew#e Lﬁsungébtjcher" '
U Commond & Conqﬁer 2 .Prisoner of Ice , Star Trek: T.N.G", ,Space Quest

- sam gelesen hat, der braucht elgenthch' _
nur noch eine Landkarte - und natiir-
lich eine handelsiibliche Postkarte, auf
‘der das Lasungswort bis spiitestens
5.2.1996 (Elmendcschluﬂ} an uns zu
senden ist! Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen, und auch die M ltarheller von

i -
T e e

NBG und beim Joker Verlag sind m_(;ht__ﬁ_--_._é ;

teilnahmeberechtigt. Alle iibrigen kon- |

nen aber ganz groB absahnen: Es war-

ten zehn dicke Preispakete voller Soft-

und Bookware! Wir driicken schon m.al :
alle verfiigharen Daumen..

10 PREISPAKETE MIT SOFT- UND BOOKWARE
ZU GEWINNEN!

JOKER VERLAG
»NBG-COMPETITION”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN




HOCHD

Bei dem zweiten Produkt der Reihe ,FIVE STAR
SERIES konnen Sie sich auf etwas gefalt machen!
PANZER GENERAL II ist der Nachfolger des preisge-
krinten Spiels Panzer General. Diese Serie besteht

aus Produkten, die die hochgelobte Panzer General-
Spielumgebung verwenden und vertrautes aber
noch gesteigertes Spielvergniigen versprechen.

Schliipfen Sie in die Rolle eines amerikanischen,
britischen oder russischen Generals und messen
Sie Thre Kriifte mit der deutschen Wehrmacht. Bei
PANZER GENERAL II kiinnen Sie, im Gegensatz
zum Vorginger, noch groRere und schlagkriftigere
Truppen befehligen, wenn Sie siegreich aus IThren
Schlachten hervorgehen. Es gibt drei Feldziige zu
meistern, bestehend aus kleineren, historisch rich-
tigen Gefechten. In der Wiiste, an der West- oder
der Ostfront, Haben Sie die Ausdauer und Ent-
schlossenheit eines Siegers?

' Authentische Zweite Weltkriegs-Sequenzen mit
Kdmpfen in der Luft, zu Wasser und zu Lande
zwischen den Szenarios verleihen Ihnen beim
Spiel das Gefiihl ,mittendrin zu sein“,

Sie kiinnen gegen einen Mitspieler oder gegen
den Computer kimpfen.

Uber 35 Szenarios bei drei Feldziigen gilt es zu

meistern.

Die intuitive ,point-and-click“-Spielfithrung
1dRt sich leicht erlernen.

Erstellen Sie eigene Szenarios mit dem “
Szenario-Editor/-Generator

Neue Truppengattungen: Ingenieure, Jiger und
Commonwealth-Truppen erweitern die schon |
grofBe Anzahl der Truppengattungen, die bei .
Panzer General verfiigbar waren. :

Erweiterte DFU-Maglichkeiten mit voller
Windows ® 95-Unterstiitzung ermoglichen das
Kimpfen mit einem anderen Spieler per Modem. .

Erhiltlich fiir PC CD-ROM Windows® 95
und Mac/PowerMac CD-ROM

B ot il oS B T ﬂmas;npe Internahunal
. e P e e PR SN T atinstrafle 311 -
5.'&5: © 1995 et s iihema, d Ruhr :
= Strategic Simulations, Inc. | . 5 L o | y A8 | o Tel. {0 ﬂﬂ] 99241~ -
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(2) BUNDESL. MAN. HATTR.
(-) BIING!

(5) TIE FIGHTER

(4) SIM CITY 2000

(7) CIVILIZATION

.. {=) BATTLE ISLE 2

(3) X-WING

(1) COLONIZATION

9.(10) PSYCHO PINBALL

coles Bl i o o

©

L10. (8) SAM & MAX

Personal Top Five: Markus

. WORMS
. REBEL ASSAULT 11

. PINBALL ILLUSIONS

1
2
3. SUPER STREET FIGHTER TURBO
4
5. BLEIFUSS

Business Charts: CD-ROM

Unsere Neujahrsvorsiitze haben
natiirlich wieder nur bis zur zwei-
ten Januarwoche gehalten, und auch
die Lesercharts zeigen sich im neu-
en Jahr ganz u
Gleich zwei neu
vermelden!

Aber was heilit schon neu, denn mit dem

ten auf den Disk-Thron zuriickgewihit.
Westwoods futuristische Strategie-Sim
»Command & Conquer” dagegen hat die
Spitze des Schillerhiigels erstmals ein
genommen — wir gratulieren herzlich!
Wir kondulieren aber auch gleichzeitig,
denn an der Ladenkasse mubBten.die
Westwiilder das beste Terrain dafiir réiu-

men. Vom taktischen Riickzug profitiert

ohnt flatterhaft: . fandenw!
avoriten sind za

guten alten ,,Bundi Hattrick™ von Soft=
ware 2000 habt Ihr einen alten Bekann=

haben hier die SF-Rebellen aus dem Lu-
cas-Universum: ,,Rebel Assault II" ist
dcrzelt das melelgekaufle CD-Game.

erraschi il kaum. Erstaunlicher
as Dschungel-
der Disk-
en konnte.
alte Allianz

buch™ sich im Lad
Front so souverin durch
Ein schoner Erfolg fiir d
von Virgin und Disney!

Bleiben nur noch die derzeitigen Favo-
riten unseres Jung-Redakteurs Markus
zu erwiihnen, schon geht’s ab nach
Frankreich. Denn neben gutem Kise und

edlem Wein haben unsere Nachbarn ja

uch leckere Software zu bieten — dies-
al ein Bligkhauf das aktuelle Angebot
in den Special'Charts. Jetzt aber endlich
Euch, denn es gibt ja auch wieder
s zu gewinnen!

1 x The 11th Hour
1x Shivers’
1 x Whoop

...kann mit etwas Gliick abgreifen, wer
uns auf einem Kirtchen seine person-
lichen Sple],ea,l;hghl:g_,hts benennt. Alle
Einsender nehmen an der Verlosung
.I die Anzah! der Nominierungen ist

ediglich nach CD- und Disk-Ver-
Stonen sollte der Stoff getrennt sein.

Auch ein leserlicher Absender darf nicht
fehlen, genau wie folgende Adresse:

Joker Verlag
wlop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

v

il



Den PC Joker zu abonnieren, war schon immer eine gute Idee, |®
soeben wurde sie noch besser: Zur totalitiren Variante gibt’s |
jeden Monat eine neue Schillerscheibe sowie als Primie die kul-
tige ,,J OKER CD” — und zur Standardausgabe zum Kennen-
IO AL-DI L AGC ” a li_ _ .

Hier kurz die Eckdaten des vor-|
teilhaften Abo-Deals: Ohne CD|
bekommt man weiterhin alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum
Preis von 9, sprich fiir nur 63,—
| DM (Ausland: 75,- DM). Wer
| hingegen den PC Joker Total
'. abonniert, zahlt statt 148,— DM
| pro Jahr sogar blof 130,—- DM
“ (Au%land 145,— DM) und erhiilt
1| dann mit jeder neuen Ausga-
| be eine neue Schillerscheibe,
rrrandvoll mit aktuellen, spiel-
baren Demos, heiler Shareware,
| coolen Patches etc.! Beide Va-
rianten des inhaltlich identischen
Hefts werden bereits eine Woche
vor dem Kiosk-Start verschickt,
und zwar ebenso wetterfest wie
umweltschonend verpackt. Aber
es kommt noch besser:

DIE RRRANDVOLLE
BEILAGSCHEIBE MIT

<

Allen Totalisten unter den Neu-
abonnenten schenken wir das
Kultobjekt schlechthin, nim- |{

B e S TN T3 JOKER-CD ODER EINE TOTAL-SCHEIBE

e | GRATIS FUR JEDEN NEUABONNENTEN!!!
Datenbank, Video-Interview, :
PC JOKER

Joker Clip Art und vielem|

mehr! Wer dagegen den re- / ”‘

guliiren PC Joker abonniert, | 8 ﬁul AB O'CDU pON
der soll es bereuen — indem wir |
ihm den Mund mit einer ko-
stenlosen PC JOKER TOTAL- |
CD auf eine (dann allerdings |
nicht mehr primierte) Um-
schreibung seines Abos wiisse-
rig machen!

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /

far nur 130,- DM den . fir nur 63,- DM den
inkl. Total-CD {Ausland 75.- DM}

[Ausland 145 .- DM])

Als Pramie bekomme ich die Als Pramie bekomme ich die
kultige ,Joker-CD" .Total-CD"

Ich bezahle durch Bankabbuchung: O
Fiillt d?n Coupor? also aus, wie Komoinheber: ~ Name/ Vorname = =
Ihr meint, Vorteile habt Ihr so
oder so. Nicht zuletzt den, dal} es Konto-Nr.: . o Stralle ] Hacshummer T
bei jeder Abo-Verlingerung cine -
neue Top-Priimie fiir Euch gibt! oEEesat = — PLZ/ Wohnort e
Bankleitzahl: .
! o
. Datum / 1. Unterschrift
loker 'erlas Ich bezahle Bk Vorauskasse: O (bei Mundﬁrjahrluan bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

I
|

(Scheck oder Bargeld liegt bei)

Abo-Service

PC Joker
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O Datum / 2. Unterschrift
Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

lag, Bratonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufan
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. lch be-
stitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts mm:h meine zweite Umarschrm

Bitte gehen Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre

"Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, Jokar Var-
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Hinsicht kritischen Multimedia-

Mission ja schlicht die sonst bei
Legend-Adventures obligate Buchvorlage?
Das neue Werk jedenfalls iibertriigt Terry
Brooks® Fantasy-Zyklus um das Geschlecht
derer von Shannara bzw. die Familie Ohms-
ford auf den PC-Screen: Im ersten Band
konnte Adoptivsohn Shea den Hexenkénig
Brona bezwingen, doch nun, 20 Jahre spii-
ter, meldet sich der Erzschurke aus dem
Reich der Toten zuriick!
Weil Shea und sein Filius Jak natiirlich ganz
oben auf der Racheliste Bronas stehen, lifBt
ithnen ihr alter Streitgenosse Alanon eine
Warnung zukommen. Im Auftrag des Ober-

\%?’ ielleicht fehlte der in mancherlei &lmiden organisiert Papi daher umgehend

Wie ist blof} diese Feuerwand zu iiberwinden?

Unterwegs in den vier Liindern

ol =
e
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die Verteidigung des Heimatstidtchens Sha-
dy Vale, wihrend der Spieler als sein Soh-
nemann den Nachbarfiirsten von der dro-
henden Gefahr in Kenntnis setzen will.
Doch Menion Leah wurde Opfer eines Gift-
anschlages und liegt im Sterben, weshalb
dessen Rettung nun erst mal Vorrang hat.
Und weil der Held nun mal nicht gem allein
ist, weicht die patente (und natiirlich fesche)
Fiirstentochter Shella dem guten Jak auch
dann nicht mehr von der Seite, wenn ihr
Papa liingst wieder wohlauf ist — gemein-
sam gehen sie daran, das einstmals méch-
tige Schwert von Shannara aus der Festung
Tyrsis zu holen. Und damit beginnt das

' erlaubte sich Legend

/Mit ., Mission Critical”)

kiirzlich den ersten
Schnitzer in der bis dato
makellosen Firmenhi-
storie. Nun kehrt das
Team um Bob Bates zu
alten Tugenden zuriick
und kniipft nahtlos an
abenteuerliche Erfolge
\wie ,,Death Gate” an. )

wahre Abenteuer hier erst, denn um den Sii-
bel wieder magisch aufzuladen, miissen vier
Artefakte gefunden werden, die unter den
derzeit zerstrittenen Rassen der Menschen,
Zwerge, Elfen und Gnome verteilt sind...
Weil sich dem dynamischen Duo unterwegs
noch vier weitere Gesellen anschlie3en,
nimmt die Sache einen gewissen Rollen-
spielcharakter an: Wiihrend sich die Grup-
pe iiber die Landkarte bewegt, ist stindig
mit einem Hinterhalt des Feindes zu rech-
nen, so daB des ofteren auf den separaten
Kampfscreen umgeblendet wird. Hier war-
ten neben einer gerenderten Animation des
Ubelwichts auch noch die jeweiligen Por-
triits der Party, hier erteilt man Jak direkt




bottles

2 -
_

N e ¥ e

Welches Kriutlein darf’s denn sein?

den Befehl zu Angriff und Verteidigung,
und hier kann man auch den Mitreisenden
Vorgaben machen, welchen Feind sie
attackieren sollen. Zumeist ist man aber
doch in Grafiken klassischer Adventure-
Bauart zugange, um Gegenstiinde aufzu-
nehmen und zu manipulieren. Dazu wird
nach dem Anklicken der Fundstiicke eine
zur Situation passende Verbenliste akti-
viert, aus der sich die Maus simtliche Ak-
tionen zusammennagen kann. Das mag
sich zwar nach einem etwas iiberholten
Handling anhoren, klappt in der Praxis
aber recht gut, weil das Programm relativ
clever agiert — indem es versucht, mogli-
che Aktivititen vorauszuahnen und sinn-

~
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volle Verben ohne Extraklick direkt zur
Verfiigung zu stellen.

Optisch sind wunderschén gezeichnete
SVGA-Bilder nebst eindrucksvollen Ren-
dereinlagen zu vermelden, lediglich die Rei-
sekarte sieht eher popelig aus. Dafiir gibt’s
zusitzlich noch eine animierte Einfithrung
in die Handlung des ersten Romans, der
dem Spiel zudem in englischer Fassung bei-
liegt. Auch der Sound weil} zu gefallen, wo-
bei die stimmungsvolle Musik noch von der
guten und immer zu den Charakteren pas-
senden Sprachausgabe iibertroffen wird. Heut-
zutage wiirde all das aber keinen Hit mehr
rechtfertigen, wiirde die Stimmung nicht
stimmen — doch das tut sie hier zweifellos!

.‘:‘. -
r—

Die Bibliothek von Tyrsis

Tatséichlich kénnte Shannara von Terry
Brooks personlich stammen: Die Story ist
von Anfang bis Ende packend, die Riitsel
sind stets logisch und lassen auch Anfingern
eine faire Chance. Das gilt freilich nur fiir
englischsprachige Abenteurer, ihre rein deut-
schen Kollegen sollten daher besser auf die
lokalisierte Fassung warten, wo so renom-
mierte Synchronsprecher wie Gerd Giinther
Hoffmann (Sean Connery) und Rolf Schult
(Robert Redford) fiir Atmosphiire sorgen
wollen.

Fazit: Shannara ist Computer-Literatur im
besten Sinne und damit nicht nur fiir Kenner
der Romanvorlagen ein unbedingt empfeh-
lenswertes Fantasy-Abenteuer! (mic)

DAS. SCHWERT VON

1977 veroffentlichte der junge Rechtsanwalt Terry Brooks mit ,The Sword of
Shannara” den ersten Teil seines Fantasy-Zyklus — und wurde von der Kritik als
Tolkien-Plagiator beléchelt. Der Erfolg gab allerdings dem Autor recht, zudem
vermochte sich Brooks bei den folgenden Bénden immer mehr vom offen-
sichtlichen Vorbild zu Isen und seinen eigenen Stil zu finden. Bislang hat der
Goldmann Verlag in Deutschland 17 Shannara-Biicher zu Preisen zwischen 9,80
' DM und 12,80 DM auf den Markt gebrc:cht jedoch leider ohne die lllustrationen
der Gebriider Hildebrand, welche in den USA nicht unwesentlich zur Popula-
ritat der Reihe bagetrc:gen haben. Ubrigens: Mit ,The First King of Shanna-
ra” hat Brooks derzeit einen weiteren Titel in Arbeit, der spétestens 1997 sei-

\nen Weg iiber den grof3en Teich finden soll. )

Shannara
(Legend)

Episches Adventure zur populiiren Fanta-

sy-Saga von Terry Brooks.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119- DM

DATENTRAGER: JR@D)
W HOYARSIO]IEB Ab einem 486 DX/33

SPEICHER: 4 MB RAM, 7 MB bis 100 MB auf
der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16,
) ) Gravis Ultrasound, General MIDI

EINGABE: Maus

AUSGABL: Komplett englisch, deutsche Fas-
sung in Vorbereitung. =
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N e Zum Schreien...
R

/ HAVE NO MOUTW.
AND | MUST SCREAN-

Zuletzt erschreckte Cyber-
dreams die Abenteurer mit
Dark Seed IT", das trotz klei-
ner Mingel viel Stimmung in
die heimische Gruft zaubert.
Diesmal erwartet die Grusel-
fans aber ein echter Schock!

Auf solche Ideen kommt nur
das Leben selbst oder der SF-
Autor Harlan Ellison, dessen
gleichnamige Novelle aus dem
Jahre 1967 die Vorlage zu die-
sem Game liefert: In einer fer-
nen Zukunft hilt der bose
Computer AM fiinf unschuldi-
ge Menschen in seinen Spei-
cherbinken gefangen, um sie
dort mit ihren ureigenen Ang-
sten zu konfrontieren. Spiele-
risch ergibt das fiinf separat an-
wihlbare Kapitel, in denen
man den Armsten einzeln zur
Flucht verhelfen soll. Weil der
digitale Gefingnisdirektor Sinn
fiir optische Abwechslung hat,
schmachten die verschiedenen
Gefangenen scheinbar im (vir-
tuellen) SpukschloB, in einer
Pyramide, in einem Zeppelin,
im Neandertal oder in einem
Labor.

Sobald man das geschwiitzige,
aber bilderarme Intro hinter sich
hat, sucht man sich den ersten

Gut abgehangen...

Fliichtling aus und dirigiert ihn
mit der Maus durch schon ge-
malte SVGA-Szenarien. Jedes
Kapitel besteht aus einem run-
den Dutzend bildweise um-
schaltender Ortlichkeiten, in de-
nen der arg schwach animierte
Hauptdarsteller nach hilfreichen
Gegenstiinden und Gesprich-
spartnern Ausschau hilt. Aller-
dings iiberlegt es sich der Spie-
ler bald zweimal, ob er ein Ob-
jekt niiher betrachten oder einen
Anklicksatz-Plausch (mit Digi-
Speech und Untertiteln) vom
Zaun brechen will — praktisch
jede Aktion kann hier ohne
Vorwarnung zum sofortigen
Bildschirmtod fiihren!

Dieser motivationshemmende
Umstand wird in seiner Wir-
kung noch von kleinen Bugs
und logischen Ungereimtheiten
verstirkt: Da fliegt aus einem
bereits mehrfach durchgebliit-
terten Buch plétzlich ein Spie-
gel heraus, oder eine dringend

bendtigte CD 1dBt sich einfach
nicht aufklauben. Wendet man
sich daraufhin hilfesuchend an
das Ratgeberbuch im Inventar,
erhilt man meist nur so sinni-
ge Tips wie ,Versuche, das
Problem zu ldsen”. Fiir zu-
sidtzlichen Grusel sorgen die
abenteuerlich kleinen Fund-
stiicke und eine unpriizise
Steuerung.

Schade um die schick diistere
Prisentation mit englischer
Sprachausgabe, doch dieser
Schocker rangiert hart an der
Grenze zur Unspielbarkeit. Das
Schonste am mundfaulen Schrei-
hals ist daher noch das beilie-
gende 3D-Mousepad. .. (md)

;qo-u_lr-w‘plﬂ
on.

Das Burgfriinlein leidet

I Have No Mouth,

And I Must Scream
(Cyberdreams)

Grusel-Adventure mit fiinf Epi-

soden und tausend Miingeln.

GRAFIK 69%
SOUND 729 |
STEUERUNG 51% 1
MOTIVATION 55% ‘

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geiibte

Preis: ca. 119~ DM
D

[ HOVADNNO) S Ab cinem 486DX/33

8§ MB RAM, 15 bis 150
MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

o SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Soundscape, Roland
MT-32, General MIDI

Maus

AUSGABE: Knmprlcu.cnghwh‘ deut-
sche Version geplant

SPEICHER:

Ein Hiflichkeitsbesuch
bei den Neandertalern
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(nir Knightswird nach Miinchen gerufen, um eine Mordserie zu untesuaiar 1
sz'lhum wr\rununelr tmf fundenswarden. Verstimmelungen, die einem Werwolf zugeschrieben werden, D Jeschicliue _;m at.
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Charaktergenerierung
wird man mit vier Por-
tritbildchen und ganzen
zwei  Spezialisierungs-
moglichkeiten (Kampf &
Spruchzauberei) abge-
speist. Im Spiel selbst

1 Klickt man sich dann mit-
1 tels Iconleiste und Tasta-

Im Sommer 94 schlckte

Richard Garriott den Avatar
bei ,,Ultima VIII” in iiber-
raschend actionlastige Iso-
Gefilde, jetzt hat Merit #hn-
liche Pfade beschritten
-~ wenn auch viel aus-
getretenere.

Eigentlich hat dieser Ac-
tionrolli fiir Diinnbrett-
bohrer den Vergleich mit
dem komplexen Origin-
Original von ,.Lord Bri-
tish” aber gar nicht ver-
dient:

Die abstruse Space-Opera
»Mission Super 1.Q.” diente
anscheinend nur zur Vor-
warnung: Diesmal fiihrt der
NBG Verlag kompromiBlos
vor, wie tief man im Aben-
teuerreich wirklich sinken
kann...

Die Handlung ist im bzw. un-
ter dem feuchten Element an-
gesiedelt. Genauer gesagt in ei-
nem bereits vorkartographier-
ten Hohlenlabyrinth, in das
sich der schusselige Hob-
bytaucher Frank Forster vor
dem drohenden Tod durch Er-
trinken rettet. Hier entdeckt er
zu seinem Erstaunen weitriiu-
mige Gangsysteme und zu sei-
nem Entsetzen auch deren
feindselige Bewohner: Piraten!

Bereits bei der fedl

turkiirzel mehr schlecht als
recht durch die 25 Stockwerke
dieses Iso-Dungeons. Dabei
werden in Echtzeit rund drei
Sorten von Monstern bekimpft

l\'ﬁt."\l

und recht gerad]inig aufge-
baute Riitsel gelost. Und das
war’s eigentlich auch schon —
keine Heldenkollegen, keine
Gespriiche, keine Ideen...

Der nahezu licherlich schwa-
chen Grafik kann man hoch-
stens zugestehen, daf} die ein-
fallslosen Animationen wie die
Faust aufs Auge zu den grob
gezeichneten VGA-Hinter-
griinden passen. Etwas ernst-
hafter ausgedriickt: Lediglich
die eingebauten Licht- und
Schattenspiele a la ,,Shadow-
lands” verhindern hier die vor-
zeitige Erblindung. Einen bes-
seren Eindruck hinterlassen die
diisteren Begleitmelodien so-
wie die Stereo-FX,
welche dem Spieler
vom Herannahen
neuer Gegner kiin-
den. Aber ob das al-
lein schon Grund

Nein, das ist keine
Shareware!

Gesteuert wird
der unfreiwillige

Held mit der
Maus, fiir einige
Aktionen (wie

den Blick ins In-
ventar) muf auch
die Tastatur her-
halten. So weit, so normal,
doch um nun alle Miingel die-
ses Spiels aufzuzihlen, reicht
ein Redakteursleben nicht aus.
Daher nur schnell die drei
groBten Haare in der triiben
Suppe: A) Bei jedem Stand-
ortwechsel verwandelt sich die

ohnehin wenig spektakulire
SVGA-Rendergrafik sofort in
einen grobpixeligen VGA-
Brei. B) Atmosphire ist trotz
der deutschen Bildschirmtexte
kaum vorhanden, was auch fiir
den Sound gilt. C) Um die Pein
komplettzu- machen, 16ste das
Spiel hier auf simtlichen Rech-
nern iiber kurz oder lang Sy-
stemabstiirze aus!

Kurzum, hier kehrt selbst der
unerschrockenste Hohlenfor-
scher bald entnervt an die
Oberfliche seines Betriebssy-
stems zuriick... (mz)

.i g '_
~;
,.:f\f } .

genug ist, sich in dieses ldppi-
sche Abenteuer zu stiirzen?
(mz)

Trial by Magic
(Merit)

Anspruchsloses  Action-Rollen-

spiel in Iso-3D.

GRAFIE. 2%
SouND . @ | 61%
STEUERUNG | 44%
MOTIVAT?ON 469

USK—Frelgahe‘ nicht eprufti.
Schwierigheit: fiir Geiibte |
Preis: . ca.69-DM

DATENTRAGER: QRS

VARSIV E Ab einem 486 SX/25

A 4 MB RAM, | MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

SOUND: §nundh[;ﬁter und Kompa-
lible

EINGABE: Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett englisch

Human Recall
(Caps/NBG Verlag)

\ls Negativbeispiel fiir angehen-

de  Adventure-Programmicrer
nahezu ideal !

' GRAFIK ] 52%
SoUND . ] 33%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION 22%

USK-Fréiggbe' 0. Allersbewh.
Schwierigkelt' ﬂirFangesch

DATENTRAGER: B CDs

G OVARNIO] I Ab einem 486 DX/66

SPEICHER: 4 MB RAM, | MB auf
R (T HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: Suundblcusler und Kompa-
tible

EINGABE: Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch

Schlamm, wohin das Auge blickt

e
AALY
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Die Ubersichtskarte

In der Bibliothek

Die angesehene US-Rollenspielschmiede Sir-Tech (,,Wizardry”’) hat sich
dieses Fantasyabenteuer ausgedacht, bei Attic (,,Das Schwarze Auge’) hat es
Deutsch gelernt: Das Ergebnis kann sich sehen lassen!

Der namensgebende Orden war
kurz vor Spielbeginn noch vier-
kopfig, aber dann ist ein Mit-
glied urplétzlich verschwunden.
Davon weil} der Held allerdings
noch nichts, den das verbliebe-
ne Trio nun voller Verzweif-
lung zu sich ruft. Kurz nach sei-
ner Ankunft in der Welt Navan
gelangt er in den Besitz eines
Amuletts, das ihm zusammen
mit einer Perle magische Fihig-
keiten verschafft. Da das Hand-
buch zudem genau erklirt, wie
man aus den vier Elementen
Feuer, Wasser, Erde und Luft
nun Zauberspriiche bastelt, und
auch gleich drei davon verrit,
gibt es kein Halten: Schnell
noch das Druiden-Briefing iiber
sich ergehen lassen, schon
geht’s auf die Suche nach dem
verschollenen Bruder.

Dabei wird der Protagonist im
klassischen Adventurestil durch
die wunderhiibsch gerenderten
Gegenden gescheucht. Im Point
& Click-Verfahren sind Ge-
genstiinde zu bedugen und im
Inventory zu verstauen; die an-
fallenden Gespriche laufen in
altbekannter Multiple-choice-
Manier ab. Deutlich rollen-
spieliger wird’s dann dank der
vier ausbaufiihigen Charak-
tereigenschaften Stirke, Re-
aktion, Magie und Hitpoints
bei den allenthalben anstehen-
den Kdmpfen. Seine monstrd-
sen Gegner beharkt man ent-
weder in Echtzeit mit der Maus
oder deckt sie mit den zuvor
zusammengebastelten Spells
ein.

Die in isometrischem 3D pri-
sentierte Grafik gefiillt dabei

nicht zuletzt durch die
schicken Animationen, und die
Musik pafit immer gut zum
Geschehen. Das ldft sich von
der deutschen Sprachausgabe
leider nicht behaupten — man
leidet formlich mit, wenn sich
die Sprecher da tapfer, aber
letzten Endes vergeblich um
den richtigen Tonfall bemiihen.
Auch bei der Maussteuerung
wiire etwas mehr Prizision
nitig gewesen, um alle unbe-
absichtigten Zufallselemente
bei den Kiimpfen zu eliminie-
ren. Und beim Beklicken einer
Leiche vertritt der Rechner
schon mal die Theorie, daB es
sich dabei um die benachbarte
Marmorbank handle...

Weil aber die wohldurchdach-
te Story einiges hergibt (u.a.
knackige Riitsel), kann man

Steter Schlag héhit das Monster

den Druidenzirkel dennoch
weiterempfehlen. Vor allem
gestandenen Abenteurern, weil
sich Genre-Neulinge hier doch
bald alle Zihne ausgebissen
haben diirften. (mic)

Der Druidenzirkel
(Sir-Tech/Attic)

Brauchbarer Rolli- Avdyenture-

min mit Sprachschwicrigheiten,
GRAFIK 78%
SOUND 69%
STEUERUNG 65%

AT 74%

4MB RAM, 12MB auf
SPEICHER: derHD

SOLND: SB(PI'O)II{\"AWE 31 P]‘O
' Audio/16, Gravis Ultra-
sound, General MIDI

EINGABE: Maus

Komplett deutsch




Die Amiganer stobern schon seit letztem Sommer durch die
sieben Iso-Stockwerke des Abenteuerturms von Black Le-
gend, jetzt darf auch am PC nach den magischen Nydus-Kri-
stallen gefahndet werden.

Ebendiese Klunker hat sich
niamlich der Berufsdimon
Baalhathrok unter den Nagel
gerissen. Vom Berg Izlar aus
tyrannisiert er das Fantasyreich
Chaybore; auBerdem stehen in
seiner Heimstatt schreckliche
Maschinen herum, die alle Le-
bensenergie aus der Umgegend
absaugen. Daraus ergibt sich
fiir den Helden Treeac ein kla-
res Besuchsprogramm: Kiri-
stalle finden und einsammeln,
samtliche Hollenmaschinen
ausschalten und zum Schluf3
dem Hausherrn noch person-
lich die Hand schiitteln.

In den 125 aus einer isometri-
schen 3D-Perspektive gezeig-
ten Locations muB man sich
anfangs mit einem Schwert
und einer Riistung begniigen —
ob der Held ein groBes Kamp-

ferherz hat oder eher der Zau-
berei zuneigt, ldBt sich aber zu-
vor stufenlos einstellen. So
oder so sucht man dann in al-
len Truhen und Kisten nach
Waffen, Kriutern, Medizin
und Nahrung; aber auch das
Niedermetzeln der Skelette,
Gnome und anderer Damo-
nenhelfer in Echtzeit erweist
sich da als recht erfolgver-
sprechend. Die Tiiren und Ge-
heimgédnge sind mit Schlos-
sern, Hebeln oder kleinen Riit-
seln gesichert, denen man mit
Geschick, Schliisseln und
Dietrichen beikommt. Im Lauf
der Zeit besteht die Ausriistung
dann aus diversen Waffen, vier
unterschiedlichen Riistungen
und insgesamt 32 Zauber-
spriichen, die in vier Sorten,
drei Anwendungsarten und

g
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fiinf Stiirken vorritig sind. Die-
se Spells muBl man selbst aus
Kriutern, Blut und Wasser zu-
sammenmixen — das Verfahren
ist relativ kompliziert, zeitigt
dafiir aber um so interessante-
re Ergebnisse...

Am Amiga war das alles ja
sehr schon, am PC dagegen
enttduschen die VGA-Grafik
und die deutsche Sprachaus-
gabe ein wenig. Auch die
Kombisteuerung aus Maus und
Tastatur hat so ithre Macken,
z.B. bleibt der Hauptdarsteller
gerade in kritischen Momenten
geme an irgendeiner Kante
hiingen. Im groBen und ganzen
geht das Gameplay nicht zu-
letzt dank Automapping je-
doch voll in Ordnung, zudem
schaffen die CD-Musik und
die Gerduscheffekte eine stim-

mige Atmosphére. Den Turm-
besuchern wird also ein an-
standiges Abenteuer mit soli-
den Riitseln und Kdmpfen ge-
boten, das trotz der leicht
antiquierten Prisentation viel
Spal machen kann. (mash)
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Die Trankbraumaschine fiir
den Hobby-Alchemisten

Der Seelenturm
(Black Legend'}

Solides Actionadventure, tech-

nisch ein bilichen iiberholt.

Ab einem 486 SX/25

4 MB RAM, 15 MB

SPEICHER: auf der HD

GRAFIK: VGA

Soundblaster und
SOUND: Kompatible,
CD-Audio

[EINGABE: [y

| AUSGABE: Komplett deutsch




UNSER NEUESTER

FLUGSIMUIATOR -
DA BLEIBT IHNEN
DIE LUFT WEG

TESTEE Y Schnallen Sie sich an,
ERHALTLICH FUR starten Sie die Triebwerke,
IBM-PC UND KOMPATIBLE und machen Sie sich bereit, in einen
MIT CD-ROM interaktiven Film katapultiert zu werden,
i in dem es nur einen Sieger gibt. Sind
B < Sie bereit zum Abheben? Sind Sie bereit
fiir "TOP GUN® - Fire at Will"?

ey o ™ und © 1995 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten,

m A= I' _ MicroProse ist autorisierter Nutzer.
T
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Im Gegensatz zu Indiana

Jones hat der Welten-
bummler Dr. Ripley wirk-
lich gelebt, und das ziemlich
abenteuerlich: Auf seinen
authentischen Erlebnissen
beruht dieses opulente Gra-
fikadventure von Sanctuary
Woods.

Zuriick in die 30er Jahre,
durch vier Kontinente und zu
iiber 200 gerenderten 3D-Ort-
lichkeiten fiihrt diese Suche
nach einem Schatz, der sei-
nem Besitzer die Weltherr-
schaft verspricht. Nach ihm
fahnden nicht nur der vom
Spieler betreute Hobby-Ar-
chidologe und seine Begleite-
rin Mei Chen, sondern auch
diverse andere Interessenten.
_ Begegnungen mit Ménchen,
Reiseleitern, Nazi-Schergen
und weiteren Halunken sind
da natiirlich unvermeidlich...
Die mit Schauspielern abge-
drehten Szenen geben einmal
optisch eine Menge her, dar-
iiber hinaus fiihren sie mit
schoner RegelmiBigkeit zu
sehr  ausfiihrlichen Ge-
sprichen, die der Doc auf eng-
lisch und mit Anklickséitzen
filhrt. Dabei gibt’s kurze Vi-
deofilmchen zu sehen, die
auch erscheinen, wenn der
mausgesteuerte Held irgend-
welche Gegenstinde auf-
klaubt. Und so erinnert die
Schatzsuche durch ihre ful-
minante Pridsentation ein we-
nig an ,,Dark Seed II"’, was ir-

he Riddle of

"YW\ aster 1 5w

gendwo auch fiir den Span-
nungsgehalt gilt.

Der Wermutstropfen: Wer bei
den weitschweifigen Ge-
sprichen nicht mit la-Eng-
lischkenntnissen aufwarten
kann, wird an den happigen
Ritseln scheitern. Die Medi-
zin: Bis Ende des Monats soll
Dr. Ripley Deutsch gelernt ha-
ben. (md)

The Riddle of
Master Lu

(Sanctuary Woods)

Schines Adventure fiir Fans von

Indiana Jones.

1CD

(MHAVARSRIISM Ab einem 486 SX

; 8 MB RAM, 5 MB bis
SPEICHER: 620 MB auf der HD

KECIVILSI VG5 VCx

§B/Pro/16, Pro Audio, Ro-
land RAP-10, Soundscape

EINGABE: Maus

Komplett enghsch,
\USGARE: deutsche Veision in
Vorbereitung

Dance * Mission
Interakiiv

Techno ist in, Interaktion
auch - was lag da niiher, als
mal eine Folge der Dance-
Mission-Sampler als inter-
aktives Abenteuer zu ver-
offentlichen? Fern, sehr
fern liegt hier allerdings
jede Form der Unterhal-
tung!

Apropos fern: In ferner Zu-
kunft wurden zehn Konser-
ven mit ,wertvoller” Musik
iiber die Galaxis verstreut,
weshalb man sie
hier und heute mit
einem Raumschiff
einsammeln  soll.
Dazu wird ein Pla-
net mit dem Navi-
gationscomputer
angewihlt, dann
schickt man Kame- jz
ras auf dessen Ober- | /
fliche, um nach der [
Dudelbiichse Zu
fahnden. Diese wird
dann samt einem
ebenfalls zu findenden Kar-
tenstiick an Bord gebracht.
Das spielt sich ebenso lang-
weilig, wie es sich anhort,
weshalb zuweilen auch klei-
ne Actionsequenzen anste-
hen, in denen man Asteroiden
ausweichen bzw. das Schiff
landen muB. Diese Szenen
lassen sich jedoch auch ein-
fach iiberspringen, genau wie
die den Videos vorgeschalte-
ten Ritselchen. Man kommt
also auch ganz ohne Interak-
tivitdt an die (teils ziemlich
kranken) Clips der zehn In-
terpreten wie ,,Maxx"” oder
»E-Rotic”, zu denen kleine
Infohéppchen gereicht wer-
den.

Und dabei hitte es ehrlicher-
weise auch bleiben sollen,
zumal Sound und Optik (un-
ter 32.768 Farben) ja durch-
aus in Ordnung gehen, auch
wenn die Titel zum Teil
schon iiber ein Jahr alt sind.

Das ,,Adventure” ist jedoch
ein Witz — und bei der Steue-
rung bleibt einem das Lachen
im Halse stecken! (mash)

Wo spielt nun die Musik?

Dance Mission
Interaktiv
(Astarte)

L nertrigliches  Techno- Adyven-

ture fir . Windows®

1CD

IRV Ab cinem 386 DX

o P
SPEICHER: derHD

LIS VG

Alle zu , Windows" kom-
patiblen Karten

EINGABE: Maus

Komplett deutsch
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Helden fiir jeden Geschmack

So gefillt’s dem Rollenspieler: Kaum
wurde die Fantasywelt Tempest er-
schaffen, droht ihr auch schon die In-
vasion durch ein ganzes Heer zwielich-
tiger Gestalten, die ein fast unbezwing-
barer Warlord anfiihrt!

Dem Spieler, der fiir New
World Computing (.,Might &
Magic™) natiirlich wieder die
Kastanien aus dem Feuer holen
muf3, werden fiinf fertige Hel-
den zur Wahl angeboten; den
ausgesuchten Weltenretter darf
er dann noch nach eigenen Vor-
stellungen ummodeln. Als er-
stes sollte er mit seinem Favo-
riten beim Schmied und dem
ortlichen Magier vorbeischau-
en, um sich neben guten Rat-
schligen auch einige Waffen
und Zauberspriiche zu besor-
gen. Dabei kann jeder Recke
die rund zwei Dutzend Spells
erlernen und mit den einge-
kauften bzw. eingesammelten
Mordwerkzeugen umgehen —

wie er sich dabei anstellt, hingt
allerdings ganz von seinem
Charakter ab.

Das weitere Geschehen wird in
formatfiillender 3D-Ansicht
prasentiert, wobei die Wege des
Monsterjidgers in der gerender-
ten AuBenwelt meist vorgege-
ben sind, wiihrend er in den
Dungeons (nur) 90-Grad-Dre-
hungen machen darf. Per Maus
oder Tastatur ldBt sich neben
dem Charakter- und Options-
menii auch jederzeit eine Karte
der Umgebung aufrufen, was in
den teils recht weitlidufigen Kel-
lern geradezu lebensnotwendig
ist. Ebenso dankbar ist man fiir
die simple, aus Runden- und
Echtzeitelementen zusammen-

gemixte Kampfsteuerung -
nicht zu vergessen die gelun-
gene Geriuschkulisse mit ein-
gebauter Warnfunktion vor her-
antrapsenden Monstern. Freund
und Feind wurden auch samt
und sonders schon gezeichnet
bzw. animiert, dazu fliistern die
friedlich gestimmten NPCs dem
Spieler in jederzeit wiederhol-
baren Gespriichen (englische)
Hinweise ins Ohr. Gegen Bares
erhillt man von ihnen auch
Zauberhafte™ Kleinigkeiten, die
im Kampf gegen die Horden
des Warlords eine unschiitzba-
re Hilfe darstellen.

Den eigentlichen Reiz dieses
Games machen aber gar nicht

Nimm das!

mal die vielen kleinen Gefech-
te und Ritsel im Stil von ,.Dun-
geon Master” aus. Nein, in den
Bann zieht einen vor allem die
raffiniert aufgebaute Story! Da
trifft man z.B. mitten im Spiel
auf die anfangs verschmiihten
Helden, die nun auf eigene
Faust versuchen, den drohenden
Weltuntergang abzuwenden.
Und so iiberzeugt dieser 3D-
Fantasyrolli eigentlich auf
ganzer Linie — demniichst auch
in Deutsch. (mz)

Anvil of Dawn
(Softgold)

Hiibsches 3D-Fantasyrollenspiel mit

sehr atmosphiirischer Handlung.

GRAFIK 77% "
SOUND 81%

STEUERUNG
MOTIVATION

79%
81%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren |
Sch t: fiir Geiibte
(Preis:  ca 89- DM

1CD

Ab einem 486 DX2

SPEICHER:
der HD

VoA

Alle gingigen Soundkarten

Tastatur, Maus

PROZESSOR:

; Englisch, deutsche Ver-
AUSGABE: sion kommt auch als
Update fiir 30- DM

Ganz Tempest
auf einen Blick




Der ganz im frischen Maus-
grau gehaltene Hintergrund-
comic bereitet den Spieler auf
den ersten Schock vor, der ihn
in diesen Action-Kerkern er-
wartet: Sein Held wurde als
Versuchskaninchen fiir Expe-
rimente  mit  Psi-Kriften
miBbraucht! Daher kann er
auch mit magischen Blitzen
um sich werfen — jedoch nicht
unbegrenzt, wie die entspre-
chende Screenanzeige neben
dem Infobalken fiir die Le-
bensenergie beweist. Aber zum
Gliick entdeckt er bei seiner
Flucht aus dem Versuchslabor
neben den obligaten Schliisseln
und Erste-Hilfe-Koffern auch
die unterschiedlichsten Nah-
und Fernwaffen, um seine
tibersinnlichen Kriifte schonen
zu kénnen.

Das parallele Jonglieren mit
herkbmmlichen Mordinstru-
menten und SF-Zauberei bildet
gleichzeitig den  Haupt-
schwachpunkt dieses Gemet-
zels. In der Hitze des Gefechts
klappt das né@mlich einfach zu
umstandlich bzw. zu langsam,
auBerdem sind die verwund-
f| baren Flichen der schon ab-
J wechslungsreichen Computer-
gegner arg klein bemessen.
Problematisch gestaltet sich
hier auch die genreiibliche Lei-
chenfledderei, denn um in den
GenuB von Heilungen oder fri-
scher Munition zu kommen,
mufB man die Seele seines Op-

|
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Eine Panzerfahrt,
die ist lustig!

Den Rollenspielern ist D.W. qu'éidl_éy durch |
seine ,,Wizardry’’-Serie in bester Erinne-
rung, jetzt will er sich auch bei den Dun-
geonsoldnern einen Namen machen — mit
allen militirischen und magischen Mitteln!

EBEnE 2

fers unmittelbar
nach dessen Able-
ben ,,absorbieren”.
Diese  reichlich
makabre Aktion |
bringt unvorsichti-
ge Helden aber |
nicht selten direkt |
in die Schuflinie |
der iibrigen Wi- |
dersacher... :
Die vielfach groBBen- |
verstellbare, recht |
diistere Texture-
Grafik scrollt unter VGA fliis-
sig und schnell, wihrend sie
unter SVGA wesentlich klarer
wirkt, aber im Full-Screen-Mo-
dus dann auch dringend nach
einem Pentium der dreistelli-
gen Taktklasse verlangt. Mu-
sik, Gerdusche und deutsche
Sprachausgabe halten sich
meist unauffillig im Hinter-
grund. Mehr Aufmerksamkeit
zieht die etwas hakelige Steue-
rung (mit den giangigen Optio-
nen zum Seitwirtslaufen,
Springen etc.) auf sich, die das
Umgehen von Hindernissen
gelegentlich zur Nervensache
macht. Dafiir wird das Game-
play durch Go-go-Girls (!),
eingestreute Panzerfahrten, Jet-
pack-Fliige und andere nette
Ideen aufgewertet.

Damit ist CyberMage zwar
noch lingst kein neues Kult-
spiel, aber eben auch kein Flop
im dicht besetzten Feld der
Ballerdungeons. (mz)

Eine der wenigen Verbiindeten

CyberMage: Dark-

light Awakening
{Origin)

Futuristische Action-Dungeons
mit Hithen und Tiefen.

GRAFIK 74%
SOUND 68%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 66%

(Oas? .
ST

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca. 99~ DM
DATENTRAGER: JY@®

Ab emnem

486 DX2/66

§ MB bzw. 16 MB
(SVGA) RAM, 8 MB bis
135 MB auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SOUND: Soundblaster und Kom-
patible

EINGABE: Tastatur, Joystick,
Maus

SPEICHER:

AUSGABE:

Komplett deutsch




SPIELE CD-ROM 3,5“ ] SONDERPREIS CD-ROM 3,5¢
3D LEMMINGS (+WIN 95) DA 89.95 - 5PLUS 1: PACK 06 DA 19.95 -
3D PINBALL, (WIN) DA 89.95 - 5PLUS 1: PACK 09 DA 19.95 -
AIR POWER DV 89.95 79.95 5PLUS 1:PACK10 DA 19.95 -
ANSTOSS DV - 59.95 5PLUS 1:PACK 11 DA 19.95 -
ALBION DV 95.95 - 5PLUS1:PACK12 DA 19.95 .
ALONE IN THE DARK 1+2 DV 79.95 - 5PLUS1:PACK 16 DA 19.95 -
ALONE IN THE DARK 2 DV - 69.95 AL QUADIM DV 29.95 29.95
ALONE IN THE DARK 3 DV 95.95 - BATTLE OF BRITAN DA 39.95 39.95
APACHE LONGBOW DV 89.95 - BENEATH A STEEL SKY ACTION DA 29.95 -
BATTLE ISLE 2+SCEN DV 79.95 BLACK GOLD DV 29.95 -
BATTLE ISLE 3 DV 95.95 - BURNING STEEL + MISSION DISK DV 39.95 39.95
BATTLE ISLE 3+BUCH DV 99.95 - CONQUEROR DV 29.95 -
BENEATH A STEEL SKY DV 79.95 84.95 CRIME TIME DV 29.95 19.95
BIING DV 79.95 84.95 CRUISE FOR A CORPSE DV 39.95 39.95
CYBERIA DV 99.95 - DER CLOU+PROFI DISK DV 29.95 E
DARK UNIVERSE DV 89.95 - FANTASY EMPIRES DV 29.95 29.95
DESERT STRIKE/JUNGLE STRIKE - 59.95 - FRANKENSTEIN ACTION DA 29.95 -
DER REEDER DV 79.95 - JETFIGTHER 1 DA 29.95 19.95
DUNGEON MASTER 2 DV 95.95 99.95 JETFIGTHER 2+MISSION DISK DA 39.95 39.95
ELITE 2 DV 79.95 69.95 PRIVATEER DA 39.95 -
ELITE 3 FIRST ENC.. DV 99.95 89.95 REBEL ASSAULT - 49.95 -
ERBEN DER ERDE DV 69.95 69.95 SPACE HULK DV 39.95 -
FLIGTH UNLIMITED DV 95.95 SPIRIT OF ADVENTURE DV 29.95 -
FLIGTH UNLIMITED (WIN 95) DV 109.95 - STAR TREK 25TH ADVENTURE DA 29.95 -
FLIGTH SIM. 5.1 - 95.95 STAR TREK: JUDGEMENT RITES DA 99.95 -
FLIGTH OF THE AMAZON QUEEN DV 85,95 85,95 THE WORLD OF BUSINESS DV 29.95 .
FORMULA ONE GRAND PRIX DA 49.95 VEIL OF DARKNESS DV 39.95 39.95
HEROES OF MIGTH AND MAGIC DV 89.95 - WIZARDRY 6+7 DV 39.95 -
HOLE IN 1 DA 65.95 MADE IN GERMANY DV 65.95 -
HOLLYWOOD PICTURES g\\; 89.95 89.95 =
ISHAR TRILOGY 49.95 49.95 il i
KINGDOMS OF GERMANY DV 79.95 79.95 VORANKUNDIGUNG CD-ROM 3’5
LARRY 1- 6 DV 85.95 BURNING STEEL 4 DA 89.95 -
LITTLE BIG ADVENTURE DV 99.95 - BUNDESLIGA M.HATTRICK DV 79,95 -
MAD TV 2 DV 85.95 DIE SIEDLER 2 DV 95.95 -
MAD NEWS DV 79.95 79.95 DRUIDENZIRKEL DV 84.95 -
MAD NEWS EXTRABLATT DV - 49.94 EARTHWORM JIM2 DV 79.95 -
OLDTIMER (INCL.MOUSEPAD) DV 69.95 69.95 ELISABETH I. DV 99.95 -
PINBALL MANIA DA B 69,95 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 DV 109.95 -
PINBALL MANIA (WIN) DA 79.95 79.95 FRANKENSTEIN DV 99.95 -
PINBALL WORLD DA 79.95 PANZER GENERAL 2 (WIN) Dv 89.95 -
PRIMAL RAGE - 89.95 - POOL CHAMPIONSHIP (WIN 95) DA 89.95 -
REBEL ASSAULT 2: HIDDEN EMP. DA 79.95 - POOL POSITION DV 99.95 99.95
SIM-CITY 2000 CD-COLL. DV 109.95 RAN SOCCER DV 89.95 89.95
SIM TOWER (WIN) DV 89.95 79.95 REBEL ASSAULT 2: HIDDEN EMP DV 89.95 -
SIMON THE SORCERER 2 DV 89.95 89.95 SHOCKWAVE (WIN 95) DA 89.95 -
SPACES MARINES DV 89.95 - TALISMAN DV 89.95 -
STAR TREK COLLECTORS - 139.95 - THE DIG DV 89.95 -
STAR TREK FINAL UNITY DV 109.95 - THE HIVE (WIN 95) DA 69.95 -
SUBWAR 2050+MISSION DV 79.95 - TIE FIGTHER DV 89.95 -
T.F.X EUROFIGTHER 2000 DA 99.95 - WING COMMANDER 4 DV 109.95 -
THE DIG DA 79,95 - X-FIGTHERS US DV 99.95 -
THE HIVE (WIN 95) DA 89.95 -

THEME PARK DV 89.95 89.95

TIE FIGTHER BG 79.95 89.95

TIE FIGTHER - 99.95 4

TIE FIGTHER: DEF. OF THE EMP. DV 39.95 ZUBEHOR

TORNADO+MISSION DISK DA 89,95 -

VEIL OF DARKNESS DV 49.95 49.95 g: $Eggli_s|’LE g\,j ::gggg

WEREWOLF VS COMANCHE DV 89.95 - CH F-16 COMBATSTICK DV 149'95

WHALES VOYAGE 2 DV 89.95 - : 1

WHALES VOYAGE 2 (WIN) DV 89.95 - CH F-16 FLIGTHSTICK DV 99.95

X-COM:TERROR FROM THE DEEP DV 79.95 - CH F-16 FIGTHERSTICK . bv 179.95

X-WING CD-ROM EDITION DV 89.95 - 3D0 PC-STECKKARTE + ZUBEHOR - 829.95

X-WING KOLLEKTION DV - 89.95 MICROSOFT HOME MOUSE DV 119.95
SONSTIGES VORBESTELLUNGEN MOGLICH

3D0 FZ-10 GRUNDGERAT PANASONIC 629.95

CD-I 210/20 BUNDLE 2 PHILIPS 899.95

MD 32X SEGA 299.95 VERSANDADRESSE:

SATURN SEGA 649.95

SATURN DOUBLE PACK SEGA 849.95

SYSTEMEN.

SOWIE JEDE MENGE WEITERE SPIELE ZU ALLEN

PC, AMIGA, NINTENDO, SEGA, 3DO UND CD-1.
FORDERN SIE UNSERE KOMPLETTEN PREISLISTEN AN!

- BERECHNET.
~ ALLE PREISE IN DM.

'VERSANDBEDINGUNGEN:
ALLE PREISE BEINHALTEN DIE VERSANDKOSTEN
LEDIGLICH DM 6,~ FUR DIE NACHNAHME WERDEN

BESTELLUNGEN SCHRIFTLICH ODER TELEFONISCH

FOR YOU
SOFTWAREVERSAND

LANGE LAND 21
26409 WITTMUND
TEL.: 04467-1230

BESTELLANNAHME: MO - SA 09.00 -20.00




Wer mit Cryo in den Weltraum fliegt, kann viel erle-
ben: ein mittleres Fiasko, wenn er die Abenteuerreise
»Aliens™ gebucht hat — oder ein launiges Actiongame,
falls er sich zuvor im Joker-Reisebiiro beraten lieB!

Gegen Ende letzten Jahres
streikte ja halb Frankreich, und
vermutlich war auch Cryos
Storyautor mehr auf der Straf3e
als vor seinem Computer zu
finden. Also griff man kurzer=
hand auf die iiblichen*Text-
bausteine zuriick: Bose Aliens
bedrohen die Erde, ein Held
wird kommen, blablabla...

Aber wer braucht im Ac-
tiongenre schon einen guten
Grund, um sich in die Tiefen
des Alls vorzuballern? . Erst
recht, wenn dies zunichst im
Stil von ,,Rebel Assault™ ge-
schieht. Auch hier ist der Spie-
ler also erst mal auf vorgege-
benen Bahnen unterwegs, darf
sich im Unterschied zum re-
bellischen Vorbild aber mal
zwischen bis zu drei Flugweg-
Alternativen entscheiden. Auf
den Trip durch San Francisco
folgt Action auf einer Plane-
tenoberfliche, wo man sogar
ginzlich sein eigener Herr bzw.
Navigator ist; selbst wenn sich
an der (Cockpit-) Perspektive

nichts Entscheidendes geindert
hat. Mit dem Umstieg in einen
riesigen Mech-Roboter ziindet
die Abweghslung dann die drit-
te: Stufe, und wer ausgiebig
liber den Boden gewalzt ist,
darf erneut abheben. Die Kro-
nung des Spektakels ist niim-
lich der freie Flug im Raum
mit einem von fiinf vierfach
bewaffneten Gleiter. In der Ei-
genwerbung ist dariiber hinaus
noch von Adventure-Elemen-
ten die Rede — wir gehen mal
zwanglos davon aus, daBl damit
die gerenderten Filmchen zwi-
schen den einzelnen Levels ge-
meint sind.

Von ein paar spartanisch illu-
strierten Raumkampf-Sequen-
zen abgesehen ist die Alien-
Jjagd trotz der diirfti-
gen VGA-Auflosung
grafisch recht anspre-
chend geraten, vor al-
lem die eingestreuten
Videoschnipsel sehen
gut aus. Das Ohr wird
abwechselnd mit or-

chestralem
Sphiirensound und
fetziger Begleit- &=
musik  massiert,
auch die FX kra-
chen und zischen fréhlich vor
sich hin. Uber die laienhafte
Sprachausgabe auch noch Wit-
ze zu machen, verbietet uns da-

_ gegen der Anstand. Auch die

Handhabung geht im groBen
und ganzen in Ordnung, nur
bei den 3D-Schlachten im All
ist die Steuerung etwas merk-
wiirdig.

Unter dem Strich ist dies also
weder der Rabe Nimmermehr
noch der Falke Immerwieder —
sondern ein munteres Action-
Vogelchen irgendwo dazwi-
schen. (mash)

Bei diesen Raketen
hilft kein Beten

Der Weltraum steckt
voller Gefahren

< San Francisco bei Nacht >

The Raven Project
(Mindscape/Cryo)

Kaum innovative, aber doch recht
unterhaltsame Space-Action.

GRAFIK 77%
SOUND 77%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 68%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Preis: ca. 99- DM

DATENTRAGER: @
PROZESSOR:

Ab einem 486 DX/2 66

SR 8 MB RAM. bis zu 50
SPEICHER: MB auf der HD

GRAFIK: VGA

SB/Pro/I6/AWE 32, Ul
SOUND: SB/Pro/ Ul
trasound

I E:
AUSGABE:

Tastatur, Maus Joystick

Komplett deutsch




i T % Quadro Speed CD-ROI

39,95

Corel Artshow 5 98,00 | Soft Erotik ab 24,80
Internet Info CD 49,00 | Soure Code CD-ROM 4,00 [ | 4 MBPS/2RAM70 ns 229,95 | 6-fach CD-ROM
Langensch. Eurowdrterb. - 49,80 | Star Trek Omnipedia 99,95 B | 8MBPS/2RAM 70 ns 489,95 | Laufwerk 369,95
A e ol 18 oo | T oo Reiser, 106 [ | nter Pentium 75 MHz 339,95 | Aktivboxen mit Netzteil W ab 3495 §
Patchwork 1/96 49,95 | Win gs Mega Opening 29,95 |& | AMD 3V CPU 4ss Dx-a120mMHz 199,95 | Soundblaster AWE32 Value 289,95
PC-Fahrschule 49,00 | Win 95 Pack 69,95 | i
: ’ . . oo |1 | ASUS P55TP4XE, 256 Brust 499,95 | Terra Tec Maestro 16SE waveta. 299,95
. afik 49,00 | Win 95 Profi O 29,95 | ; _
| poas ‘ in Shopping Direkt || HD WestenEIDE16GB 699,95 | Terra Tec Maestro 32 wavetable 579,95 8

Romside Pack (4 CD’s) 29,80
T 0 =ik P =% =

Win Shopping Direkt

3 5 1,44MB D}skeneniaufwerk 49,95 | 16 Bit Stereo Soundkarte 99,95

DSV SKI-Atlas 96 69,_

Infos, Tips, Panoramakarten, (ber 500 Ski-Gebiete 11th Hour DV 89,95 | F1 Grand Prix 2 DV 99,95 | Prisoner of Ice DV 84,95 |
{; Aces of the Deep DV 82,95 ‘ Fade to Black DV 95,95 | Privateer DA 27,95
o icliun Soccer B‘J 72,95 | Falcon Gold BA Bg.gﬁ gimonhSUrc. 2 BE gg,gg !
; Ibion V 85,95 | Flight o.t. Amazon DV 78,95 | Space Marines 95 |
Tllt FllpperSImuIailon Alone it Dark3 DV 85,95 | Grand Prix Man. DA 89,85 | Space Quest -5 DA 79,95
PC CD-ROM deutsche Version | | Alone i.t.Dark 142 DV 58,95 | Hardball 4 DA 77,95 | Star Crusader DV 85,95 |
e - : 2 | Apache Longbow DV 79,95 | Hattrick lkaron DV 74,95 | Star Crus. Data DV 27,95 |
Battle Isle 3 DV 85,95 | HI Octane DV 85,95 | Star Trek Final U. DV 89,95 P
Shareware Pack Betrayal at Krond. DV 64,95 | Human Recall DV 79,95 | Syndicate Plus DV 27,95
Bitmap Br. Comp. DA 79,95 | Klick & Play DV 85,95 | Talismann DV 79,95
" 486 DX - 2 66 5 super Bleiful} DA 55,95 | Kyrandia 3 DV 85,95 | Tank Commander DV 29,95 |
% Bundesl. Man. 3 DV 79,95 | Links 386 PRO DA 59,95 | Temptation + Zus DA 89,95 B
total CD’S nur Bundesl. Man3SupDA 49,95 | Links 386 Scenes je 46,95 | Terminal Velocity DA 65,95 [
abaafiorerer 95 Buried in Time DA 79,95 | Lost Eden DV 89,95 | The 7th Guest DA 19,95 |
g ; I Burning Steel 4 DV 79,95 | Magic Carpet 2 DV 99,95 | Total Distortion EV 69,95 @&
Tiefstpreis , B s R Christoph Kolumb DV 89,85 | Master of Magic 35DV 39,95 | Tower Assault DA 59,95 |
Sid Maier's | Command & Con. DV 99,95 | Monty Python  EV 79,85 | Transport Tycoon DV 89,95
Cl . Commandr Blood DA 72,95 | Mortal Coil DV 69,95 | Un. Roughness DA 79,95
> assic Dark Sun Il DA 32,95 | NBA Live 95 DA 89,95 | US Navy Fighters DV 89,95
Wir filhren keine Super Sammlung mit: Descent DA 77,95 | Oldtimer DV 45,95 | USS Ticonderoga DV 74,95
indizierten Spiele ! Colonization, Civilisation, Die Siedler 2 DA 89,95 | Orion Conspiracy DV 83,95 | Vollgas DA 79,95 |

Dune Il - Arrakis DV 32,95 | Phantasmagoria DV 95,95 | Warcraft:Orks&H DA 77,95
Dungeonmaster 2 DV 89,95 | Pinball Dreams DA 65,95 | Westwood Comp. DV 77,95

| Privates Gold 85 95 EA-Sports Rugby DA 77,95 | Popu 2+ Pmong DA 28,95 | Whales Voyage 2 DV 85,95 [
b) Eaﬂhstﬂge DV 84,95 | Powerhouse DU 58,95 Woodruff and... DA 75,95
nur Vstaﬂd I keil'l Laden Arle Amkol S0 Iange Vn vorbelml!en Alfe SOI'Malelrlei slnd PC CD- 3saFl!O!'t»!

Vorkasse (EC-Scheck) 6,95 — Nachname 9,95 (zzgl. NN-Geb.) — Ausland: Vorkasse (EC-Scheck) 19,95 — GroBgerdte 14,- bis 50,-

STOR Tel. 0941-400194 24h-FAX 0941-4613340

Sudetendeutsche Str. 20 - 93057 Regensburg Gratis Katalog anfordern!

| Railroad Tycoon,

"Atemberaubende Grafik,
packende Action-Sequenzen ...
ein Augenschmaus."

3D - Grafik in SVGA
Direkte Perspektive

Musﬂt in CD-Qualitat
deffgk!

'\N'lndows 95- lu:mpalnt:nal.|
Deutsche \Jersion !
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TunPel FIMET

Waffen in Massen

Witzigerweise wird im Intro
dieser Playstation-Umsetzung
die ganze Computerspielge-
schichte noch mal im Schnell-
durchlauf vorgefiihrt — von
~Pong” iiber ,,R-Type” bis hin
zu den ersten VR-Games.
Nach dieser digitalen Lehrmi-
nute darf man im Options-
menii seine Meinung zu Gra-
fikdetail, Sound-FX und
Schwierigkeitsgrad  iiuBern.
Aber das sind liingst nicht alle
Entscheidungen: Soll es ein
Netzwerkmatch gegen bis zu
sieben menschliche Gegner
sein, und falls ja, in welchem
Kampfmodus? Oder doch lie-
ber eine Soloschlacht gegen
Computergegner, die sich
stindig regenerieren? Und
welchen der drei Panzer

nimmt man am besten?

———

=1

5 s

Die Idee kionnte sogar Zukunft haben: In virtuellen Arenen
liefern sich ebensolche Panzer wilde Gefechte, niemand kommt
wirklich zu Schaden. Blo kommt wegen des kurzlebigen
- Gameplays halt auch niemand wirklich zu Vergniigen...

g

r Nichts wie raus hier!

Sind all diese Fragen zur ei-
genen Zufriedenheit beant-
wortet, wihlt man per Level-
code eine der 42 Arenen aus
und findet sich unversehens
hinter seinem Gefihrt wieder.
Diese Verfolgerperspektive ist
aber kein Mub, sondern je-
derzeit gegen andere Blick-
winkel (inkl. Draufsicht) aus-
tauschbar. Die 3D-Kampf-
stiitten priisentieren sich in
VGA-Vektorgralik, deren
reichlich grobe Texturen von
schrill-bunt bis diister-grau
reichen — und die auf dem
héichsten Detailgrad dringend
nach einem Pentium verlangt.
Die  niedrige  Auflosung
gehort zusammen mit der feh-
lenden Ubersichtskarte auch
zu den Hauptschwiichen die-
ser Ballerdungeons fiir Pan-

Die iibersichtliche Vogelperspektive

zerfahrer: Die Orientierung in
den labyrinthisch aufgebauten
und sanft scrollenden Levels
wird dadurch so erschwert,
dall man des 6fteren in einen
Hinterhalt der computerge-
steuerten Tanks, Drohnen und
Geschiitztiirme fihrt.

Auf der Habenseite stehen da-
gegen iiber zehn Offensiv- und
Defensivwaffensysteme, die
von der Lenkrakete bis zum
Tamschild alles bieten, was
sich ein Panzerpilot nur wiin-
schen kann. Und weil heute
Freitag ist, loben wir halt auch
den englischen Kommentator,
der stiindig seinen Senf zu al-
lem und jedem dazugibt.
Auch sonst hatten die Pro-
grammierer einige amiisante
Einfille, z.B. wird bei einem
Waffenwechsel gleich der
komplette Geschiitzturm auf
dem Screen umgebaut, es gibt
Aufziige, Geheimginge und
dergleichen mehr.

So abwechslungsreich die

| : Hier fliegen die Fetzen!

ganzen Spielvarianten und
-features auch klingen, der ei-
gentliche Ablauf bleibt immer
gleich. Und damit ist das
Vergniigen leider ein kurzes,
denn auf Dauer vermdogen die
verdoomten Arenen keinen
Sportschiitzen vom Panzersilz
zu reiflen. (mz)

Assault Rigs

(Sony Interactive)

Wenig spektakuliire 3D-Baller-

dungeons fiir Panzerfahrer.
g

GRAFIK 60%
SOUND 68%
STEUERUNG (6%
MOTIVATION 57%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Geilbte

| Preis: ca. 79~ DM
I CD
Ab einem 486 DX2/66,
hesser ein Pentium
SPEICHER: 8 MB RAM

GRAFIK: VGA

SOUND: S_F» ulnd Kompatible, Gra-
vis Ultrasound

EINGABE: Tastatur oder Joystick

AUSGABE: Komplett englisch
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Vor einem Jahr eroberte ein
rasanter und grandios pra-
sentierter Baller-Flugi a la
»Rebel Assault” die 3DO-
Konsole im Sturm. Unter
»Win 95" ist jetzt nur noch
ein laues PC-Liiftchen der al-
ten Grolle zu spiiren.

Am Spielprinzip selbst hat sich
allerdings nichts geiindert: Mit
einem Raumschiff diist man
auf weitgehend vorgegebenen
Bahnen knapp tiber der Erd-
oberflidche dahin und knallt rei-
henweise Aliens ab, die H.G.
Wells’ , Krieg der Welten™ ent-
sprungen zu sein scheinen. Die
zu 3DO-Zeiten nur als Data-
disk erhiltliche ,,Operation
Jump Gate™ ist nun bereits im
Spiel enthalten, aber das war’s

auch schon mit den
Nachrichten.

So mul} der Grafiker am PC
vornehmlich mit dem Rotstift
gearbeitet haben, denn
Cockpit sieht hier arg trostlos
aus, und die Aliens sind (trotz
HiColor) zusammen mit den
Gebiuden ergraut. Die grob-
pixeligen Texturen machen das
Kraut da natiirlich nicht mehr
fett. AuBlerdem ist das Flugge-
biet groBtenteils platt wie ei

guten

das

Pfannkuchen, so daf} auch kei-
ne spannenden Schluchtenjag-

den in der Art von ,,Terminal
Velocity”

besseren Zeiten kiinden allein

anstehen. Tja, von

der atmosphirische
und brillanten,
geradezu cineastischen Zwi-

noch

Sound die
schensequenzen.
Was bleibt da am Ende iibrig?
Nur eine kleine 08/15-Ballerei
Vergangenbheit.

mit  grofler

(ole)

(Electronic Arts)
Actionreich, aber kaum spekta-

kuliire Alienhatz fiir ,,Win 95*.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwlerlgkut 5 Stufen
ca. 120— DM

L " '1|.""'_|
PROZESSOR: Ab emnem 486 DX2/66,
besser ein Pentium
4 MB RAM, 10 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK:

Alle zu . Windows 95
SOUND: f‘]‘ e
kompatiblen Kart

EINGABE:

AUSGABE: Komplett deutsch

Wollen Sie wirklich in die Spezialtruppe eintreten?
PENG. Sie sind tot. Wollen Sie es nochmals versuchen?

Pech, aber hitten Sie wihrend threr
Aushildung besser aufgepafit,
wiiren Sie vielleicht noch am Leben.
Willkommen bei Police Quest®:
SWAT™. §ie werden mitten hinein-
versetzt in die SWAT, die Elitetruppe
der amerikanischen Polizei. In enger
Zusammenarbeit mit dem Entwick-
ler dieser Eingreiftruppe entstand
ein mehrere [0s umfassendes Spiel,
das Sie mit seinem atemberauben-
den Realismus fesseln wird.

Als Scharfschiitze benutzen Sie ein Robar
308 mit Zielfernrohr.

P8 Ll €

SW

Ihre taktische Bewaffnung : MP5- und AR 15-

Gewehre, (§5-6as, LASH-Helm, ...

0 UEST®

Bewihren Sie sich in packenden,

realistischen Einsatzen.

™

[ -

Y i

Sie werden einer intensiven Aushil-
dung unterzogen, damit Sie Technic-
ken und Waffen perfekt beherr-
schen. Sie sehen sich vielen Situa-
tionen gegeniiber, in denen lhr
Leben davon abhangt, dafl Sie in
Sekundenbruchteilen die richtigen
Entscheidungen fadllen. Das Leben
unschuldiger Biirger hangt von
Ihrem Reaktionsvermiagen ab ...




Im Februar verebbt die nachweihnacht-
liche Update-Flut nun langsam, es kehrt
wieder Normalitit im Lande ein. Und wie
lautet da das Motto aller Ubersetzer, Er-
ganzer und Budgetiere? Richtig, ein

bif3chen was geht immer!

G

1

inklusive PC :

TIIRID A TS ST s

ANDERS

Zwei Titel von Sierra bzw. Dy-
namix haben die ,Win 95"-
Konvertierung hinter sich ge-
== bracht und schlagen in

o dieser Form nun mit je

} 89—~ DM zu Buche.

Das strategisch ange-
hauchte Jump & Run
Thexter reifit aber trotz

der schoneren Optik

4 niemand vom Hocker,

und auch bei der U-
Boot-Sim Command:

Aces of the Deep trii-

ben kleine Grafikfehler und die
nur auf englisch mogliche
Spracheingabe per Mikro das
leicht verbesserte SVGA-Bild.

BESSER & BIL-
LIGER

Ubi Soft legt Action Soccer 96

Deluxe ein luxuritses ,,Turbo

Player”-Joypad bei und ver-

langt fiir das Gesamtpaket ei-

nen knappen Hunni. Der Bun-

desliga Manager Hattrick ist

nun fiir 89— DM endlich auch

auf CD erhiiltlich und

~ | enthiilt neben den Da-

ten der aktuellen Sai-

' son einen eigenen

| Editor, Und Acclaims

Action-Basketball

NBA Jam T.E. wird

zum selben Preis neu-

erdings mit einem

Bildschirmschoner
ausgeliefert.

WARRIDR 2

BISIOoON PADIKK

4%

4

Die frisch aus der Taufe geho-
bene Budgetserie ,,.Blue Byte
Classics” bietet zum Stiickpreis
von 30,— DM viel Spiel fiirs

Geld, allerdings mit dem Ma-
nual stets nur auf CD. Das ist
ein bilchen umstiindlich, zu-
mal bei den beiden Top-Stra-
tegicals, mit denen die Reihe
erdffnet wird, ein genaues Stu-
dium der Anleitung wirklich
unumginglich ist: Die Siedler
und History Line 1914 -
1918. Das gleiche Genre be-
dient tewi fiir einen schlappen
Zwanziger mit dem Klassiker
Empire Deluxe — hier befindet
sich auf der CD nicht nur die
Anleitung, sondern auch eine
DOS- und die ,Windows”-
Version.

DEUTSCHER &
MEHR

Noch ein Doppelschlag von
Sierra: Al Lowes Miirchen-
Adventure Torin’s Passage ist
auch in der mit unterschiedli-
chen Dialekten eingedeutsch-
ten Version ein Hit fiir die
ganze Familie. Dagegen ent-
tiuscht die Ubersetzung des
nun doch ungekiirzten Grusi-
cals Phantasmagoria ziem-
lich, zudem handelt man sich
hier fiir 99 Mirker auch Pro-
bleme bei der Installation ein.
Domarks Championship Ma-
nager 2 war ja noch nie be-
rauschend; immerhin hat die
deutsche Fassung gesprochene
Kommentare von Wolfgang
Ley (Eurosports Top) und eine
beigelegte Mausmatte zu bie-
ten: macht zusammen stolze
129,- DM.
Das lang erwartete Mech-
| warrior 2 Expansion
Pack von Activision ver-
g sammelt fiir 59,— DM ein
Dutzend neuer Blechka-
meraden und zwolf frische
Missionen. Auch gehéren
noch fiesere Waffen zum
& Angebot, beispielsweise
B kann man seine Gegner
jetzt mit Torpedos oder
Flammenwerfern {iberraschen

— und sich selbst mit einem

Anti-Missile-System verteidi-
gen. (mm)
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Der "fantastische" Laden

Wing Commander IV* FANTASY & SCIENCE-FICTION PUR AUF ZWEI EBENEN
co 932,90 om —x=

—_
co 74,90 om

VEr. CD 3,5" | TireEL VEr. CD 3,5" | TImTEL VeEr. CD 35" | TITEL VER. CD 3,5
DA 89,90 DM 99,90 DM | DSA Il Schatten ber Riva® v Vomi Muppet Treasure island (Win}* DV Vomd « | Star Trek: Generat ov Voma
OV 65990 0M Dungeon Keepar® DV 86,90 DM Need for Speed DV 79,90 DM Star Trek: Klingan* E Voma
o wgs)  E 2490 0M Elite 2 - Frontier * DV 23590DM 2390 DM | NHL Hockey 96 DV 79,90 DM Steel Panthers DV 75,90 DM
AD&D 2 Maste E 79,500M Endorfun® DA 69,90 OM Panzer General 2 (Win35)* E/V 73,80 DM Stone Racers DV 68,90 DM 68,90 DM
AH-64 Longbow* OV 89,90 DM Extreme Pinhall® DA 59,90 DM Parfact General || DA 79.90 DM SU-27 Sukhoi® oV 749 DM -
Albion® DV 8990 DM - | Fade to Black DV B9.%0 DM Phantasmagoria (Win) DV BS,50 DM Superkarts Plus® DV 59,90 DM
Alien Odyssey V 74,90 0M FIFA Soccer 96 DV 78,5 DM Pinball Wizard 2000* DV 69,90 DM - | SyndicatePlus OV 29,50 DM 79,30 DM
Alang in the Dark 3° ov Vomi Freddy Pharkas DA 25,90 DM 29,80 DM | Pirfall: The Mayan Adv. (Win 95) OV 79,90 DM System Shock DV 2990 DM
€ Classic* 7 T1480DM Gene Wars® DV 83.% DM - | Planetfall; Floyd's Next Thing (Win)* 77 Vamii T-MEK* DA 78,50 DM
DA 79,90 OM Grand Prix Manager (Win) DV 86,90 OM - | Police Ouest - Swat* oV 79,90 DM Talisman oV 74300M
DV §9,90 DM Heart of Darkness® DA Vomi - | Pool Chempion (Win85)* 77 69.500M Thexder (Wing5) oV 64,90 DM
DA Vomdi Hi-Octane DV 39,90 OM Power, Corruption & Lies* 77 69,90 DM Thexder 3 (Win)* DA Voma
mn Vomit Hugo 3 DV 73,90 DM Pro Pinball - The Web DV 59,90 DM This m 5 Warl (Winj® OV 84800M
OV 86,50 DM Inca Call DV 6990 D0M Ravenloft 2 - Stone Prophet DA 7450 DM Thunderhawk 2* oV 79.90 DM
OV 89,90 DM 89.90 OM | Indy Car 2 Enhanced” DA 79,50 DM Rayman® DA 7380 DM Thunderscape® DV 76,90 OM
d Langar Golf* OV 69.900M Jet Set Pack E 24%0DM Red Ghost* oV 8790 DM Tilt OV 64,90 DM
Bioforge Gold* OV 89,9 DM Jutstrike E 2550 0M Return to Zork 0V 39,90 DM 39,90 OM | Tomb Raider® 17 Vomid
43,90 DM John Madden Football 96° vV 83980 DM Riddle of Master Lu* DV B9.50 DM Top Gun Firg At Will* DV 99,90 DM
63,90 DM - | Kings Quest & OV 29,50 DM Sci-Fi Pack E Z2490DM Torias Passage OV 8450 DM
69,90 DM ngs Quest Anth, 1-6 DV 32990 DM - | Sea Legends® DV 7980 0M Total Distortion (Winj* E 74,90 DM
82,90 DM Chase® DA Vomil Saensible Golf* DA 69,90 DM 69,90 OM | UEFA Champion League® DA 74,90 DM
74,50 DM Lands of Lore 2* ov Vomt Shannara OV 79,80 OM Ultima 7 DA 29,50 DM 39,80 DM
79,90 DM Legend of Myra E 28,90 DM - | Shell Shock® DA 79,90 DM Ultima Underworld | & || DA 2990DM
/ 3490 DM 84,90 DM | Lost Admiral 2* DA 68,90 0M Shivers DA 78,90 OM USS Ticonderoga (Win)* DA 79,50 DM
/ 4590 DM Lostin Time OV 2950 0M 29,90 DM | Shockwave (Win85)* DV 79.90 DM Virtual Karts® DV 99,90 OM
74,90 DM Made in Germany DV 69,90 DM Sid Meier Classics® DV #9,90 DM Wargame Bundle® E 74900M
79,90 DM Magic the Gathering (Win85/* DV 89,90 DM - |Silent Hunter* DA 7450 DM - | Warhammer - Dark Crusad 71 75800M
/ 89,90 DM Mars ov Vomé Sim Amt Classics OV 39,90 DM 39,90 DM | Warhammar - Im Schatten DA 7550 0M
79.90 DM EN 79,30 DM Sim Isle DA 79,90 DM 79,90 DM | Wayna Gretzky All Stars® DA 76,90 DM
B4,80 OM E Vomid Sim Towar (Win) OV 78,90 DM 78,90 DM | Welcoma 1o the Futu DA Voma
83,90 DM ov Vomé Sim Town DV 69,90 DM 59,90 DM | Westwood C DV 79,90 DM
7490 DM Metal Marines (Win} E E99%00DM Simon 142 Special Edition DV 589,50 DM Wing Commander 2 DA 2980 DM
59,90 OM Millenia® OV 64,90 DM Siman the Sorcerer 1 DY 3990DM 39900M | Wing Commander 4°* DV 5330DM -
Voma Mission Critical® DA 7980 0M Space Ouest 6 (Win) DV 79,90 DM Waorms DV 69,90 DM 69,90 DM
4480 DM Monopoly DV 74,90 DM Space Ouest Anth. 1-5 DV 39,90 OM i* DA 7450 DM
ov Vomi Mansterized* v Voma - | Star Trek Omnipedia E 79500M und jede Menge Lisungsblicher ab 19950M
Dig Legende B OV 39,90 0M - | Martal Coil DV 69,90 DM - | Star Trek: 25th Anniversary DA 2990 DM
. " -~ Ero—
Ladenlokal: Telefonische Bestellannahme - 24 Std. pro Tag: VIsA_
NEUE STRASSE 1 - 21682 STADE TEL (04140) 82 30 opER 7 85 - FAX (04140) 7 85
TEL (04141) 4 36 56 - FAX (04141) 4 36 58 PERSONLICHE I--
DORT GIBT ES AUCH: L0 h ¥ TN

Tradingecards - Rollanspiele - Star Trak
Battletech - Magic ... und jeda Menge
Computaerspiele. Schau rein - es lohnt sichll]

Bereiten Sie sich auf die
schrecklichste Nacht
lhres Lebens vor! Das
merkwiirdige “Museum
des Seltsamen und des
Ungewdhnlichen”™ wird
Ihnen so manche Uber-

_ _ raschung bereiten!

:ﬁf::_::g:g‘; ' 1 BB \" : : Unter den seltsamen

) Gegenstianden van

Professor Windlenots

Sammliung hausen bdase

Geister ... und sie sind

Ilhnen schon auf der

Spur! Viele Ratsel und

Puzzles warten auf

- Ldsung, phantastische

Uberraschendes und 3 I - Hintergriinde und ein
Ubernatiirliches packendes Szenario las-
sen Sie ein unglau-

bliches Abenteuer erle-
ben. Shivers ... Knnen
Sie die Herausforde-
rung annehmen und
der Gefahr ins
Auge sehen?

Ein mitreiflendes
Abenteuer

3 AL
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DIE GROSSE HERSTELLER-UMFRAGE, TEIL |
WANN BRICHT DIE ARA VON ., WIN 95" AN?

Trotz des unglaublichen Werberummels haben sich immer noch nicht so viele deutsche
PC-Besitzer fiir das neue Betriebssystem entschieden, wie es Microsoft gern hiitte. Aber
wie sieht es bei den Spieleherstellern aus, werden dennoch bald nur noch die aktuellen
Fenster unterstiitzt? Das haben wir erst uns und dann die Companies selbst gefragt!

Ein Ergebnis kénnen wir Euch schon vorweg verraten: Auch zukiinf-
tig muB Bill Gates nicht am Hungertuch nagen, denn auf mittlere Sicht
kommt niemand an der frisch polierten Fensterwelt vorbei. Dennoch
ist es natiirlich interessant zu erfahren, wie sich die einzelnen Firmen
auf die aktuelle Umbruchsituation einstellen. Daher haben wir uns hof-

lich bei Spieleherstellern, -vertrieben und Entwicklern erkundigt, wie
sie die Chancen von ,Win 95" einmal generell einschiitzen und in-
wieweit sie das neue Betriebssystem bereits selbst bei der Program-
mierung einsetzen. Heute gibt's den ersten Schwung Antworten, noch
mehr Stellungnahmen bringen wir dann im néchsten Heft!

ACTIVisionN

Janine Johnson

Wir haben als eine der ersten Firmen voll auf
-Win 957 gesetzt, wie das erste speziell dar-
auf zugeschnittene Actionadventure ,,Pitfall:
The Mayan Adventure™ beweist — der Titel ist
Ja praktisch zeitgleich mit dem neuen Be-
triebssystem erschienen. Wir sind némlich da-
von iiberzeugt, dal} ,Win 95" das Potential
besitzt, die Spieleindustrie zu revolutionieren.
Daher werden unsere kommenden Produkte
wie ,.Zork Nemesis” (Nachfolger von ,,Re-
turn to Zork™), .Espionage: The Great
Game”, , Earthworm Jim” und ,,Hyperblade™
samt und sonders auf ,,Win 95" entwickelt.

Wir messen ,,Win 95" grofie Bedeu-
tung zu und haben bereits zwei Pro-
dukte daran angepalit, nidmlich ,,Die

Als Distributor von Fir-
men wie z.B. Empire,
Sunflowers und Maxis
verkaufen wir zwar mo-
mentan  DOS-Spiele
noch besser, aber in Zu-
kunft wird sich das wohl
dndern. Daher starten
wir im Lauf dieses Jahres
eine ,,Win 95"-Kampa-
gne mit speziell ange-
paliten Spielen wie
.Mech Warrior 27,
+Earth Worm Jim”,
»3im City 2000”, ,.Si-
mon the Sorcerer II"
und ,,Pinball 95",

total verriickte Rallye™(erschienen im
Mai 95) und ,,Schatten des Imperators
Battle Isle I1T"(seit September im Han-
del). Diese beiden Titel laufen mit den
Zusiitzen ,,WIN 325" und ,,WING”,
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aber auch unter ,,Windows 3.11; bei
aktuellen Produkten wie ,,.Die Siedler
IT"” werden wir noch entsprechende
Modifikationen vornehmen. Und alle
Projekte, fiir die jetzt der Grundstein
gelegt wird, werden ,.\Win 95" auf die
eine oder andere Weise nutzen. Die
Zusammenarbeit mit Microsoft klappt
im iibrigen ganz hervorragend, so wa-
ren wir schon sehr friih in der Lage,
Beta-Versionen des neuen Betriebs-
systems zu testen. Ich personlich glau-
be, daB Microsoft beste Chancen hat,
damit den Spielemarkt zu erobern!

\
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Olaf Hassenriick

Die Einfiihrung von ,Win 95 war
ein lingst iiberfilliger Schritt. End-
lich bekommt man hier ein 32-Bit-
Betriebssystem, das die Architektur
der heutigen Rechnergeneration
nutzt! Auch der Hardcore-Gamer
wird bald merken, daB es nicht nur
unter DOS gute Spiele geben kann,
sondern da3 es moglich ist, auch un-
ter der grafischen Anwenderober-
flache von ,,Win 95" innovative und
spannende Games zu entwickeln. Mit
»Bermuda Syndrome” und ,.Le Lou-
vre” haben wir bereits zwei Titel, die
fiir ,,Win 95 optimiert sind, und bei
unseren Lizenzpartnern wird schon
jetzt an vielversprechenden ,,Win
95”-only Titeln gebastelt!




CENTRE

Anskje Kiirschner

Unsere Partner bei Sanctuary Woods werden einige
Spiele, etwa ,,Buried in Time”, nachtriglich fiir ,,Win
95" optimieren und in Zukunft aufgrund der leichteren
und schnelleren Programmierbarkeit ganz auf ,,Win 95
setzen. Dagegen wollen Core Design und Capstone vor-

i Edith van de Laar
laufig noch mit DOS arbeiten. ’

<1

Spiele sind unter ,,Win 95" im Moment
noch schwer zu realisieren, da der di-
rekte Hardwarezugriff bei schnellen
Grafikkarten, wie wir sie benutzen,
noch nicht reibungslos funktioniert.
Trotzdem werden wir natiirlich simt-
liche Neuentwicklungen fiir ,,Win 95”
lauffiihig machen. In diesem Zusam-
menhang noch eine kleine Anmerkung
zur Technik: Entgegen der landldufigen
Meinung ist ,,Win 95" kein vollwerti-
ges 32-Bit-Betriebssystem, denn nur ei-
nige spezielle Routinen schopfen voll
den 32-Bit-Modus aus, ansonsten ar-
beitet ,,Win 95" noch im altherge-
brachten 16-Bit-Modus.

1996 werden von uns Spiele erscheinen, die
unter DOS konzipiert wurden, aber auch mit
WWin 957 lauffihig sind. Dann kommt im
Sommer ,,1602" sowohl in einer DOS- als
auch in einer speziellen ,,Win 95”-Version.
Zukiinftige Produkte werden allerdings voll
auf ,,Win 957 setzen, auch wenn dadurch
zwangsliufig die Hardwareanforderungen
steigen. Zum Beispiel planen wir eine Tou-
rismus-Sim nur fiir ,,Win 957, die voraus-
sichtlich 16 MB RAM bendtigen wird. Die
Programmierer haben es mit ,,Win 95" aller-
dings erheblich leichter, weil sie hier auf fer-
tige Grafik-Libraries zugreifen kdnnen.

eher schleppend sind. Bis es soweit
ist, daB sich ,,Win 95" als Standard

Stefan Schmitt
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~Win 95”7 gehort
zweifelsohne die Zu-
kunft! Daher werden
wir spitestens ab Mit-
te 1996 nur noch
dafiir optimierte Spie-
le herausgeben, wie
beispielsweise ,,Pan-
zer General 27, Al
Unser Arcade Ra-
cing” oder ,.Cyber-
speed”. Sehr wahr-
scheinlich, aber noch
nicht ganz sicher, lau-
fen all unsere Titel
dann auch noch unter
WWindows 3.17.

auch bei den Spielern durchgesetzt

hat und die ersten Kinderkrankhei-
ten beseitigt sind, werden wir zwei-
gleisig fahren: Produkte wie ,, This
Means War” oder ,,Grand Prix Ma-
nager’ laufen zwar unter ,,Win 95",

kunft. Prinzipiell ist das
| dahinterstehende Kon-
zept gut, weil sich damit

sind aber nicht eigens dafiir opti-
miert. Auch die kommenden Neu-
erscheinungen ,Track Attack”
(vormals ,,Ram Racer”) und ,,Citi-
zens” werden wahrscheinlich nicht
fiir ,,Win 95 optimiert. Das erste

leicht und unabhiingig
von der Hardware pro-

ist ,,Win 95” aus Ent-
wicklersicht aber auch et-
was unstabil und damit
unzuverlissig. Neo wird

grammieren laBt. Leider

Frank Michaelis

Unsere Haltung ist eher abwartend.
Das heiB3t, wir beobachten die Ab-
verkidufe von ,,Win 957 sehr genau,
da diese entgegen jeder Erwartung

echte ,,Win 95”-Produkt diirfte die
Versoftung des populiren TG-Sy-
stems ,,Magic the Gathering” wer-
den; auch die niichsten ,,Star Trek™ -
Titel, ,JFalcon 4.0" und voraus-
sichtlich auch ,Civilization 11"
werden speziell dafiir geschrieben.

Niki Laber

Win 957 ist wohl die
Spieleplattform der Zu-

dennoch auf jeden Fall
alle zukiinftigen Produk-
te ,Win 95”-kompatibel
machen, ein fiir 1996 ge-
plantes Grafikadventure
wird sogar ,,Win 95"-
only sein.




Ab Mitte 1996 werden alle
unsere Spiele ,,Win 95” un-
terstiitzen — es ist noch nicht
sicher, ob sie daneben DOS-
kompatibel bleiben oder
,»Win 95”-only sein werden.
Das erste speziell auf ,,Win
95" zugeschnittene Spiel
kommt im April, ndmlich
M ,Lemmings for Windows
| 95", Es wird iibrigens zu-

Wir sind fest davon iiberzeugt, daB
sich ,,Win 95" mittelfristig als Stan-
dardbetriebssystem am Markt eta-
blieren wird. Da Software 2000 tech-
nischen Neuerungen schon immer po-
sitiv gegeniiberstand, laufen bei uns
zur Zeit auch intensive Gespriiche
iiber die zukiinftige Software-Kon-
tektionierung. Ab Herbst werden je-
denfalls alle neuen Programme, die

SOFTWARE 2000

unser Haius verlassen, k_orppalibel zu ; lno Zabomwsk SN itzlich , Oh no, more Lem-
»Win 95" sein — wann wir jedoch end- e el mings" enthalten. (md/mash)

giiltig die DOS-Ebene verlassen und
nur noch reine ,,Windows”-Produkte
lancieren, 1dBt sich zur Zeit nicht mit
letzter Sicherheit sagen. Noch beob-
achten wir intensiv den Markt, um
entsprechend reagieren zu kénnen.

KURZINTERVIEW MIT
JULIGN EGGEBRECHT

Wir wollten auch mal von einem Spieleprogrammierer erfahren,
wie er die Vor- und Nachteile von ,,Win 95” sieht. Zu diesem
Zweck unterhielten wir uns mit Julian Eggebrecht von dem re-
nommierten deutschen Entwicklerteam Factor 5.

2y Julian, was hélist du als Programmierer von ,, Win 95" ?

JE: Ziemlich viel! Bei Factor 5 haben wir uns ausgiebig damit beschiftigt und sind vor allem von den spezialisierten Game-Libra-
ries angetan. Diese Software-Helferlein nehmen uns jede Menge Arbeit ab: Wenn man beispielsweise Scrolling will, dann erhiilt man
es von ,,Win 95" quasi auf Knopfdruck, ohne daB man alles auf hunderttausend verschiedene Rechner-Konfigurationen abstimmen
miiBte. Trotzdem kann man nahe an der Hardware arbeiten und so schnellen Code programmieren. Gliicklicherweise fillt dabei auch
der umstindliche und zeitaufwendige Konfigurations-Check komplett unter den Tisch.

2: Was erwartest du demnach fiir die Zukunft in spieletechnischer Hinsicht?

JE: Ich denke, daB da noch einige tolle Games auf uns zukommen, schon weil bis heute noch kein Spiel die Mglichkeiten von ,,Win
95" wirklich ausreizt — , Pitfall” beispielsweise wiirde ohne interne Abfrage problemlos auch unter dem alten ,,Windows” laufen. Nicht
ein Spiel nutzt bisher die famosen Grafikroutinen der ,,Direct Draw”-Library oder die feine Stick- bzw. Netzwerk/Modem-Unterstiitzung
der ,,Direct Play”-Library. Ich rechne aber fiir Mitte 96 mit den ersten tatséichlich speziell auf ,,Win 95" zugeschnittenen Produkten.
Wir selbst arbeiten da iibrigens gerade an einem 3D-Game fiir Lucas Arts.

2: Schine neue Fensterwelt also — oder existieren nicht doch irgendwelche Nachteile?

JE: Nur zwei. Zum einen sind die unflexiblen Soundroutinen nicht ganz das Gelbe vom Ei, zum anderen verspreche ich mir von der
kommenden ,,Direct 3D”-Library nicht sonderlich viel — die Praxis hat bisher immer gezeigt, daB speziell auf ein Spiel zugeschnit-
tene 3D-Routinen durch nichts zu ersetzen sind. Bestes Beispiel ist Sonys Playstation, denn dort wird die famose Polygon-Hardware
durch das anfiillige Betriebssystem viel zu stark ausgebremst. Mit dem Ergebnis, da praktisch jedes bessere Spiel den von Sony ge-
lieferten 3D-Code nach Moglichkeit umgeht. ..

2: Julian, wir danken dir fiir das aufschlufireiche Gespréch! (rl)
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Das neue Jahr ist nun auch
schon ein paar Wochen alt
und der Winterurlaub fiir
viele leider schon zu Ende.
Doch zur Aufheiterung im
tristen Februar bieten wir
Euch auch diesmal wieder
jede Menge brandheiBe
Tips, Tricks und Losungen.

Dabei sind wir natiirlich wie
immer auf Eure Einsendungen
angewiesen, denn nur so
licheln Euch diese Seiten wei-
terhin mit absolut lebens-
wichtigen Spielehilfen an.
Schickt uns also bitte nach wie
vor Tips, Cheats und Kom-
plettlésungen, wobei vor al-
lem letztere aufgrund ihrer
Linge am besten auf der Dis-
kette (als ASCII-Files) aufge-
hoben sind. Eure Arbeit soll
natiirlich nicht unbelohnt blei-
ben, denn fiir jeden abge-
druckten Beitrag gibt es bis

zu 300 Miirker, je nach Um-
fang und Aktualitdt. Einen
kleinen finanziellen Extra-Bo-
nus gibt’s fiir diejenigen, die
uns zusitzlich zum Text noch
Savestinde auf die Disk
packen, bei denen schwierige
Spielstellen schon geschafft
sind. Karten und dhnliches
kénnen wir nur nutzen, wenn
sie schwarz auf weil}, also auf

weiBem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Geschickt
werden soll das Ganze an den
Joker Verlag
,,Besserwisser”
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn
Besonders Eilige kénnen
ihren Beitrag auch unter
der Fax-Nummer 089/460
49 77 loswerden.

DO

' 2/96

Solltet Thr selbst mal einen
Rat brauchen, so steht
Euch jeden Mittwoch von
16 bis 19 Uhr unsere te-
lefonische Hotline zur
Verfiigung, wo Ihr Tips zu
Soft- und Hardwarefragen
erhalten konnt. All das un-
ter den Telefonnummern
089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost

Chewy — ESC from F5
Torin’s Passage

Cheats zu

Grand Prix Manager

Tips und Codes zu

Crusader — No remorse

KOMPLETTLO!

Kleine lila Aliens haben’s
nicht leicht. Doch wer bei

Blue Bytes Adventure
steckenbleibt, braucht nun
nicht mehr die Fiihler in den
Sand stecken, denn hier
kommt die Hilfe von Stefan
Daobeli:

F5

Nach dem Intro und der Ge-
fangenschaft durch die Borks
wird erst einmal das Skelett
um ein Monokel und ein No-
tizbuch erleichtert. Jetzt noch
ein wenig Schleim und das

Kopfkissen. Es dauert nicht
lange, und ein Auge taucht
auf, das jedoch mit dem
Schleim auBer Gefecht ge-
setzt wird. Der Schlauch wird
anschlieBend mit dem Kissen
bedient. Die Wachen werden
nun kurzerhand eingeschlos-
sen. Im Schlitz steckt eine
Karte, die ebenso eingesackt
wird wie der Schlauch. Dann
geht’s ins nichste Bild links,
wo das Kabel mit dem Gitter
benutzt wird. Jetzt zwei Bil-
der weiter nach rechts, vor-
her wird jedoch der Spinat
konfisziert. Dort angekom-

men, wird die Karte ins Ter-
minal gesteckt. Dieses wird
angeworfen, und man driickt
den linken Knopf.

Unfreiwillig geht’s nun nach
links, wo der Spinat mit Che-
wys FiiBen benutzt wird.
Beim Gitter muB} schnell ans
linke Rohr gesprungen wer-
den, im nidchsten Raum wird
erneut die Karte in den
Schlitz geschoben und der
Knopf gedriickt. Nun die
Karte wieder mitnehmen und
durch die Tiir laufen. Der
Automat ist offensichtlich
kaputt, also wird er mit dem
Schild benutzt. Jetzt wird
noch schnell das Stahlseil
von der Decke gepfliickt und
die Karte mal wieder in den
Schlitz gesteckt. Man zieht
am Hebel und beobachtet den
Monitor. Rechts hebt man
den Eimer auf und nagelt das
Seil an die beiden Osen. Nun
nur noch dreimal das Knopf-
chen an der Tiir driicken,
dann geht’s zur Folterkam-
mer gleich hinter der Tiir, wo
die Maschine via Knopf-
druck zum Stillstand ge-
bracht wird. Der Gefangene
wird mit den Fragen 3, 2, 1
und 3 ausgequetscht, und den
Gips wirft man ihm ins Ge-

sicht. Die so entstandene
Maske wird ebenso aufge-
klaubt wie die Zange. Der
POW wird erneut ausge-
quetscht (Antworten 1, 1, 4,
2. 81, .20, 2and 2),
anschlieBend geht’s abwiirts,
wo der Stein mit der Zange
bearbeitet wird.

Der nun entstandene Schacht
wird vom kleinen Chewy
natiirlich sofort erklommen,
und das Gitter wird wieder-
um mit der Zange gelost.
Jetzt gilt es, den Topf mit-
zunehmen und das Suremy
zu jagen; mit Hilfe des Ham-
burgers ist es schlieBlich in
der Falle. Nun wird nur noch
der Wichter mit einer Kom-
bination aus Knopfdruck und
Farbspielereien auBer Ge-
fecht gesetzt, die korperli-
chen Uberreste nimmt man
mit. Etwas weiter rechts ist
mal wieder die Karte vonno-
ten. Der geplittete Wiichter
wird kurzerhand auf den
Scanner geworfen, und dem
Computer wird via Antwor-
ten 3, 2, |1 und 4 mitgeteilt,
dall die Prioritit geindert
werden soll. Damit erhilt
man nun die goldene Karte.
Eine Tiir weiter befindet sich
ein Bork, der einen Talisman

O




hinterlif3t. Dieser wird in die
rechte Rohre geworfen. Bald
kommt der Eigentiimer wie-
der, um sich seine Kette zu
holen. Schnell in den linken
Transformer, und aus dem
kleinen, lila Alien wird in
null Komma nix ein grofies,
biéses Bork-Alien. Nun raus
aus der Tiir und dem Befehl
der Aufsicht Folge geleistet.

Beim Miillberg angekom-
men, geht die Riickverwand-
lung vor sich, und der Knopf
wird so lange gedriickt, bis
Chewys Raumschiff auf dem
Monitor zu sehen ist. Es folgt
ein beherzter Sprung aufs
Forderband, was eine Laser-
waffe und eine Sicherung
zum Vorschein bringt und
iberdies Chewy zum Hangar
befordert.

Das Raumschiff

Im Raumschiff wird der
Ubersetzer mitgenommen
und drauBlen beim Einsiedler
benutzt (Antworten 1, 2, 1, 2
und 2). AnschlieBend wird
das Feuer mit dem Laser ent-
ziindet, fiir diese Heldentat
kann dann auch der Fluxo
Flex als Belohnung einge-
heimst werden. Nun wieder
ins Shuttle, Ubersetzer und
Flex in die entsprechenden
Devices stecken und den
beriihmten Startknopf
driicken. Das Gitter wird
dann erneut mit der Zange
geoffnet. Im jetzt zu be-
zwingenden Labyrinth wird
zunichst der Laser ausge-
schaltet. Dadurch geht’s vor
ein Gitter, dessen Insassen
mit dem Suremy auBer Ge-
fecht gesetzt werden. Nun
werden alle drei Hebel in ge-
nau die entgegengesetzte
Richtung umgestellt, wo-
durch die wuntere Laser-
schranke verschwindet. Nun
kann der Raum betreten wer-
den, und das Seil wird ein-
gesackt. Man bewegt sich ans

untere Gitter und via Seil ab-
wirts. Es wird noch schnell
die Krone geklaut und auf-
gesetzt, im folgenden werden
via Hebeldruck Borks in Kri-
stalle verwandelt, dann wird
das Gitter ge6ffnet. Am Ses-

sel driickt man den Knopf

und sackt die Cartridge ein.
Hat man an der linken Kon-
sole dann das Knopfchen ge-

driickt, wird das Computer-
element hineingeschoben.
Kurz darauf ist es bespielt
und kann wieder herausge-
nommen werden.

Nun wird rechts neben der
Tiir der Knopf gedriickt, und
siehe da, sie 6ffnet sich. Dort
hindurch geht's in den
Rohrenraum. Der Automat
rechts wird mittlerweile von
einem Roboter repariert. Also
kurz raus und wieder rein,
und das Geriit funktioniert
wieder. Dies wird natiirlich
ausgenutzt, und man ent-
wendet schnell einen Becher.
Man bewegt sich zuriick nach
rechts unten zu den Glas-
rohren, das griine Etwas wird
mit dem Becher vom Boden
aufgeklaubt und tiber den He-
bel geschiittet. Dieser kann
nun bewegt werden, womit
die Alarmanlage auller Ge-
fecht gesetzt wiire. Dann klet-
tert man das Seil hoch und
nach links oben zum Raum-
schiff. Hinein in das
Schmuckstiick, das Cartridge
benutzen, Startknopf driicken
und ab dafiir.

Absturz

Nach der recht unprofessio-
nellen Landung geht’s erst
mal in den Keller und dort
nach links, wo man Schlauch,
Angel und Trichter an sich
nimmt. AnschlieBend steigt
man die Treppe hinauf, denn
dort harrt eine Flasche Milch
ihrer Entfiithrung. Jetzt wan-
dert man nach links ins
Wohnzimmer, wo die Fern-

bedienung mitgenommen
wird, dann raus in die Kiiche,
wo Kaffee, ein Messer und
eine Putenkeule auf Abho-
lung warten. Ist das erledigt,
steigt man die Treppe hin-
auf und betritt das erste Zim-
mer rechts. Die Katze wird
zunichst mit dem Geflii-
gelhapppen ruhiggestellt. Ist
sie damit fertig, liegt ein blit-
zeblank abgenagter Knochen
zur Aufnahme ins Inventory
bereit. Jetzt nur noch den Re-
corder mitnehmen und wie-
der raus aus dem Zimmer.
Nun kraxelt man erneut auf-

wirts, um einen Blumentopf

zu finden, der seines Un-
krauts entledigt wird. Jetzt
aber raus aus dem Haus und
zur Riickseite, wo der
Schlauch zuniichst mit der
Wasserpumpe und  an-
schlieBend mit dem Keller-
fenster benutzt wird. Dann
wird das Sofa massakriert
und die Feder zum Sprung in
Nachbars Garten benutzt. Der
Mordskiirbis wird ebenfalls
mit dem Messer bearbeitet,
um einen schonen Hallo-
ween-Kopf zu schnitzen. Das
Futter wird natiirlich aufge-
sammelt, und Knochen und
Angel werden mit dem Hun-
degebill benutzt. Der Koter
verdiinnisiert sich daraufhin,
und das Huhn kann mit dem
Futter zum beherzten Sprung
aufs Katapult bewegt werden.
Durch diese Aktion fliegt
Chewy zuriick zum An-
fangshaus. Dort geht’s hin-
unter, um den Ubersetzer aus
dem Raumschiff mitzuneh-
men. Nun kann endlich ver-
niinftig TV geschaut und mit
dem fetten Huhn kommuni-
ziert werden (Antworten 1, 1
und 2), im Tausch gegen das

Hundegebil3 gibt es ein paar

Eier. Die Wippaktion wird
wiederholt, anschlieend
wird wieder die Kiiche auf-
gesucht, um Kaffee, Kiirbis-
fleisch, Eier und Milch in den
Mixer zu befordern. Das so
gewonnene Gesoff wird Ho-
ward via Trichter eingefloBt,

der Kiirbis wird auf den Kopf

gesetzt, und ab geht’s ins
Stiddtchen.

Das Dorf

Der Biirgermeister hat eine
10-Cent-Miinze verloren, die
aufgehoben und mit der Kiir-
bisfigur benutzt wird. Vom
Hindler erfihrt man, daB fiir
den grofiten Kiirbis sage und
schreibe 100 Dollar bezahlt
werden. Bei den Omas links

im Laden wird die Maschine
repariert und etwas Papier als
Dankeschdon entgegenge-
nommen. Nun zuriick ins
Haus, Papier in die Schreib-
maschine legen und den
Helm benutzen, das Papier
wieder mitnehmen und Ho-
ward zeigen. Somit bricht die
Nacht herein, und nach
wilden Tridumen werden Su-
remy und die Zeitung mitge-
nommen. Jetzt raus und das
Suremy mit dem Wrack be-
nutzen, dann ab in den Kel-
ler und die Flasche mit dem
Schlauch fiillen. Ist das ge-
tan, geht’s auf den Dachbo-
den, wo der Blumentopf mit
den Kernen, dem Wasser und
dem Suremy bearbeitet wird.
Nun raus und den Kiirbis
wieder auf die Birne. Mit
dem Riesengemiise lduft man
zum Héndler, was nach Ab-
zug der Schulden eine Hand-
voll Dollar bringt. An der
nichsten Station, dem Bahn-
hof, wird der Postbote abge-
lenkt, eine Briefmarke ge-
klaut und der nunmehr fran-
kierte Brief in den Beutel
geworfen. Im Briefkasten be-
findet sich nun wiederum
eine enttiuschende Absage,
die aber Chewy keineswegs
entmutigt. Im Wohnzimmer
wird der Werbespot fiir
Zahncreme aufgenommen
und im kleinen Stidtchen zur
Halloweenfigur gebracht.
Der Polizist wird von Ho-
ward abgelenkt, die Flasche
wird im Kasten mit Diinger
gefiillt. Der Freund und Hel-
fer ist dadurch ziemlich
schnell verschwunden, was
bedeutet, dalf schluBendlich
die Kassette in den Kiirbis
gesteckt werden kann.

Des nachts taucht ein myste-
rioser weiblicher Geist auf,
der jedoch kurzerhand zum
Geist in der Flasche befor-
dert wird. Die holde Maid
wird am nédchsten Tag samt
Behiiltnis dem Biirgermeister
ibergeben, der dafiir eine
Ubernachtung im ortlichen
Hilton springen ldBt. Im Ho-
tel angekommen, wird die
Frau bequatscht, um eine
Bahnfahrkarte einzuheim-
sen, die flugs genutzt wird,
um in die GroBstadt zu rei-
sen.

Die GroBstadt

Zuniichst wird das Magazin
gekauft und gelesen. Nach-
dem man das Poster heraus-
getrennt hat, latscht man die
Gasse hinunter. Das Schlof



wird mit der Kombination
762 gedffnet, dann geht's
schnell ins Hédusle, wo Uhr
und Ring mitgenommen wer-
den. Dem Taxifahrer wird
der Ring ausgehindigt, was
ihn zum Privatchauffeur
macht. Zunichst diist man
via Taxi zum Verlag, was ei-
nen Rausschmil} und, nach
viel Uberredungskunst, ein
Gratis-Hot dog zur Folge hat.
Also ab zum Hotel, wo der
Junge mit dem Poster als
Wegzoll bedacht wird. In die
oberen Etagen geht es dank
abgelaufenen Gutscheins
nicht, also wird erst einmal
der Aschenbecher durchsto-
bert. Die dort gefundene Zi-
garre wird dem Jungen ent-
gegengewedelt, woraufhin
der eine Fliege macht und
Kaugummi zuriicklidBt. Die-
ser wird mit dem Wasserrohr
iiber dem Portier benutzt — et
voila — der Weg nach oben
ist frei. Der Kapitiin aus den
mittleren Tiiren bewirft un-
seren kleinen lila Freund mit
Schnaps und einer Miitze,
beides wird dankbar aufge-
hoben.

Nun kann endlich das eige-
ne Zimmer betreten werden.
Dort werden die Kakerlaken
mit Hilfe des Hot dogs zu ei-
ner Versammlung gerufen,
und man bestellt den Kam-
merjdger. Dieser ergreift die
Flucht, seine Ausriistung
kann genommen und mit den
Viechern benutzt werden.
Nun geht es wieder mit dem
Taxi in den Verlag. Dort wird
der AuBenfahrstuhl bis zur
Sekretdrin benutzt, wo die
netten possierlichen Kaker-
laken durch das Fenster ge-
jagt werden. Die Dame ver-
1d6t kampflos das Feld, doch
leider beférdert der Chef
Chewy gleich wieder auf die
Strae. Nun ab zum Ko-
stiimverleih, wo die Visiten-
karte genommen wird.
Anschlieffend steht ein Be-
such der Filmstudios auf dem
Plan, wo durch Vorzeigen
des Magazins ein Bestell-
schein féllig ist. Mit diesem
trabt man zum Verleih, und
es gibt ein nettes Frauenko-
stiim.

Die Filmstudios

Damit geht’'s zum Verlag, wo
in bester Superman-Manier
die Telefonzelle zum Kla-
mottenwechsel benutzt wird.
Kurz darauf wird man vom
Verleger als Sekretirin ein-
gestellt und wirft das F5-Do-

kument auf den ,Zum
Druck™-Stapel. Die Drucke-
rei wird noch schnell ange-
rufen, und alles ist geklirt.
Howard wird somit beriihmt
und reich. Jetzt fix zum Ha-
fen, wo etwas Kautabak fiir
den Kleinen bereitliegt. Das
Zeug wird in die Schnaps-
flasche gesteckt und dem Ka-
pitin gegeben, der daraufhin
eine Uberfahrt zum Amazo-
nas arrangiert. Nun zum
Fernsehstudio, wo die Einla-
dung zur Show vorgezeigl
wird. Beim Regisseur wird
der Aschenbecher gekid-
nappt, bevor man mit Niche-
le redet (Antworten 2, 2, |
und 2). Anschlieflend be-
kommt sie die Uhr. Dem Spe-
cial-Effects-Mann wird die
Gipsmaske ausgehdndigt,
und Chewy darf dafiir am He-

bel ziehen. Gleich darauf

wird der Ascher hinter der
Biihne entleert und ein net-
tes Feuer entfacht. Der Re-
gisseur flieht, und die Tasche
kann durchsucht werden. Das
seltsame Teil in thr wird mit
Laura benutzt, die sich un-
angenchmerweise in einen
Bork verwandelt. Etwas wei-
ter links wird dann per He-
belzug Laura/Bork auf Pfann-
kuchengrofBle gebracht. Vor
dem FBI flieht man durch die
Kanalisation, wo Chewy zum
Kapitin gelangt.

Amazonas

Im tiefsten Dschungel ange-
kommen, wird der nunmehr
gottgleiche Howard ange-
sprochen (Sitze 1, 1, 2 und

2). Aus der rechten Kiste gilt
es nun ein Videoband zu ho-
len. Im Reisebiiro wiederum
liegen ein herrenloser Papa-
gei, ein Artefakt, eine Schall-
platte und ein Piranha, die al-
lesamt mitgenommen wer-
den. Man spielt die Platte ab
und holt das Kostiim aus der
Kommode. Der Talismann

wird mit der Zange benutzt,
wodurch das ,,Made in Tai-
wan”'-Schild entfernt wird.
Der Hindler bekommt nun
das Artefakt und drei Scho-
ko-Tafeln. Nun geht’s nach
links in die Bar, wo der un-
freundliche Barkeeper aus-
gefragt wird (Sdtze 1, 1,2, 1,
2,2, 1 und 3). Man schaut
links die Diva an und kata-
pultiert den Papagei auf die
Biihne. Die Lady ist von dem
Plappermaul ziemlich ge-
nervt und gibt Chewy einen
Gutschein, der an der Theke
gegen eine Bloody Mary ein-
getauscht wird. Der nette,
possierliche kleine Piranha
wandert natiirlich mit ins
Glas, und das Gebriu wird
der Diva kredenzt. Diese ist
anscheinend nicht sehr tier-
lieb und sucht schreiend das
Weite. Nun wird der Papagei
angesprochen (Sitze 2, 1, 3,
4, 1 und 4). AnschlieBend be-
kommt Nichele das Galakleid
und trillert auf der Biihne ihr
Lied. Der Indigo wird ange-
sprochen und tauscht gegen
eine Schoki einen Dschun-
gelplan ein.

Nun raus aus der Kneipe und
iiber die Briicke in den
Dschungel. Dort hidlt man
sich zweimal links und folgt
dem Weg. Der schlafende
Leopard wird mit der Liane
angebunden und mit verein-
ten Kriften hochgehoben.
Dann geht’s wieder nach
links und schlieBlich rechts
am Baum vorbei. Dummer-
weise war das eine Falle, und
die Helden kommen ins Ein-
geborenenlager. Der Hiupt-

ling wird zunéchst mit der
Schoki ruhiggestimmt,
anschlieBend wird der Kor-
kenzieher vom Tisch ge-
nommen. Nun dreimal nach
links und dann wieder iiber
den Baumstamm nach rechts,
wo das Gebiisch auf der lin-
ken Seite beiseite gerdumt
wird. Die hier zu findende

Machete wird mitgenommen
und gleich am Kautschuk-
baum benutzt. Den Kau-
tschuk grabscht man sich und
kehrt zuriick ins Dorf der
Wilden, die noch immer da-
mit beschiftigt sind, Niche-
le und Howard zu kochen.
Von dort wendet man sich
nach rechts zu den Booten.
Das Loch im Boot wird mit
Hilfe des Kautschuks ver-
schlossen und das andere
Boot mit dem Korkenzieher
in umgekehrter Weise bear-
beitet. Dem Hiuptling wird
nun ein Rennen vorgeschla-
gen, das dieser freundlicher-
weise verliert. Die Freunde
sind somit zunidchst vorm
Kochtopf gerettet. Logi-
scherweise haben Kanniba-
len immer einen Videorecor-
der, also wird dieser mit der
Videokassette benutzt. Jetzt
nur noch dem Hiuptling Satz
2 an den Kopf werfen, und
die Videoanlage kann mit-
genommen werden.

Das Tal

Im geheimen Tal wird
zuniichst Howard bequatscht
(Sitze 1, 2 und 2), an-
schliefend Nichele. Dann
geht’s nach links zum Film-
Set. Der Wiirstchenverkiufer
wird ebenfalls in eine Kon-
versation verwickelt, und
man betritt das Zelt. Dort
werden Schlafmittel und Gut-
schein mitgenommen, fiir
letzteren gibt es beim Ver-
kidufer den ultimativen Mega-
Surpriseburger. Nun werden
zuerst Regisseur und Haupt-
darstellerin und danach Ni-
chele angeredet, die einen ge-
nialen Tarzanschrei ausstoBt.
Dem Regisseur wird jetzt die
ganze Farbenpracht der Vi-
deoanlage gezeigt. Also
geht's nach rechts und dann
zur Einsiedlerhiitte. Schlaf-
mittel und Hamburger wer-
den mit den Piranhas benutzt,
die daraufhin sehr brav sind.
Im Haus befinden sich ein
nettes Buch mit Karte und ein
paar Wachen, die jedoch mit
den Worten 1, 2, 2 und 2
schnell zur Ruhe gebracht
werden. Nun zum Set, wo der
Gorilla bezwungen und be-
nutzt wird. Damit werden die
Wachen auller Gefecht ge-
setzt. AnschlieBend werden
noch schnell die beiden Sta-
tuen aufgesammelt, dann
ldauft man in den Tempel. Der
groBe Schoko wird aufs Po-
dest gestellt, und man iiber-
quert die Briicke. Driiben



wandern die beiden
Statuen auf die er-
sten beiden Markie-
rungen und Chewy
auf die dritte. Clint
wacht auf, und die
Borks entfiihren Ni-
chele. Die Figur
wird erneut mitge-
nommen, und man
besteigt den Goril-
la. Somit wird der
Himmel von listi-
gen Insekten ge-
reinigt.

Nicheles Rettung

Jetzt gilt es, die siie Niche-
le zu befreien, was fiir einen
echten lila Helden jedoch
kein Problem sein sollte.
Zunidchst wird das Raum-
schiff der Borks geentert, und
man spricht mit Clint. Dann
wird das Funkgerit einge-
sackt, aus dem Wandschrank

wird die Waffe ge-
nommen. Jetzt be-
nutzt man Navigati-
onscomputer und
Transporter, um
wieder in der GroB-

stadt zu landen. Dort muf}
moglichst schnell und vor al-
lem lebend unter Einsatz der
Walffe das Hotel erreicht wer-
den. Hier angekommen, geht
es nach einer kleinen Balle-
rei durch die vordere Tiir und
zum Taxi, wo die Radkappen
dreisterweise entwendet wer-

Crusader

Stefan Hillebrecht hat einen
netten kleinen Cheat parat,
der das Spielen von Crusader
zu einem reinen Spaziergang
macht:

Das Geheimnis besteht in den
Parametern. Ruft Crusader
einfach mit
C:\CRUSADER\CRU-
SADER -warp xx -skill y -
egg 250

auf. Dabei steht xx fiir den
gewiinschten Startlevel von
01 bis 15 und y fiir den ge-
wiinschten Schwierigkeits-

©

grad von 1 bis 4. Das Be-
sondere ist aber der Parame-
ter ,,-egg 2507, der auf kei-
nen Fall geindert werden
sollte. Er sorgt dafiir, dal der
Level gleich in einem Rie-
sendepot mit ordentlich Mu-
nition und Waffen gestartet
wird.

Grand Prix Manager

Schumi schmiert stiindig ab,
weil die Ausriistung veraltet
1st? Die Bank sitzt Euch
schon wieder im Nacken?
Kein Problem, Falko Boes

den. Sie eignen sich hervor-
ragend als Helme. Das Raum-
schiff wird mit dem Bork-La-
ser zerbroselt, und man saugt
den Rest vom Suremy auf.
Weiter nach rechts, wo es

Rockmusik zu horen gibt.
Das Suremy wird in der Knei-
pe auf die Borks losgelassen,
und Clint beamt nach einem
Funkgesprich Chewy zuriick
an Bord. Spiiter in der Gei-
sterstadt wird mit dem She-
riff ein wenig geklont (Ant-
worten 1, 1, 2 und 3), und

hilft mit einer kleinen HE-
Xerei weiter:

Zuniichst wird ein beliebiger
Spielstand aus dem Ver-
zeichnis \GPM\Savegame ge-
laden. Diese haben die En-

man {iberreicht den Geist in
der Flasche. Nun werden die
Reifen und die Aufziehpup-
pen mitgenommen. Man wan-
dert vorne durch die Stadt, wo
die Reifen in den Eingang ge-
stiilpt werden. Dann
ab in die Lore, und es
geht abwirts. ..

Die Wache im Bork-
lager wird durch die
Aufziehpuppe
getiuscht. Kaum
durch die Tiir ge-
schliipft, geht es nach
links, wo die Spiilung
betdtigt wird. Der
Bork ist Geschichte
und der Schleim in
den Hidnden Chewys.
Die Schokolade wird
nun auf den Scanner
gelegt und verwirrt
damit die Wachen.
Dann schnell am
FlieBband die Schal-
ter umlegen und nach
oben laufen, dort den
Knopf neben der Tiir driicken
und nach links zum Gefing-
nis. Taucht eine Sonde auf,
einfach mit Schleim bewer-
fen. Flugs wird Nichele be-
freit und der Knopf am Ses-
sel betiitigt. Und somit endet
dieses Abenteuer mit einem
Happy-End.

dung gps. Dann wird an Po-
sition ,,2698” der Wert ,.4F 4F
4F 4F” eingetragen. Et voila,
nach erneutem Laden sind
plotzlich iiber eine Milliarde
auf dem eigenen Konto.
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KOMPLETTLOSUNG

Martin Schilling hat Sierras
neuestes Adventure schon ge-
knackt und uns fiir alle, die
noch nicht soweit sind, die
Komplettlosung zukommen
lassen:

WELT I

Zunichst geht es darum, die
Eltern zu befreien, also lduft
man am Anfang zu deren
Haus zuriick. Drinnen wiihlt
man fleiBig im Wollkorb der
Mutter, und nach viermaligem
Anklicken wird der darin
steckende und wild herum-
zappelnde Wurm eingesackt.
Boogle lernt inzwischen, wie
man sich in eine Kiste ver-
wandelt. Neben des Vaters
Fernsehsessel liegen seine
Pfeife und ein Tabaksbeutel,
der flugs mitgenommen wird.
Nun verlassen wir das Haus,
nehmen das Seil von der
Scheune und ziehen das Beil
aus dem Hackklotz. An-
schlieBend begeben wir uns
zum Startpunkt zuriick und
pfliicken ein paar Beeren aus
dem Hintergrund. Ganz im
Osten stofen wir auf ein
Haus. Wir zerschlagen den
Kristall links neben der Tiir
mit der Axt, worauf uns der
Bewohner nach nochmaligem
Anklopfen einldft. Drinnen
sprechen wir mit dem Wich-
ter. Dieser erklirt, es sei
Brauch, daB der neue Wich-
ter seinem Vorginger ein Ab-
schiedsessen kocht. Zuerst ge-
ben wir ihm die Beeren, wor-
aufhin er ,Schnegetti
Mosonara” verlangt, ein
Mahl, das aus Schnecken und
Moos zusammengebraut wird.
Boogle lernt in der Zwi-
schenzeit, sich in eine Lampe
zu verwandeln. Nun geht’s
wieder an die frische Luft.
Jetzt wandern wir weiter zum
Westlichen Wurzelbaum. Wir
hacken die viereckige Wurzel
mit der Axt (sprich Bogus) ab

und nehmen sie an uns. Beim
Baum, an dem vorher vorbei-
geschwungen wurde, unter-
halten wir uns mit den bei-
den lustigen (osterreichi-
schen?) Schnecken. Von
ihnen erfahren wir, daB} sie am
liebsten den Schlamm aus
dem Stadtgraben mogen. Wir
springen im Westen des
Baums ab und begeben uns
durch die nichsten zwei
»Messerbdume” nach hinten
durch. Im Wald lassen wir die
Raupe (Zippi) das groBte Blatt
aussuchen und nehmen es mit.
Dieses bieten wir den
Schnecken an, und sie folgen
uns (AugenbegriiBung). Jetzt
wird Ostlich abgesprungen,
und wir gehen Richtung Nor-
den weiter. Beim Sumpf an-
gelangt, ersteigen wir den
obersten Ast des Baumes und
befestigen das Seil (Scheune)
daran, an welches danach un-
ser mutiger Held gekniipft
wird. Nachdem wir abge-
sprungen sind und das Moos
geholt haben, hingen wir ein-
fach am Seil. Wir schwingen
hin und her, indem wir in
gleichmifBigem Abstand in die
Mitte des Hintergrundes
klicken, und halten uns im
richtigen Moment am Ast fest.
Dann gehen wir zum Start-
punkt zuriick und laufen nach
Siiden.

Vom Hiigel aus sehen wir die
Kristallstadt, auf die wir uns
nun zubewegen. Wir setzen
die Schnecken ab und nehmen
den Grabenschlamm an uns.
Die Stadt selbst kann zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht be-
treten werden. Nun geht’s
zuriick zur Hauptstrafie. Die
Schnecken werden gefangen,
wenn sie versuchen, in der
Bildmitte den Baum zu er-
klimmen. Dies geht folgen-
dermaBen vor sich: Vor den
Baum legen wir den Graben-
schlamm, worauf die
Schleimlinge nach unten kom-

men. Wir befehlen Boogle,
sich in eine Kiste zu verwan-
deln, die wir dariiberlegen.
Nachdem wir uns etwas ent-
fernt haben, sitzen die
Schnecken in der Falle. Sie
werden mitgenommen, und
der Weg fiihrt wieder am
Wachmann vorbei. Wir bie-
ten ihm das Moos, die Wur-
zel und eine Schnecke zum
Dessert an, er 6ffnet die Tiir
und offeriert ein paar Kristal-
le, unter denen wir — gierig,
wie wir sind — uns den grofB-
ten aussuchen.

Nachdem die Tiir durch-
schritten wurde, befinden wir
uns in einem Kristallraum, der
am Ende jeder Welt anzu-
treffen ist. Wir laufen nun
zum Panel und lassen mit Hil-
fe des Kristalls die Kisten ver-
schwinden, worauf eine Scha-
le mit Kristallstaub erscheint.
Diesen fiillen wir groBtenteils
in den Tabaksbeutel und wer-
fen etwas davon auf das Kri-
stalltor. Schon sind wir in Es-
carpa!

WELT II: ESCARPA

In dieser Welt stellt sich uns
die Aufgabe, neun Kacheln
wiederzufinden und in ein
Muster einzusetzen. Die erste
liegt gleich nach der Landung
vor uns auf dem Boden (neh-
men!). Nun klettern wir die
Leiter nach oben, werfen die
zweite Kachel auf den Boden
und stecken auch diese ein.
Durch die Tiir links kommen
wir unverhoffter Dinge in eine
Fernsehshow namens ,Die
Bitternuts”. Frau Bitternut
wird angesprochen und
(sprachlich) ausgequetscht.
Boogle lernt inzwischen, sich
in eine Schaufel und ein Jojo
zu verwandeln. Die Kachel
auf dem Tisch vor uns kon-
nen wir noch nicht nehmen,
versuchen es aber trotzdem.
Nun gehen wir zwei Etagen
nach unten und treffen auf ei-
nen zweikopfigen Geier, mit
dem so lange geredet wird, bis
er seinen Hunger erwihnt.
Jetzt geht’s die Treppe nach
oben und in die linke Héhle,
in der wir die ndchste Kachel
an uns nehmen. Dann befeh-
len wir Boogle, den freige-
legten Schacht in Form eines
Wurms zu durchkriechen.
Dort verwandelt er sich zuerst
in eine Lampe, dann schippt
er als Schaufel etwas Dra-
chenkot auf. Hat er sich wie-
der in einen Wurm verwan-
delt, bringt er uns den Dra-
chenmist, woraufhin wir die

Hohle wieder verlassen kon-
nen. Beim Waschweib nehme
man die Wischeklammer von
der Leine, anschlieBend wird
durch das Tor in der Mitte und
iiber die Briicke Konig Ru-
perts Palast betreten.

Wir reden mit Rupert und
(Lady?) Di und erhalten ein
Medaillon, das wir deren
Tochter, wenn wir sie zu Ge-
sicht bekommen, iiberreichen.
Wir klauen vom Tisch im
Hintergrund einen Héhn-
chenschenkel und setzen den
blauen Kristall zu denen von
Konig Rupert dazu, worauf
wir eine Einladung zum Ball
erhalten, der aber erst in einer
Woche stattfindet. Also be-
geben wir uns zum Geier und
lassen die Hiihnerkeule tiber
die steinerne Rampe rutschen,
was zur Folge hat, daB der
Aasliebhaber das Nest verlifit.
Hier springen wir iiber den
folgenden Abgrund und han-
geln uns unter der sich ansch-
lieBenden Hohle entlang zum
Palast. Dort nehmen wir die
vierte Kachel, den Staubwe-
del, das Schild, das Kissen
und den Teppich mit, verlas-
sen den Palast und kehren auf
demselben Weg wieder
zuriick. Beim Waschweib
wird das Schild abgewaschen,
und die fiinfte Kachel er-
scheint. Nun wird die Hohle
betreten, an der wir vorhin
vorbeigeklettert sind. Wir
klemmen mit der Wische-
klammer unsere Nase zu, da
das Gewolbe von Stinktieren
bewohnt ist. Den Teppich hal-
ten wir als Schutzschild ge-
gen den griinen Saft vor uns.
Durch die Hohle kommen wir
zu einem Bewohner, der auf
einer Kachel sitzt. Nachdem
wir ihn angesprochen haben,
geben wir ihm das Kissen aus
dem Palast. Zum Dank
schenkt er uns die Kachel.
Nummer sieben erhalten wir
von Frau Bitternut gegen die
Balleinladung (Helden haben
doch keine Woche Zeit!). Un-
ter dem Geiernest wichst ein
kleiner Baum, den wir mit
Drachenkot diingen. Wir klet-
tern nun das Pflinzchen und
die folgenden Treppen nach
oben zu einer Stelle, an der
neun Kacheln eingesetzt wer-
den miissen. Die sieben vor-
handenen werden beliebig
eingepaf3t. Nun begeben wir
uns wieder zum Konig und er-
zihlen ihm von den Kacheln,
worauf er uns diejenige aus
dem koniglichen Hallenboden
schenkt. Die letzte befindet
sich im Palast, den wir durch
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das Geiernest erreichen. Das
Midchen vertreiben wir fol-
gendermallen: Auf dem Bal-
kon werfen wir das Stinktuch
(Teppich) auf den Sims unter
uns und fichern mit dem
Staubwedel den Gestank in
den Raum. Schon hat die
Dame das Zimmer geridumt.
Uber die Leiter kommen wir
nicht nach unten, also befeh-
len wir Boogle, sich in einen
Jojo zu verwandeln und hin-
unterzuschwingen. Nun soll-
te er noch die neunte Kachel
nehmen und wieder zu uns
zuriickkommen. SchluBBend-
lich setzen wir also die letz-
ten beiden Stiicke ein, und
zwar so, daf ein Gesicht ent-
steht. Die Tiir geht auf, und
durch die Benutzung des Kri-
stallstaubes kann man wacker
in die dritte Welt vordringen.

WELT I11: PERGOLA

Wir landen auf einem Baum,
fallen durch das Blattwerk
und werden von winzigen
Pergolanern an den Boden ge-
fesselt — Gulliver liBt griien.
Das ist unangenehm, und des-
halb reiflen wir uns los und
zeigen dem Midchen neben
uns nicht die Briefmarken-
sammlung, sondern das Me-
daillon. Wir schneiden sie mit
dem Messer aus ithrem Stie-
fel los. Lena, die Tochter des
Konigs aus Escarpa, will
natiirlich wieder nach Hause,
und wir helfen 1hr dabei. In
der Zwischensequenz absol-
viert Boogle einen Erste-Hil-
fe-Kurs. Nun ist Logik ge-
fragt, um in die vierte Welt
durch die Kristalltiir vorzu-
dringen:

Erstes Riitsel: Zum Losen
verwendet man die Penta-
grammzeichnung. Die Farben
beziehen sich auf die Klei-
dungsstiicke.

Zweites Rditsel: Die Frauen
stehen links, die Minner
rechts. Wenn zweil Frauen
oder Miinner nebeneinander
richtig stehen, geben sie sich
die Hand. Mit den Farben
sind die Kleidungsstiicke der
Leute gemeint.

Miinner: griin — gelb, griin —
lila, lila — blau, griin — blau,
griin — rot

Frauen: gelb — blau, gelb -
lila, lila — rot, rot — blau, gelb
- rot

Drittes Rdtsel: Minner: griin
— blau, griin — lila, griin —
gelb, griin — rot, lila — blau
Frauen: gelb — blau, rot -
blau, gelb — lila, rot — lila,
gelb — rot

WELT IV: ASTHENIA

Zuerst nehme man die Fla-
sche heraus. Im Inventar be-
gucken wir sie genauer, 6ff-
nen sie und entnehmen ihr ei-
nen Lappen. Damit sdubern
wir die Schrankoberfliche
und betiitigen einen freige-
legten Knopf, woraufhin eine
Tiir im Hintergrund erscheint,
die wir durchschreiten. So
finden wir uns in der Lava-

welt wieder. Links steht ein
Gebiiude, das auf Knopfdruck
Kanonenkugeln feuert. Den
Knopf betitigen wir und ge-
hen ein wenig nach rechts, um
die Kugel zu fangen. Dieser
Prozel wiederholt sich ins-
gesamt viermal, danach su-
chen wir das Fort im Osten
auf. Dort legen wir die Ka-
nonenkugel auf den linken
Wippensitz und steigen selbst
auf den rechten, worauf ein
Rumpeln ertént. Wir schnap-
pen uns wieder eine Kugel,
begeben uns zum Katapult in

der Mitte der Insel und
schneiden, nachdem wir
draufgesprungen sind, mit
dem Messer das Seil durch.
Wichtig ist, dall wir die Ka-
nonenkugel dabeihaben, da-
mit wir auf die andere Insel
kommen. So finden wir uns
in bester Miinchhausen-Ma-
nier via Kanonenkugel auf
der Nachbarinsel wieder —
Hans Albers wiirde neidisch
schauen.

Das erste Labyrinth
Auf der rechten Seite des
Wegewirrwarrs finden wir
einen blinkenden Gegen-
stand, den wir an uns neh-
men (Schraubenschliissel).
Gleich anschlieBend wird
mit ebendiesem Werkzeug
auf der rechten Seite des La-
byrinths die Maschine zu-
sammengeschraubt. Mit die-
sem Gegenstand (Mega-

Wasserpistole) schiefien wir
uns einen Weg durch die
Lava und setzen so unsere
Reise fort.

Das zweite Labyrinth
Zuniichst geht’s in den Nord-

westen, dann zweimal gen
Westen, dann wieder Nord-
westen, im Turm zunichst
Richtung Siidosten und dann

Siidwesten, anschlieBend
rechts am Turm vorbei nach
Nordosten, Osten, Nord-

osten, Westen und endlich
Siidwesten.

Nun eine Denksportaufgabe:
Wir aktivieren den Kristall
und springen so iiber die
Steinblocke, daB jeder einmal
beriihrt wird. Die Briicke ist
nun voll ausgefahren, und wir
iiberqueren sie. Im Kristall-
raum angekommen, setzen
wir die Kristalle auf das
Paneel, das der Lichtstrahl
durch alle Klunker hindurch
auf die andere Seite strahlt.
Somit ist das Kristalltor frei-
gelegt. Nach weiterer Staub-
benutzung geht’s nach Tene-
brous.

WELT V: TENEBROUS

Gerade dort angekommen,
wird unser Held bewufitlos,
doch Boogle heilt ihn - ein
Erste-Hilfe-Kurs schadet be-
kanntlich nie. Kaum ist To-

rin wieder auf den Beinen,
geht es auch schon ,,sprung-
haft” weiter auf die Kisten,
wodurch der Liiftungsschacht
in Griffnihe kommt. Mit Hil-
fe des Messers wird dieser
geoffnet. Wir kriechen an sein

Ende (wenn eine Leiste auf-
taucht, klicken wir sie weg!)
und fallen mitten ins Land
Tenebrous. Sofort werden wir
mit der Begriindung, eine
Blume beim Sturz verletzt zu
haben, ins Gefingnis ge-



steckt, und Boogle wird von
Lycentias Schmusetier ent-
fithrt. Wieder frei, fragen wir
die Sonnenblume und be-
kommen einen Hinweis, daf
wir durch ein in der Niihe lie-
gendes Theater in die Null
und Nichtigkeit gelangen
konnen...

Wir nehmen die Blume links
und verlassen das Bild nach
Siidwesten, bis wir an einen
traurigen Baum kommen, der
nach dreimaligem Anspre-
chen , harzerweichend” weint.
Dieses Harz wird mit Hilfe
der Blume mitgenommen.
Dann geht es zuriick, und die
Raupen werden mit dem Harz
beseitigt und eingesackt. Die
Sonnenblume ist entziickt und
bereit, uns zu helfen. Wir be-
geben uns an die Schlucht
(6stlich des Baumes), die uns
vom Theater trennt, wo wir
auf die Stimme der Blume
horen (anklicken). Nun miis-
sen wir an eine Stelle des Ab-
hangs klettern, um nicht her-

unterzufallen: Wir klicken
ungefdhr die untere Bild-
schirmmitte an (auf Blume
horen, dann Torins rechte
Hand anklicken, danach zwei-
mal im Umkreis von Torins
rechtem Full und dann den
Ful} selbst).

Wir betreten das Theater
durch die Hintertiir und
schnappen uns Stock und Zy-
linder. Der Raum ist kreis-
formig. Rechts finden wir ei-
nen blinden Zauberer, den wir
ansprechen, denn wir wollen
versuchen, aus ihm einen
groBen Zauberer zu machen.
Nun nehmen wir das Plakat
im Hintergrund und gehen zu
einem Angestellten am Syn-
thesizer und sprechen ihn an.
Er schenkt uns einen Audio-
kristall mit der Stimme Ly-
centias, wenn wir ithm etwas
aufnehmen. Das tun wir auch
und sind um einen Kristall-
coder und Lycentias Audio-
kristall reicher. Wir sprechen
mit dem Handwerker, schau-

en dem Messerwerfer zu und
zeigen dem Hasen den Hut,
in den er einzieht. Wir neh-
men den Bogen mit und ge-
ben dem Zauberer (Sippi) den
Zylinder. Jetzt fehlen ihm
noch ein Zauberstab und ein
Umhang. Wir zeigen ihm den
Stock, den er jedoch ablehnt.

Jetzt versuchen wir, etwas
Musik zu machen (Bogen mit
Siige). SchlieBlich werden wir
von der Direktorin auf die
Biihne gerufen, (rechts durch
den Vorhang gehen), wo wir
als Musiker unser Gliick ver-
suchen. Prompt erscheint der
Wachtmeister und wirft uns
in die Null und Nichtigkeit.

WELT VI: DIE NULL
UND NICHTIGKEIT

Wir blasen uns mit Hilfe des
Dudelsacks vor Lycentias
Wohnungstiir (rechts unten)
und setzen den Audiokristall
(der Wiichter hat ihn zerbro-
chen) wieder zusammen. Statt
des Befehls ,Dreep, Her-
kommen” muf} ein anderer
Sprachcode verwendet wer-
den:

ecksack bist / kommen / isc /
her

Der Kristall wird, immer noch
abspielend, in die Null und

Wir schnappen uns den Du-
delsack im Schrank hinter
Sippi und suchen wieder den
Handwerker auf. Dieser ist
verschwunden, und wir neh-
men die Sdge an uns. So stut-
zen wir den Stock zu einem
Zauberstab.

Den Umhang gewinnen wir
folgendermaBen: Mit dem
Seidenwurm wird der Um-
hang auf dem Plakat kopiert,
und auch diesen geben wir an
Sippi, der uns zum Dank ein
Zauberbuch schenkt. An der
Liege vor der Eingangstir
finden wir noch ein
Stiickchen Kreide, mit dem
wir den Bogen einschmieren.

Nichtigkeit geworfen, und wir
klingeln an der Tiir, iiber der
wir uns dann verstecken.
Dreep treibt ahnungslos in der
Null und Nichtigkeit umbher,
wihrend wir die Tiir betreten.
Wir benutzen das Zauberbuch
mit der Hexe (folge: Rollen-
tausch). Nun losen wir das
Halsband. Ist unser Onkel er-
schienen, trippeln wir zur
Klippe und drohen herunter-
zufallen. Nun ist noch ein
weiterer Rollentausch ange-
sagt, und Onkelchen stiirzt die
Klippen hinunter. Alle wer-
den befreit, und den Rest
schaut man sich am besten in
Ruhe an.
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So, das neue Jahr ist auch
schon wieder nicht mehr
ganz so neu, und den guten
Vorsiitzen wurde bereits ein
von Herzen kommendes Le-
bewohl zugerufen. Willkom-
men heiBen wir dagegen die
Gewinner der zugesagten
Games: Mit Der Reeder
(CD) schippert iiber die
‘Weltmeere

Thomas Hansen, Klanxbiill
Mit Historyline 1914 - 1918
(CD) beweist sein strategi-
sches Geschick im Ersten
Weltkrieg

Reiner Wiegel, Liinen

Und mit Battle Isle 2 (CD)
zieht in die Digi-Schlachten

Daniel Boll, Coesfeld
BLACKOUT

Dieses Mal steht ja nur ein
Teil zur Verlosung an, aber
dieses hat’s auch in sich: die
brandneuen Mechkrieger aus
dem BattleTech-Universum!
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Auch drei Ghost-Miitzen ha-
ben die passenden Plitze ge-
funden, es handelt sich um
die Hiupter von

Thomas Schwab, Althiitte
Frederik Kdberlein, Miin-
chen

Carmen Maschmann, Bii-
delsdorf

POLE-POSITION

Tja, Schumi war zwar schon
vorher nicht mehr zu schla-
gen, endgiiltiger Weltmeister
war er aber in Aida/Japan.
Und der endgiiltige erste
Preis, ein Glastisch mit ori-
ginalen F1-Slicks, gebiihrt

Sven Reinhardt, Frohburg

Fiir die zweite bis fiinfte
Startposition gibt's je ein
Metallmodell eines origina-
len F1-Boliden, und zwar fiir

Axel Schlott, Hamburg
Clémi-Heike Pack, Eibels-
hausen

Peter Psotka, Ridermark
Dirk Franke, Freising

Auf den Plitzen 6 bis 20, fiir
die je ein schickes T-Shirt
vergeben wird, sind gelandet

Johanna Lepp, Wiesloch
Stephan  Knauer, Neckar-
gemiind

Hans Schleicher, Viernheim
Carsten Rose, Tostedt
Kathrin Martinek, Bann
Dennis Humburg, Staufen-
berg

Maria Krajewski, Sprock-
havel

Matthias Leib, Mommenheim
Thomas Eckrodt, Steinfurt
Gerhard Maier, Ortenburg
Oliver Kijas, Obertshausen
Niels Kuchenbuch, Wolfsburg
Daniel Platl, Stammbach
Thomas Roigk, Hohenleipisch
Steffen Geiger, Schriesheim

So, und mehr haben wir beim
besten Willen nicht zu verge-
ben, laBt uns also eine kleine
Verschnaufpause bis néichsten
Monat. Bis dahin viel Spaf
mit den Preisen!
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Der Grund fiir unsere bisherige Ent-
haltsamkeit auf mediterranem Soft-
ware-Terrain ist simpel: Mit Graffiti
sind italienische Entwickler erstmals
auch international wirklich erfolgreich,
denn ihre Fun-Raserei ,,Bleiful}” (die
im Rest der Welt iibrigens ,,Screamer”
heifit) kam in England auf Platz eins
der Charts und erfreut sich u.a. auch
in den USA grioBter Beliebtheit. Aber
bereits Graffitis erster PC-Titel, die
kampfstarke Roboter-Action ,,Jron As-
sault”, konnte ja weitgehend iiberzeu-
gen, und die personliche Softographie
von Antonio Farina umfaBt sogar noch
ein paar Spiele mehr — welche das sind,
sollt Thr nun von ihm selbst erfahren.
?: Hallo, Antonio, verrat unseren Lesern
doch zunéichst mal ein bifichen was iiber
deinen Werdegang!

AF: Ich wurde am 30.10.64 in Verona ge-
boren und habe mich schon in der Schu-
le mit Computern beschéftigt. Weih-
nachten 1982 bekam ich einen Spectrum
geschenkt, und als ich damit alles Greif-
bare durchgezockt hatte,
begann ich eben, selbst
etwas in BASIC und As-
sembler zu programmie-
ren. Vier Spiele sind in
dieser Zeit entstanden,
darunter auch ein
Adventure — aber verof-

Antonio Farina von Graffiti

In unserer Plauderecke waren schon Program-
mierer aus aller Herren Linder vertreten, aber
mit dem Chef des Newcomer-Teams aus Mai-
land begriilen wir heute unseren ersten italie-
nischen Gast: Bon Giorno, Antonio!

fentlicht wurde davon nie et-
was.

?: Wieso, war das Zeug so
schlecht?

AF: Das ist relativ, aber zur
Veroffentlichung war es wohl
keinesfalls gut genug.

?: Apropos relativ: Du sprichst
auch relativ gut deutsch und
sogar nahezu perfekt englisch
— wo hast du das gelernt?
AF: In der Schule und spiiter natiirlich
auch durch die Arbeit in der Soft-
warebranche, da braucht man das ein-
fach.

?: Du warst auch vor der Griindung von
Graffiti bereits in diesem Metier tdtig?
AF: Mehr oder weniger, denn ich war erst
bei einer Firma angestelit, die Business-
Software produziert. Fiir sie habe ich
tagsiiber Buchhaltungsprogramme ge-
schrieben und nachts ganz privat an mei-
nen geliebten Spielen gearbeitet bzw. ge-
zockt. Vor sieben oder acht Jahren bin ich
dann zu Leader gegangen, dem damals

tiger Sicht muB ich aber sagen, dal3 selbst
sie nicht besonders viel getaugt haben —
das waren halt meine Lehrjahre. Dabei
habe ich auch gelernt, daBl man mit exter-
nen Leuten keine wirklich guten Games
machen kann, weil sich die Qualitit ihrer
Arbeit nur schlecht kontrollieren IdBt.
?: Und wann wurde dann Graffiti ge-
griindet?

AF: Anfang 1992 in Mailand. Zuerst ha-
ben wir uns auch als Service-Firma fiir
andere Hersteller betitigt, von uns stammt
z.B. die spanische Version von Weslt-
woods ,,Lands of Lore™.

?: Die spanische?! Wie das denn?

AF: Tja, eine Fassung in meiner Mutter-
sprache ist leider nie gemacht worden; der
spanische Markt ist wohl auch etwas
groBer als der italienische. Aber ich hiit-
te sogar noch etwas Exotischeres anzu-
bieten: Unser erstes eigenes Spiel ,.Super
Loopz™ ist nur in Japan erschienen! Das
war eine verbesserte Version des Klassi-
kers ,.Loopz”, die wir fiir Imagineer ent-
wickelt haben. Sonst wurde sie leider nir-

groBten italienischen Game-Dis-
tributor. Dort habe ich Spiele fiir
C64 und Amiga entwickelt —

vielleicht sagen ja die Titel |
,Sturmtruppen’’ oder , Bomber Bob™
jemand noch etwas. Aus heu-

Das ganze Graffiti-Team

!

EVERY CHRISTMAS
THE ROADS ARE FULL
OF MAD MEN

-
Al §

Die Bleitub-Programmicrer
bei der Arbeit
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gends verdffentlicht, deshalb haben wir
uns jetzt auch fiir Virgin als Vertriebs-
partner entschieden.
2: Wenn wir schon bei den Anfiingen sind,
kannst du uns auch gleich erkliren, wie
ihr bei , Iron Assault™ auf die ldee ge-
kommen seid, Elemente von ,,BattleTech”
mit solchen aus 3D-Dun-
geons zu verkniipfen!
AF: Nun, wir hatten diese
hiibsche 3D-Engine mit
Light Source”- und ,,Wet-
ter’-Effekten; auferdem gab
es 1992 noch kein gutes
Spiel im Stil von ,,Battle-
Tech™ und iiberhaupt kei-
ne Ballerdungeons. Leider
ergaben sich dann eine
Menge Komplikationen, so
daB} wir erst Anfang 1995
mit dem Projekt fertig wur-
den — und zu diesem Zeit-
punkt waren die Grafik und
unser Konzept natiirlich
langst nicht mehr so revo-
. lutioniir.
kizzen zu Bleifull ' - < LA\ || ?: Kommen wir zu eurem
: AT (-] jiingsten Werk ,, Bleifuf3”,
das auflerhalb Deutsch-
lands ,,Screamer” heifdt —
hat es eine spezielle Be-
wandtnis mit diesem Na-
men?
AF: Jeder, der sich bei Vir-
gin das Teil angesehen hat,
schrie vor Begeisterung

Belrot e corner ab s

auf; also haben wir uns gedacht, nennen
wir das ganze Game einfach Schreier.
?: Na ja, es ist ja auch zum Schreien
schon. Doch in der Demo-Version flogen
zusdtzlich noch die Funken wie bei Segas
wDaytona USA”. Warum sind sie in der
Endversion verschwunden?

AF: Wir wollten entweder einen tollen
Effekt oder gar keinen, daher haben wir
die Funken rausgelassen. Aber dafiir wa-
ren in der Demo-Version die Rauchfah-
nen noch nicht transparent!

22 Auch wieder wahr. Im Vergleich mit
wDaytona USA” fillt zudem auf, daf3 bei
eurem Game das Fahrerfeld meist so dicht
gedrdngt ist, dafs man nach dem kleinsten
Fehler mitunter um zehn Pliitze zuriick-

fallt. Ist die Losung der Konkurrenz da

nicht besser?

AF': Nun, dafiir kann man dort die Geg-
ner kaum unterscheiden. Bei uns dagegen
fihrst du mal gegen einen Porsche, mal
gegen einen Ferrari, das ist doch viel per-
sonlicher. Und ein dicht gedriingtes Fah-
rerfeld hat ja auch seine Vorteile — es heift
dann eben alles oder nichts!

?: Wer gerne alles héitte und oft nichts
bekommt, wiirde sich gewifs iiber Cheats
zu , Bleifufs” freuen. Gibt's so was?
AF: Hm, ich bin mir nicht sicher, ob ich
die wirklich verraten soll! Da3 man nach
einem Sieg simtliche Strecken verkehrt
herum und mit einem superschnellen Ra-
ketenauto befahren kann, ist wahrschein-
lich schon bekannt. Es gibt aber auch ei-
nen Cheat, mit dem alle Gegner zu pfeil-
schnellen Bullet-Flitzern werden, und die
»Hiitchen” auf der Strecke lassen sich
sogar in Midchen oder Dynamitstangen
verwandeln. Aber wie das geht, mu3 man
schon selbst herausfinden...

2: Auch recht, dann laf3 uns aber mal ge-
meinsam herausfinden, wie die Zukunfts-
pléne von Graffiti aussehen. Setzt ihr erst
mal ,, BleifuB3" fort, oder wollt ihr euch in
eine andere Richtung entwickeln?

AF: ,Screamer 2" steht wegen des grolen
Erfolgs natiirlich zur Diskussion, aber wir
haben uns noch nicht festgelegt. Das Pro-
blem ist, dal momentan fast jeder Her-
steller ein Rennspiel in Arbeit hat. Und
da muB man sich einfach abheben, um
nicht unterzugehen. Aber ich will hier
nicht unsere Ideen ausplaudern: Feind liest
mit!

?: Okay, aber wie denkst du ganz unab-
hingig von euren personlichen Pléinen
z.B. iiber Spiele wie ,,Fire and Forget",




wo Rasen und Ballern miteinander kom-
biniert werden?

AF: Man kann entweder ein gutes Auto-
rennen oder ein gutes Ballerspiel machen,
beides gleichzeitig wird meiner Meinung
nach immer eine halbherzige Angele-
genheit bleiben. Anders gesagt, wir sind
fiir ,,Fun without guns™!

?: Ah ja, eure Waffe ist die Spraydose.
Oder wie ist der Name Graffiti sonst zu
verstehen?

AF: 1 wo, den habe ich nur ausgesucht,
weil er in allen Sprachen gleich ausge-
sprochen wird. Gemeint ist damit eigent-
lich jede Art der Malkunst, angefangen
von der Hohlenmalerei bis zu den heute
tiblichen Formen.

?: Eine grofiziigige Sichtweise! Eure Gra-
fiker scheinen aber auch weit herumge-
,Bleifufs” ist u.a.
ja sogar der Kdlner Dom zu entdecken.
AF: Ja, wir haben uns von den Sehens-
wiirdigkeiten dieser Welt schon inspirie-
ren lassen. Als Vorlage wurden dabei iibri-
gens oft Fotos verwendet, weil das viel
Zeit und Geld spart. Fiir die Malerei am
Computer braucht man dann ohnehin noch
Skizzen und und und...

?: Aber warum habt ihr dann keine italie-
nische Stadt ins Spiel aufgenommen? So-
gar in dem durch und durch amerikanischen

kommen zu sein, denn in ,

FAHRZEUGW ANL
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AF: Schon wiire es ja, aber ich mufl ol '_Qé- _
schon froh sein, wenn ich neben all 'H-'if eL.' 1
der Arbeit zum Skifahren komme '
oder mir klassische Musik anhtren
kann.

?: Und welche Games spielst du im
Moment am liebsten?

AF: In meinem Beruf spielt man
nicht mehr, man studiert die Spie-
le! Zur Zeit gilt das vor allem fiir ,,Sega
Rally”, dem ersten Rennspiel, bei dem
man meiner Ansicht nach das Fahrgefiihl
wirklich realistisch hinbekommen hat.
?: Tja, dann bedanken wir uns fiir das
Gesprdch und wiinschen dir und dem Rest
der Crew weiterhin so viel Erfolg wie
bisher. Vielleicht klappt’s ja noch ir-
gendwann mit dem absolut realistischen
F ahrgeﬁ'ih! im Porsche! (mm)

CHWINDIGHE
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IGUNG

»ESPN Extreme Games”, das gerade 7
auch fiir den PC umgesetzt wird, ist |
deine Heimat grafisch vertreten?!
AF: BloB wie: Das trieft ja so vor
lauter Klischees, da man als Italie-
ner nur dariiber lachen kann — die
kleine neapolitanische Gasse und das
Forum Romanum sind lidngst nicht
alles, was es bei uns gibt!

?: Schon, aber immer noch besser
als nichts. Aber bitte, reden wir doch
mal iiber deinen personlichen Stil.
Geht der eher in Richtung Fiat 500,
oder wiirdest du im Zweifel doch lie-
ber einen Ferrari bevorzugen?

AF: Ich fahre im Moment einen Vol-
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vo 480, und ein Traumwagen ist fiir mich
z.B. der Porsche 911. Mir hat zwar mal
jemand gesagt, daBB man erfolgreiche Pro-
grammierer an der Rolex und ihrem Fer-
rari erkennt, aber ich weiBl nicht so recht.
Nach meiner Erfahrung sieht man sol-
che Leute einmal und dann nie wieder,
weil man angesichts der Konkurrenzsi-
tuation heutzutage sein Geld besser in die
Firma investiert.

?: Wie verniinftig! Investierst du auch mal

was in Hobbies?
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. Der Name ist Progran®n: Baller-Spiele Top-Selection
von Ari bietet fiir 20 Mark iiber 100 Actionspiele. Das
meiste lduft unter DOS, manches auch unter ,,Win-
dows”, aber alles iiber eine deutsch kommentierte
Meniioberfliche. Neben Klassikern wie ,,Raptor”,
~Descent”, ,Highway Hunter” oder ,,Flying Tigers”

haben uns da speziell die fiir zwei Spieler geeignete Gangsterhatz ,,Cy-
berdogs™ und das siiffige Shoot’em Up ,,The Last Eichhof™ gefallen. Dazu
kommen zahlreiche Umsetzungen des Arcade-Oldies ,,Space Invaders”
(etwa ,,Clone Invaders”, ,,Galaga” oder ,,Gunhead Defenders™) sowie der
schone ,,Centipede”-Klon ,,Megapede”. Aber auch das spielbare Demo
der Monster-Rangelei ,,Creep Clash” oder die ,,Asteroids”-Variante ,,Co-
met Busters™ machen Laune, auBerdem sind noch fiinf Virenscanner mit

von der preiswerten Action-Partie.

- Bible Baseball for Windows
Flie Double Question

+ Felerence Team batling: Pharisees lon: 1 Outs: 1 "

Which of the disciples did
Paul rebuke?

O Pator
© John

!I!'l*Judas |

© Matthew

N

Incorrace, battar is out!

Bext batter, seject tyoe of hic

Ein Homerun fiir den Papst: Bible Baseball

Fpane————_ . e - e

. Wer bereits durch neue Fenster blickt, dem offeriert
Tewi fiir 30,— DM Alles fiir Windows 95. Games
sind das freilich kaum, aber das wenige hat’s in sich:
ein spielbares Demo von ,,Lemmings fiir Windows”,
netzwerktaugliche , Board Games for Two” (also
Schach, Dame oder Backgammon) sowie das Con-
struction-Kit ,,Utopia™ fiir Abenteuer- und Rollen-

Wo der Preis mehr zihlt als die Pri-
sentation, da ist die Shareware nicht
weit: Hier lesen all jene richtig, die
Scheiben aller Art suchen - sich aber
nur ungern eine grioflere Scheibe aus
dem Sparstrumpf schneiden.

| | BALLER-SPIELE |
TOP- S _1

DAS PURE BALLERVERGNUGEN AR PC |k

Verspriiht bleihaltigen Charme: Cyberdogs

Von Tewi stammt die 30 Mirker bil-

lige Scheibe Windows-Spiele 95/96,

auf deren mustergiiltig kommentierten

Meniioberfldche gut 150 Fenster-Spie-

le nach Kategorien wie Action,

Adventure, Sport oder Strategie ab-

gelegt wurden. Erwidhnenswert sind

dabei vor allem die Vollversion der

strategischen ,,U-Boot-Jagd”, Hénde-

leien wie ,,Air Strike”, ,,First Challenge” oder ,,Combat Ac-
tion” und Handeleien wie ,,Gazillionaire”. Abenteurer wer-
den mit ,,Quenzar’s Caverns” oder ,,Dragon’s Quest” versorgt,
und wer Exotika sucht, wird beim religios-sportlichen ,,Bible
Baseball” oder dem ulkigen Pferderennen ,,Day at the Races”
fiindig. Weil zudem ein ganzer Schwung von Kartenspielen
(,,Black Dog”, ,,.Cribbage”, ,,Canasta”, ,,Bridge”, ,,Video Po-
ker” etc.) geboten wird, sollte fiir jeden etwas dabei sein.

S R o

AlesTar
Iincoms
b
€ E5yp

spiele. Auf der Anwendungsseite wartet mehr, etwa ,Larry Wall’s Perl” zum
Erstellen und Compilieren eigener Programme. Oder der kleine, aber fei-
ne Taskmanager ,,Win Zip”, dann ,,Robo Dun”, das den Zugang zum In-
ternet-Provider erleichtert, und ,,Web Wizard”, mit dem dort eine Home-

page eingerichtet werden kann. Der ,ESS-Code” konvertiert Biniir-Datei-
en zum Austausch iiber E-Mail, und mit ,,Win Zip” bekommt man noch
einen fihigen 32-Bit-Packer. Insgesamt also viel Holz fiirs Geld.

Schach im Netz mit Board Games for Two



Fiir gerade mal 15 Miirker bekommt man von CDV Kartenspie-
le Vol. 2 — und damit eine deutsch kommentierte Meniioberfliche
mit rund 160 Games fiir DOS, ,,Windows™ oder OS/2. So etwa die
hiibschen Trumpfkarten von ,WW1 Air Fighters”, Fernostliches
wie Flower Card” und ,,Pai Gow Poker” sowie Blackjack-Training
an den ,,BJ Tabels”. Gepokert wird ,,7 Card Stud Hilow”, und das
.Rider Tarot™ erméglicht gar einen Blick in

die Zukunft. Wer sich da alleine sieht, der

greift zum hiibschen OS/2-Solitaire ,,Sea-

haven Tower”, wihrend sich Strategen nach

,Cairo” wagen und Modem-Kartler auf eine

Partie ,,Gin Rummy” freuen. Ja, dank ,Jass”

darf sogar gejasst werden, und mit ,,Monster

Bridge” ist noch eine wiist-originelle Bri-

tenbriicke mit an Bord.

Ebenfalls von CDV, 15 Mark billig und mit einer deut-
schen DOS-Oberfliche ausgestattet ist Baryon. Den Ti- . : : :
tel verdanken die zehn gebotenen Progis einer ultra- % ¥ £ Der Titelgeber
schnellen und auch fiir zwei Spieler geeigneten Ballerei, ‘ Sl = : liBt’s krachen:
bei der man a la ,Raptor” den vertikal scrollenden Bild- = I Baryon

schirm von feindlichen Fliegern, Schiffen und Panzern

sdubern muf}. Knobelfreunde werden mit dem ,Jumper”,

der ,.Kistenschieberei” im Stil von ,,.Sokoban™ und dem

kniffeligen ,,Alone” begliickt, und Abenteurer diirfen sich

auf , Privatdetektiv Jim Pauder” sowie ,Jgor” freuen. Last

but not least gibt’s mit , Skunny Wildwest™ noch einen

hiibschen Parallax-Plattformer, ..Winopoly™ ist eine ge-

lungene Fenster-Variante des beliebten Brettspiels, und ,,VBRun" beinhaltet alle aktuellen
Runtime-Libraries von ,,Windows™. Klasse statt Masse lautet hier also die Devise.

Das letzte Sonderangebot des Tages kommt ebenfalls von
CDV, nennt sich Multimedia Gold und bietet fiir 20 Mark
etwa 100 Programme aus den Bereichen Video und Musik. Die
tiberwiegend unter ., Windows™ abrufbare Zusammenstellung
unter der Meniioberfliche wurde vom Berliner PD-Guru Car-
sten Scheibe zusammengestellt und enthiilt mit ,.Crack 2.0" v.a.
auch ein umfangreiches Autorensystem zur Erstellung elek-
tronischer Zeitungen. ,,Take One” dagegen ist ein guter Ani-
mationsgenerator, ,,TZ Video Master” eine vorziigliche Vi-
deoschnitt-Applikation und , Micro Lathe” ein ordentliches
Render-Tool. Auf Musiker warten 2.400 Sounddateien, ein
Guitar Workshop”, der MIDI-Sequenzer ,,Music Sculptor”,
die Notations-Soft ,Mozart” sowie der Wav-Editor ,,Voc 386".
Und mittels ,,Brain Box™ lassen sich sogar noch vertonte Co-

Ian-l L e ©1] i Pegemmita. | ~5Cach e

i [ oancs 7l

»Alles fiir Windows 957 bendtigt einen 486er mit 8 MB
RAM sowie natiirlich ,Win 95 und eine Maus. An-

sonsten geniigt ein 386er mit 2 MB RAM (nur fiir die

B .Windows-Spiele 95/96” sollten es 4 MB sein) und idea-

5 lerweise ,,Windows 3.1 auf der Festplatte. Zu haben

| sind die Scheiben samt und sonders in Kaufhiusern und
N Fachmiirkten. (md)




Fuji kennt man als Hersteller von Leerdisks und Fiimen: Jetzt ist der japanische
Mischkonzern auch unter die Softwareproduzenten gegangen und hat uns gleich
zehn CD-Sampler fiir ,,Windows”’ auf den Schreibtisch gelegt!

/ a

OFEICE

Biirohengste bekommen bei
Fuji BiiroPlus 1.6 die (update-
fiihigen) Programme ,Win-
Auftrag” und ,,WinFiBu”, die
sich mit der Verwaltung von
Kunden- und Bestandslisten
bzw. mit Buchhaltung & Fi-
nanzen beschiiftigen — und letz-
tere mit 40,— DM belasten.
Zehn Mirker billiger ist Fuji
DataBase 1.0, das mit maximal

zwei Milliarden Daiensﬁ(zen\
pro Datenbank protzt und vom
einfachen Text iiber FlieB-
kommazahlen bis
,.dBase”-File so ziemlich alles
schluckt, was man ihm vor-
setzt.

Zum

n—_h-n-_.g_.nr._..
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TEXTEAYOUT]

Der Fuji Publisher 1.0 ermog-
licht Hobbyverlegern fiir 30,—
DM das Gestalten eigener Lay-
outs. Zu diesem Zweck lassen
sich mit Hilfe der mausgesteu-
erten Benutzeroberfliiche die
gingigen Text- und Grafikfor-
mate importieren und mit den
bereits eingebauten Motiven zu
einer ansehnlichen Druckvor-
lage mischen. Die passenden

Schriftsiitze hat die Fuji Foh
CD parat, die vom schicken
Designerfont bis zur Blinden-
schrift nichts auslidBt, womit
man weilles Papier verunstalten
kann — mit 20,— DM ist man
dabei.
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RATGEBER

Vier separate Rechtsratgeber
verfaBte der Miinchner Anwalt
Dr. Volker Thieler zu den The-
men Autokauf, Urlaub, Miete
und Ehe ohne Trauschein. Die
jeweils eine CD umfassenden
Digi-Nachschlagewerke ent-
puppen sich nach der (optio-
nalen) Installation als alphabe-
tisch sortierte Stichwortsamm-
lungen, wie sie im Buchhandel
schon linger nicht mehr zu fin-
den sind — weil der juristische
\Laie dort schon nach kurzem

Durchblittern begriffen hah
dall er nichts begreift. Aber
einschligig Vorgebildete mit
Papierallergie haben ja viel-
leicht Freude an den jeweils
30,— DM teuren Scheiben, die
auch einige Vertragsmuster
und die iiblichen (z.B. Druck-)
Optionen enthalten.

aawﬁ ﬂa\ﬂ* fer ¥ Tt
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Mit dem 30,— DM teuren Fuji
Designer 1.0 erstellt man

CD, deren 5.000 Bildchen aus
den unterschiedlichsten Berei-
chen (Tiere, GroBbuchstaben,
Cartoons etc.) mit 20,— DM zu
Buche schlagen.

hiibsch  bebilderte  Gliick-
wunschkarten genauso schnell
wie poppige Geschiiftsdia-
gramme. Auch fremde Grafik-
formate (beispielsweise von

Photo-CDs), Schriften und

a) Riwiditewinahime fuguntus dim sndwies Paimun
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Clipartbilder lassen sich im-
portieren. Die niichstliegende
Quelle ist dabei die Fuji Clipart
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Im Vollpreissektor gibt es Besseres, auf der Sharewareseite Billi-
geres — trotzdem kann das Fuji-Angebot im Einzelfall genau rich-
tig sein. Die konkrete Entscheidung kénnen wir Euch nicht ab-
nehmen, aber genau anschauen solltet Thr Euch die Scheiben vor
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Fuji-Tools

Utilities aller Art fiir den Hob-

byvanwender.

 PRADIKAT:

- USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 20— DM bis 40,- DM
Hersteller: Fuji Magnetics

L D)
. FUJI Publisher
5 Testkarte

amnm

BETLT |

]

Benitigt wird zumindestens ein
386er mit 4 MB RAM, CD-

ROM-Laufwerk und ..Windows
3.1 oder ..Win 95,




Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzg‘l’. Nachnahmegebiihr

Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

arsandzentruii
: ' e 49/
A rde - FuBgangerzone H?rr;?eaTT?esluza(BUZ 31) 4327 63
44 Ecke Horder Rathauss 3 - Tel 1 (06031)720 50
- Computer Marsch/ Kaiserstr. 5 -
61169 Friedberg 52 98_0
: (0281)9
sammel-Nr: ( 55
sere Techniker Fax: (02 81 ) 9 ehend!
re? Un ! 18.30 Uhr durchg
sind fir Sie da Mo-Fr 9.30-
Alle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt!
CD-ROM CD-ROM CD-ROM
Tth Guest DA 2499 Lost Eden Dv 74,99 The Dig EV 67,99
11th Hour DV 89,99 MadTV2 Dv 74,99 The Dig DV iV
3 D Lemminge DA 8799 Made in Germany Compi- The Hive DV 79,99
3 D Pinball DA 64,99 lation enthilt: Dv 5099 Theme Hospital DV LV
Alblon DV 7499 o Anstoss Theme Park + Transport -
Allen Odyssey DA 6999 o Battlelsle2 Tycoon DV 54,99
Allens DA 6999 o Dasschw. Auge2 Thunderhawk 2 DA 74,99
Alone it Dark Tal 1+2+43 DV 59,99  Magic Carpet 2 DV 7999 Thunderscape DV 6999
Anvil of Dawn EV x6799 Mechwarrior 2 DV 7499 TieFighter SVGA DA 67,99
Apache Longbow DV 7499 Mechwamior2Data DV V. Tilt DV 5499
Ascendancy DV 7999 Metal Lords DV 7999 TopGun-FireatWill DV x9999
Batmann Forever DV xB4,99 Mission Critical DA 74,99 Torin's Passage DV 7999
Battle Beast DV 6999 Monopoly DV 64,99 Transp. Tycoon del Dv 84,99
Battle Isle 3 DV 7799 Mortal Coil DV 59,99 Tnwial Pursuuit Dv 74,99
Battle Team Classic DV 2499 Myst/ voll deutsch DV 6499 Turrican2 DV 5499
Beneath t Steel Sky DV 2499 NASCAR Racing DA 7999 UFO + Master 0.Onon DV 49,99
Bermuda Syndrom DV 69,99 Nascar Track Pack DA 39,99 Uloma 7 Compilation DA 34,99
Biing DV 5999 NBAJamToumem. DA 8499 UlimaUnderw 142 DA 3499
Bletfu DV 5499 NBA Live9 DA 79,99 Virtual Karts iv
Braindead 13 v 64,99 Need for Speed DV 79,99 Vollgas DV 79,99
Buried in Time Dv 74,99 NHL Hockey 94 DA 2099 Warcraft 2 DV 7499
Burning Steel 4 Dv 69,99 NHL Hockey 96 DV 7999 Warhammer/Dark Cru DV 69,99
Caesar 2 DV 7499 Panzergeneral 2 DA 6999 Werewolfvs. Comanche DV 74,99
Caribbian Desaster DV B499 PGA Tour Golf 9 DA 7999 Wesiwood Compilation: 74,99
Carrier Strike Force v 74,99 Phantasmagoria DV 8499 oDumne2 DV
Championship Manager2 DV x89,99 Pinball Musions DA 599 oKyrandialbis3 DV
Chewy ESC von F5 DY 67,99 Pitfall DV 74,99 o Lands of Lore DV
Civilization DV 3499 Losungsheite Wetland DA 5999
Command & Conquer DV 3999 HInt Sho ab 19,00 Wwilli Lembkes Manager DV 59,99
Command AcesotDeep DV 7499 Magic Line ab 12,50 Wing Com 2+Data DA 3499
Crusader No Rem. v 79,99 Pole Position DV 8799 Wing Commander 4 DV 97,99
Cyberia 2 DV x87,99 Police Quest -SWAT DA 6999 Wipeout DA 87,99
Cyberspeed DV 6999 Police Quest-SWAT DV x79,99 Woodnff/Goblins4 DV 7499
Darker DA 74,99 Prnvateer + Data DA 34,99 Worms DV 6499
Das schwarze Auge 1 DV 3999 ProPinballThe Web DV 4999 WWF 2 Wrestlem. DA 8499
Das schwarze Auge 2 Dv 69,99  Psycho Pinball DV 69,99 X-Com Terror £t.D. DV 87,99
Das schwarze Auge 3 DV LV. Q-Pop DV 64,99 X-Wing/deutsch DV 6999
Dawn Patrol DV 2099 RAN Soccer * DV 7499 "ZL" DA x6599
Day of Tentacle Dv 3499 RAN Tralner 2 DV 6999 -
Der Druldenzirkel DV 64,99 Raven Project DV 5999 Nocn n paar
Der Patrizier DV 3999 Rebel Assault v uw [Schnppchen
Der Planer 2 DV 7499 Rebel Assault 2 DA 69,99 Acesover Europe DA 19,99
Der Talismann DV 6999 Red Ghost DV 7999 Bureaull DV 1999
Destruction Derby DA 8799 Ruddle of Master LU DV LV,  Dark Universe v 1999
Die Siedler | fjetztCD DV 3499 Riseo.t. Robots 2 DV iV. Geblilns1+2 DV 19,99
Die Siedler 2 DV x77,99 Rivers of Dawn DV 6499 Hell DV 2499
Dime City DV 7999 Scavenger DV iV. HistoryLinel4-18 DV 2999
Dune 2 DV 2999 Schleichfuhrt DV x77,99 Incal DV 1999
Dungeon Keeper DV  xB4,99 Sea Legends DV 7499 Jurassic Park DV 1999
Dungeonmaster 2 DV 8499 SensWorldoSeccer DV 74,99 Lostin Time DV 19,99
Earthworm Jim EV 6499 Shanghai Great Moment DV 7499 Return fo Zorck DV 2999
Earthworm Jim DVv iV. Shannara DA 7499 Seccer Kid DV 1999
Entomorph P.o.t.D. DA 69,99 Shivers DA 7499 Space Quest4 Dv 19,99
Fade to Black DV 8499 Silent Hunter DV x7499 TFX DV 2999
Fatal Racing DA 64,99  Sim City Enhanced DV 2499 [Dhese Angebote solange Vormat reicht.
FIFA Soccer 96 DV 79,99 Sim City 2000 Compil. DV 89,99
Fighter Duell DA 6799 Simlsle DV 7999 son
Fhight 0. Amaz Queen DV 7999 Sim Tower DV 7499 ‘ y ! o R
Flugsimulator 5.1 DV 10999 SimTown DV 6499 I _ st b l_ZIIBEH! !R Probleme ? ?
Form. One Gr.Prix 1 DA 3499 Simon t Sorcerer | DV 2999 | ﬂy ; 0110 ‘I LogitWingm.extrem 89,99
FormOmeGrPrix2 DV x9999 Simont Sorcerer 2 DV 7499 mit Gape Pad vis Analog Pro 56,99 Sie haben Probleme mit der Installation [hrer
Frankenstein T.LE.otM. DV 8999 Space Marines DY 7499 Gravis Game Pad 39,99 Software ? Kein Problem, denn wir lassen
FX - Fighter DA 74,99 Space Quest 6 DV 7499 Gravis Eliminator Card 39,99 Sie nicht lm Regen stehen !
Gabriel Night 2 v 79,99 Star Trek | / 25thAnniv. DV 2999 Gravis Firebird 119,99 | Insider wissen, bel Konfigurationsprobleme
Gene Wars DV 79,99 Star Trek 3/Final Unity DV 99,99 Gravis Phinlx 179,99 Call& Play HOTLINE anrufen und nach
Grand Prix Manager v 84,99 Star Trek 4/Gener. Dv iV Suncom Joyst.F15 Hawk 14599 "Frank Klein " fragen. Probleren Sie es
Heart of Darkness DV  xB799 Steel Panther DV 6999 Suncom Joyst.F15 Raptor 209,99 doch einfach mal aus.
Heroes of Might&Mag. DV 74,99 Stonekeep DA 84,99 Suncom Joyst.F15 Talon 239,99 []
History Line 14 -18 DV 2999 Stonekesp DV  xB499 Wir fiihren auch Play-Station Spiele. _ Thrustmaster Produkte : Hotllne 0281-95298 13
Hugo 3 DV 6499 Strike Com+alle Data's DA 34,99 Bitte fragen Sie nach. Joystick Flight 2 149,99
In the 1th Degree DV 74,99 Superkarts DA 3999 Joystick Flight Pro 239,99 Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne.
Indy Car Racing DA 2499 Syndicyte | +Data DV 3499 |m safﬂrnen' Jaystick F 16 269,99
Indy Car Racing 2 DV 7499 Syndicate 2/ Wars DV LV bt i Mark Il Wappen Contr. Sys 199,99 SR :
Jagged Alliance DV 8999 System Shock ov use Verkauf - Vide Lenkrad T 2 incl. Gas und Hﬁndleranfragen
Kings Quest 7 DV 7999 Terminater Future Shock LV L AR OO Bremspedale/Neue Qualitit 23999
Lands of Lore | DV 3499 TFX2000 Eurofight. DV 79,99 ab 29.99 Paddles fiir Flugsimul. 219,99 _ f’l'Wﬁ]]S('.llt
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung

Fur Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




BRAINSTORM — GAMES FUR TOFTLER, DENHER & STRATEGEN

Echtzeit-Strategen, denen es bei ,,Command & Conquer” immer et-
was zu ernst zuging, sollten hier zugreifen: Im Fantasy-Reich
Azeroth taktiert es sich genauso priichtig, aber um einiges

humorvoller!

Der vor Jahresfrist erschienene Vorliu-
fer .,Warcraft — Orcs and Humans” iiber-
zeugte ja weniger durch seine schlichte
Optik als durch das an ,,.Dune IT" ange-
lehnte Gameplay. Der Nachfolger tritt
nun mit brandnever SVGA-Grafik, einer
verbesserten Steuerung und insgesamt 60
Szenarien an, die wesentlich komplexer
gestaltet sind als die urspriinglichen Kri-
sengebiete. Davon sind 30 fiir den Netz-
werk/Nullmodem-Betrieb gedacht, an
dem sich bis zu acht menschliche Kriegs-
herren beteiligen diirfen — eine Warcraft-
CD geniigt dabei fiir drei Computer, feh-
lende Mitspieler ersetzt der Rechner. Fiir
die Solostrategen stehen 28 Missionen
bereit, also je 14 fiir Ork-Krieger und ihre
humanen Kontrahenten. Blieben noch die
zwel separat spielbaren Bonus-Ab-
schnitte zu erwiihnen, dazu der Level-
editor fiir kreative Eigenleistungen unter
»Windows”.

Die Aufgabenstellung besteht nun zumeist
einfach darin, den Feind komplett nie-
derzumachen, hin und wieder miissen
auch Gefangene befreit oder wichtige Per-
sonen eskortiért werden. Das Schlachtfeld
ist dabei stets von oben zu sehen und kann
sich zu Lande (Wald, Odnis, Winter-
landschaft), zu Wasser oder in der Luft be-
finden — sobald man nach dem hiibschen
Render-Intro mit einigen wenigen Ge-
treuen beginnt, liegt das Szenario aller-
dings noch griBtenteils im dunkeln. Das
Terrain liBt sich soft in alle Richtungen
scrollen und wird auf einer stets prisenten
Minikarte in der Gesamtiibersicht ange-
zeigt. Am Anfang sind da vor allem die
Arbeiter wichtig, die sich mit knappen
Mausbefehlen zum Bau beliebig vieler
Gebiiude anhalten lassen. Davon existie-
ren 16 zumeist ausbaufihige Sorten, u.a.
Rathiuser, Sigewerke, Hafenanlagen und
Flugwerften. Auf dem Bau benétigt man




Holz, Gold und Ol, das in Wiildern ersigt,
in Minen erschiirft und am Meer (mittels
Tankschiffen und Bohrplattformen) er-
bohrt wird. Zwecks Ernidhrung der Trup-
pen diirfen auBerdem Bauernhdfe in die
Landschaften gestellt werden. All das ge-
schieht bis zum Widerruf bzw. bis der
Wald, die Erzmine oder das Olvorkom-
men komplett ausgebeutet wurden.

Ist die Versorgungslage fiirs erste gesi-
chert, sollte man den Aufbau einer schlag-
kriftigen Armee ins Auge fassen. Diese
kann aus insgesamt 14 Truppengattungen
bestehen, vom einfachen Soldaten bis zum
schwerbewaffneten Schlachtschiff. Die
Ordervergabe erfolgt dann wie beim Vor-
ginger durch das direkte Anklicken ein-
zelner Befehlsempfinger — zusitzlich darf
man neuerdings auch bis zu neun Krieger
zu einer Einheit zusammenfassen und
dann im Point & Click-Verfahren diri-
gieren. Von entscheidender Bedeutung ist
dabei, daB man das umliegende Terrain so
schnell wie méglich erforscht und danach
Spéher an strategisch wichtigen Stellen
postiert. Vor Uberraschungen ist man aber
trotzdem nicht vollkommen sicher, denn
der nunmehr enthaltene (abschaltbare)
.Kriegsnebel” macht es méglich, daB sich
der Gegner auch durch bereits erkundetes
Geldnde unentdeckt anpirschen kann.
Treffen verfeindete Einheiten aufeinander,
verkloppen sie sich vollautomatisch, wo-
bei ein Energiebalken iiber die Reststirke
jedes einzelnen Soldaten Auskunft gibt.
Das Kriegsgliick winkt zumeist demjeni-
gen, der zuvor die Kampfstirke seiner
Truppen durch den Ausbau bestimmter
Gebidude gesteigert hat: Zum Beispiel
packen miichtige Hexentiirme oder Kir-
chen allen Magiern und Rittern gewaltige
Zauberspriiche (Eishagel, Flammenschild,

>~ BRAINSTORM

Liahmung etc.) ins Marschgepiick. Spezi-
elle Taktiken werden fiir die Seekriege
benotigt, die oft und gern entbrennen,
wenn man seine Mannen mit der Fiihre zu
rohstoffreichen und/oder von der Gegen-
seite besetzten Inseln verfrachtet. Weil
namlich die schwiichlichen Transporter fiir
jede Kriegsflotte mit ein biBchen Ehrgeiz
ein gefundenes Fressen sind, sollte man ih-
nen Luftaufklirer, Zerstorer und Schlacht-
schiffe als Begleitschutz mitgeben.
Motivationsférdernd wirkt sich bei War-
craft Il insbesondere der geschickte Auf-
bau der Szenarien aus: Das Spiel beginnt
recht einfach mit wenigen Waffengattun-
gen, wird aber von Level zu Level immer
komplexer und damit zugleich schwieri-
ger. DaB} es nie zu kompliziert wird, ist
auch ein Verdienst der ausgezeichneten
Maus/Hotkey-Steuerung. Dagegen schaf-
fen die originellen Kriegsteilnehmer (u.a.
Zeppeline und sogar Schildkroten!) mit
ihren trockenen Kommentaren zu jedem
erteilten Befehl eine humorvolle Distanz
zu dem eigentlich recht blutigen Gesche-
hen. Zu der rundum gelungenen Prisen-
tation gehoren auch viele niedliche Ani-
mationen und eine klassisch angehauchte
Soundkulisse; lediglich die locker einge-
streuten Rendersequenzen erscheinen et-
was neblig auf dem Screen.

Dennoch fillt das Testfazit hier keines-
wegs nebulos aus, denn dieses meisterhaft
eingedeutschte Echtzeit-Actionstrategical
bringt viel Freude noch in die kleinste
Feldherrnhiitte! (md)

Ein Wald wird ge- )

rodet

TOFTLER, DENHER & STRATEGEN

( Klar zum Gefecht! )

Warcraft 11

(Blizzard/Bomico)

Echtzeit-Strategical i la ,.Command & Conguer,

allerdings humorvoller und im Fantasy-Outfit.

GRAFIK 82%
*SO,UND : - 86%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION | 90%

-

[USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene
Preis: | & 9-DM
DATENTRAGER: BRI

W VARRL L Tl Ab einem 486 DX/33
SURTEII S § MB RAM, 20 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Adlib Gold,
SOUND: Roland RAP-10, Pro Audio, Sound-
scape, General MIDI

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett deutsch




In einer diisteren Welt voller
Monster und Magie findet sich
der Spieler als ebenso ehrgei-
ziger wie geldgieriger Anfiih-
rer einer Soldnerbande wieder,
der seine Schlagetots an zah-
lungskriftige Kunden vermie-
tet. Dann spielen die Jungs z.B.
Leibwiichter fiir reiche Kauf-
leute, befreien veringstigte
Dorfler von Orks oder unter-
nehmen auch mal einen Pa-
trouillen-Ritt fiir die Obrigkeit.
Je nach Einsatz (und Verfiig-
barkeit) heuert man zusiitzlich
ganze Regimenter von Kaval-
leristen, Infanteristen, Bogen-
schiitzen etc. an, die an-

schlieffend in Echtzeit iiber die

jeweilige Iso-Landkarte ge-
scheucht werden. Mit etwas
Gliick finden die Mannen bei
der Arbeit auch magische Ar-
tefakte, oder wandernde Zau-
berer schlieBen sich dem Trof3
an — Ausdauernde belohnt
Fortuna dariiber hinaus mit der
Aufdeckung einer umfangrei-
chen Intrige, die verriterische
Spitzbuben gegen Kaiser, Volk
und Vaterland angezettelt ha-
ben.

Die Mietsoldner spazieren
durch eher mittelpriachtig an-
zusehende, texturierte VGA-
Landschaften, die in eine
SVGA-Oberfliche (nebst
Ubersichtskarte und ein paar
netten Zwi-
schenbildchen)
eingebettet wur-
den. Dazu erto-
nen bombastische
Trommelwirbel,
Jjede Menge
Tschingderassa-
bumm und prima
Sprachausgabe,
wobei vor allem
die  gebriillten

Gefechtskommandos fiir viel
Schlachthofatmosphiire sorgen.
Steuern ldBt sich das Ganze lei-
der nicht so toll, weil man sich
im Eifer des Gefechts schnell
verklickt; dazu wurden die Be-
fehlsicons wenig aussagekriif-
tig gestaltet. AuBerdem ist es
mit der Interaktivitit hier nicht
sooo weit her: Die Komman-
dos fiir die einzuschlagende
Marschrichtung, die vorzugs-
weise anzugreifenden Gegner
etc. sind sehr allgemein gehal-
ten, withrend der Rechner voll-
automatisch alle Einzelheiten
erledigt.

Ein spielerisches Leichtgewicht
ist Warhammer trotzdem nicht,
vor allem das taktisch kluge
Arrangieren eines Hinterhalts
entscheidet hier oft iiber Sieg
oder Niederlage. Die Freunde
des Tabletop-Systems werden
somit sicherlich ihre Freude an
dieser mit vielen liebevollen
Details gespickten Umsetzung
haben — Otto Normalstratege
ist aber bei ,,Warcraft IT"” & Co.
dennoch besser aufgehoben.
(mic)

Was einst als Tabletop-Game mit Zinnfigu-
ren begann, hat Mindscape nun unter ,,Win-
dows 95"’ auch auf den PC gebracht: fanta-
syreiche Metzeleien in Echtzeit mit Rittern,
Orks, Elfen und anderen Monstrosititen.

Warhammer
(Mindscape)

Echtzeitstrategie unter ,,Win 95+
fiir ,, Warhammer**-Fans.

GRAFIK 68%
SOUND 80%
STEUERUNG | 62%
MOTIVATION | 71%

)

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Konner

| Preis: ca. 99—~ DM |
DATENTRAGER: JE&Y
TV b cinem 486 DX2/66
besser ein P100
e V2 S 8§ MB RAM, 16 MB auf
SPEICHER: B

GRAFIK: SVGA

. 4 ﬁl' . i
SOUND: .r'}IIezu +Win 95" kompa
tiblen Karten

EINGABE: Maus

oy Komplett englisch,
\USGABE: SN,
Vorbereitung

[ Ein einziges Gemetz |
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In einer nicht mehr allzufernen
Zukunft beherrschen lauter
machthungrige Despoten die
Welt, nur noch ein kleines
Hiufchen Tapferer hilt unter
der Leitung eines amerikani-
schen Ex-Generals die Fahne
der Freiheit hoch. Als leitender
Angestellter dieser ,Free
World Alliance” mufl man nun
in 40 Abschnitten seine Trup-
pen in Echtzeit iiber eine Iso-
Karte mandvrieren, um so le-
genddren  Schurken  wie
Scheich Omar, Mondo Khan
oder Crocodile Ghandi nach
und nach das Handwerk zu le-
gen.

Je nach Spielstufe befehligt
man via Icons unterschiedlich
ausgestattete  Infanteristen,

schwerbewaffnete Biker, Jeeps,
Panzer oder Flieger aller Art —
stets mit dem Ziel, am Ende

das gegnerische Hauptquartier
einzunehmen. Nebenbei muB
man noch Waffenschmieden,
Ausbildungscamps, Farmen,
Olforderanlagen und For-
schungslabors errichten, damit
der Nachschub rollt und die
Kampfsysteme aufgeriistet
werden konnen. Bezahlt wird
der Preis der Freiheit mit ge-

Videos bloB magere Stand-
bildchen, und unsere direkte
Vorgesetzte siecht eher nach
Handarbeitslehrerin als nach
Amazone aus. Der Sound ist
zudem durchschnittlich und
die Mausbedienung gewoh-

Unter dem Strich krempelt
This Means War das Stra-
tegengenre zwar nicht ge-
rade um, besitzt aber doch
geniigend Eigenstindigkeit,
um den Spieler seinen Echt-
zeitalltag fiir einige Stun-
den vergessen zu lassen.
(mic)

nungsbediirftig - kurzum,
zunichst ist man etwas ent-
tdauscht. Doch so-

bald der Funke |[& = st o

dann mal iiberge-
sprungen ist, zeigt
das Game seine
wahren Stiirken: ein
unverwiistliches
Spielprinzip und
vor allem sehr fair | M
gestaltete Levels, |k, R

. k\

forderten Mineralien,
welche LKWs iiber
ein fein gesponnenes
StraBennetz zu den
Verarbeitungsbetrie-
ben transportieren.
Die  SVGA-Grafik
sieht bei alledem ganz
ertriiglich aus, aber ein

il Ly

> 00y ‘r Ei

SR
gl o8

paar Kleinigkeiten stdren
doch. So unterscheiden sich
die eigenen und die Feindve-
hikel nur durch ihre Flagge,
was natiirlich Verwechslungs-

gefahren heraufbe-
schwort. Beim Brie-

nenes taknsches Elzment ins

deren Design der Zunft zur
Ehre gereicht. Als Novum im
Reich der Echtzeitkonflikte
wirken sich auch die Hohen-
ziige auf der Karte voll auf das
Geschehen aus, was ein ganz

B[ ProZESSOR: TOEE
1 [ _ 8 MB RAM, 10 MB auf | |
| SPEICHER: [

M[GRAFIK: SVGA

3 Alle zu ,Windows"
| S ): .
i kompatiblen  Karten
1 ¥ Komplett englisch,
[ (RICAUIEI cutsche Version in
! Vorbereitung

This Means War

(MicroProse)

WwWindows-Echtzeitstrategic der
inneren Werle.

GRAﬁK:T- o

| 60%

SouND: - ,,
STEUERUNG | o7% ||

MOTIVATION

FINGABE: Maus
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In 30 Lindern der Welt
kennt man das in diversen
Varianten lieferbare Quiz
mit den absonderlichen Fra-
gen — dab} es auch schon ei-
nige Versoftungen gab, ist
dagegen nicht ohne Grund
wenig bekannt. '

Das altbekannte Spielfeltl

Nichts weniger als eine auf
meditativem Weg erreichba-
re hohere BewuBtseinsstufe
stellt Time Warner Interac-
tive dem Kiufer dieser Eso-
terik-Knobelei in Aussicht —
tatséiichlich haut sie noch den
stiirksten Guru um!

Der Knackpunkt ist das auf den
Computer nicht sinnvoll iiber-
tragbare Konzept, welches man
sich hier unter ,,Windows” so
Vorzusft;llen hat: Der Rechner

 stellt den bis zu sechs Spielern
 eine Frage, die laut beantwor-

en muB, anschlieBend

i

seine Losung mit der
ﬂ% .é@ ,..g

tet

Schon die Aufgabenstellung
will hier positive Schwingun-
gen verbreiten: Man soll den
,Light Body” iiber das ,,Uni-
fied Field” fithren, um ,Life

Force” zu absorbieren. In
Wirklichkeit bewegt man aber
bloB einen kleinen Wiirfel per
Maus oder Tastatur unter Zeit-
druck iiber ein schrig im

auf dem Screen vergleichen.
Der Hauptunterschied zum Ori-
ginal besteht in der groBeren
Umstindlichkeit dieser Me-
thode...

Okay, aber der PC vermag
dafiir ja durch Prisentation zu
beeindrucken! Falsche Antwort,
denn die iiber tausend auf sechs
Wissensgebiete verteilten Fra-
gen werden zwar jeweils von
einem Videoclip begleitet, doch
heiBt das nicht, daBl auch iiber
tausend Filmchen vorriitig sind.
Etliche Fragen verwenden ein-
fach denselben Clip, und so darf
man sich nicht wundern, wenn
die Bewegungsstudie eines hiip-
fenden Frosches auch bei Ret-
tungstauchern (Froschméinner!)
auftaucht. Die im Schnitt 15 Se-
kunden langen Quicktimemo-
vies sind zudem oft von miBi-
ger Bild- und Tonqualitit —
vom tristen Spielfeld ganz zu
schweigen.

Auch der integrierte Schnell-

Raum hiingendes Gitter. Des-
sen Felder fiillen sich nach
dem Zufallsprinzip mit Farben,
die mit der passenden Wiirfel-
seite zu iiberrollen sind, um sie
wieder zum Verschwinden zu
bringen — sonst ist man bald
von den gefiillten Feldern ein-
gesperrt.

Weil das Ganze ja letztlich der
inneren Erleuchtung dienen
soll, stohnt der Lautsprecher
dazu fortwihrend ,I'm free”
oder trommelt ein meditatives
Liedchen. Auch das Auge darf
mitleiden und Mandala-artige
Hintergrundgrafiken bewun-
dern, die ein kopflastiger
Abendlinder leicht mit wirren
Farbklecksen  verwechseln
konnte. Kurzum, die 500 Le-
vels dieser ,,Windows”-Kno-
belei wirken auf den Spieler,
der mit der Uhr, einem ziem-
lich hohen Schwierigkeitsgrad
und manchmal auch mit der
Steuerung zu kidmpfen hat,
etwa so beruhigend wie ein
Loch im Kopf. Der einzige, der

somit nichts zu dndern: Diese
CD wirft mehr Fragen auf, als
sie beantworten kann. (mz)

Trivial Pursuit

(Hasbro Electronic)

Digi-Quiz liir Karton-Allergiker.

OVADNNTOI e Ab einem 486 DX/33

SN ¢ M3 RAM, 10 MB
SPEICHER: B,

GRAFIR: VGA

Soundblaster und
: 1 Kompatible

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

hier jemals in Trance geraten
ist, war der Programmierer!
(mz)

Endorfun

(Time Warner Interactive)

“soterisch verpackte Psychode-
i helei { [

WHAYARSOIE Ab cinem 486 DX2/66

SUAEITE S & MB RAM
| GRAFIR: SVGA

Alle zu ,Windows"
SOUND: kompatiblen ~ Karten

Tastatur, Maus

Screen englisch.
Anleitung deutsch
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Die Solisten arbeiten sich dabei
im Sold der Briten oder Ame-
rikaner iiber Afrika bis Berlin
vor oder begleiten die Rote Ar-
mee auf ithrer Invasion in Finn-
land anno 1939. Neben diesen
drei Kampagnen existieren
noch 39 einzeln anwiihlbare
Schlachten, die sich auch zu
zweit bestreiten lassen — auf
Wunsch sogar via E-Mail! Das
Gameplay bleibt aber immer
gleich und entspricht dem Ab-
lauf des Vorgiingers: Auf einer
Wabenkarte schickt man seine
Einheiten rundenweise ins Ge-
fecht und 1dBt sich das Ergeb-
nis entweder ausrechnen oder
als Mini-Animation vorfiihren.
Interessant wird’s natiirlich erst
durch Feinheiten wie Gelin-

Panzer General i

Aﬂﬂu@d General

Vor einem Jahr durften die Strategen als ,,Panzer Ge-
neral’ alle wichtigen Schlachtfelder des Zweiten Welt-
kriegs beackern, jetzt folgt quasi der Gegenschlag —
fiir die andere Seite und unter ,,Windows 95”.

Hunde, wollt ihr ewig leben?

debeschaffenheit, Erfahrung
und Kampfwerte der einge-
setzten Truppen oder die fiir er-
oberte Stidte verteilten Pre-
stigepunkte, welche gegen fri-
schen Nachschub eintauschbar
sind. Der Blick ins Options-
menii eroffnet noch viel mehr
Maoglichkeiten; so griibt sich
etwa die Infanterie auch auto-
matisch ein, man kann be-
stimmte Stellungen durch Flie-
ger, die Artillerie etc. schiitzen,
seine Leute um- oder aufriisten
und ins nichste Scharmiitzel
tibernehmen.

Die Ahnlichkeiten mit ,,Panzer
General” machen allerdings
auch vor der Priisentation nicht
halt, denn die detaillierte, aber
blasse SVGA-Grafik wurde

&

3 ‘
+\

praktisch 1:1 iibernommen; le-
diglich die SW-Videos gefallen
nun eine Spur besser. Wenig
geidndert hat sich auch am
Sound. der intuitiv beherrsch-
baren Steuerung und der Geni-
alitéit des Gameplays. Dal3 dies-
mal trotzdem kein Hit-Orden
vergeben wird, liegt weniger
am Fehlen entscheidender
Neuerungen, sondern an der
Schlamperei der Programmie-
rer: Lief der (DOS-) Vorgiéinger
bereits auf einem 386er mit 4
MB RAM problemlos, kom-
men die Panzer nun erst ab ei-
nem Pentium mit 16 MB flott
voran. Zudem entwickelt das
Spiel unter ,,Windows 3.1 eine
fatale Absturzneigung, so daB}
der Blick durch die 95er-Fen-
ster fast schon zur Pflicht wird.
Als Allied General sollte sich
somit nur verdingen, wer iiber
modemstes Kriegsgeriit verfiigt
— allen iibrigen Strategen sei
das inzwischen zum Budget-
preis erhiltliche Original emp-
fohlen. (mic)

Wo, bitte, geht’s nach Hause?

When the saints go
marching in...

Allied General
(SSI/Mindscape)

Der Nachfolger zu . JPanzer Gene-

ral** hietet beste Strategie fiir be-
stens gepanzerte Fenster-Offiziere.

GRAFIK 67%
SOUND 74%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 86%
. .
USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit: fiir Forigesch.

Ab einem 486 DX2/66,
Pentium  dringendst
empfohlen

PROZESSOR:

8§ MB RAM (besser 16
MB), 6 MB auf der HD

SPEICHER:

GRAFIK: SVGA

SOUND: Alle zu , Windows kom-
' ) patiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett englisch, deut-
sche Version (,Panzer
General IT*) in Vorbe-
reitung

A\USGABE:




Vor Jahresfrist fegte ,,Fritz 3’ die GroB-
meister gleich reihenweise vom Brett — der
Jetzt vorliegende Nachfolger sieht unter
» Windows’’ zwar auch nicht viel besser aus,
spielt aber noch mal eine Klasse stirker!

Wissen ist Matt

Welch titanische Leistungs-
fahigkeit sich hinter biederster
Grafik verbergen kann, de-
monstrierte bereits der mit
2.800 ELO-Punkten glinzende

Vorgiinger: Er konnte
nicht nur etliche, mit
internationalen Spit-
zenspielern besetzte
Turniere fiir sich ent-
scheiden, sondern
auch die Schachcom-
puter-WM 1995. Die
auch als Update er-
hiltliche Neuauflage

L T

lungen erlaubt. So bevorzugt
der neue Fritz auf Wunsch be-
stimmte Bauernstrukturen, en-
gagiert sich wahlweise auf
dem Damen- oder dem Ko-
nigsfliigel, fiihrt Schwer- oder
Leichtfigurenangriffe, mauert,
spielt auf positionelles Uber-
gewicht oder kombiniert all
diese Strategien stufenlos mit-
einander. Wiihrend des Mat-
ches lassen sich kommentier-
te Zugvorschlige einholen,
und natiirlich diirfen die Parti-
en auch mit Zeitlimits und An-
merkungen versehen oder aus-
gedruckt werden. Problem-

Hiibsch, aber uniibersichtlich: das 3D-Brett

oder den neuen Champion an-
treten lassen kann.
Genau wie der
alte Fritz verzich-
tet das jiingste
Fritzchen wieder

Schach auf Weltklasse-Niveau
spielen will! (md)

1]

1

3
auf duBeren Tand || -
— sieht man mal |, 7Y ] A
von Neuheiten |f- AR B
wie dem 3D-Brett, [|*L_® X
.o . L og 1 » SR P Pritx 409 - (-5 .[:]
cinigen emg{:- mnnum Mt () v tf)  Tiledo
scannten Bildern, A S
hdmischen Kom- R AN Mol

. Zugn sber was wdlv"

mentaren und ei-

ner Handvoll
Sound-FX ab. Mehr Augen-
merk wurde auf das Positions-
spiel gelegt, zudem darf
das Programm um

wooctor?’, |, Hiarcs”
bzw. die Datenbank-
Reihe ,,Powerbooks” er-
weitert werden. Auch
unterstiitzt Fritz 4 nun
sdmtliches vorhandene
RAM zwecks Erhéhung

von ChessBase ist

der  Rechenleistung.

Und nachdem sich in-

nun eine konsequente
Weiterentwicklung

fiir Fenster-Konige.

Hier ist guter Rat teuer

Optisch hat man neuerdings
die Wahl zwischen der funk-
tionalen, sechsfach zoombaren
Draufsicht und einer weit hiib-
scheien, dreh- und zoombaren
3D-Ansicht, die aber lingst

nicht so iibersichtlich ist. So

oder so bleibt es beim Stan-
dard-Figurensatz (,,Staunton”),
der per Maus bewegt wird,
wobei die Hotkey/Icon-Steue-
rung zahlreiche Voreinstel-

stellungen sind analysierbar,
dazu gibt es eine gigantische
Eroffnungsbibliothek

zwischen gezeigt hat,
daB Fritze auch End-
spiele mit fiinf Figuren perfekt
berechnet und selbst Kasparov
ins Schwitzen bringt, muB hier
einfach zugreifen, wer PC-

Wie wiir’s mit einem Remis?!

sowie knapp 40.000
Meisterpartien. Und
als kleinen Insider-Gag
beinhaltet Fritz 4 dar-
iiber hinaus zwei sei-
ner Vorginger, die der
Spieler um Rat bitten,
aber auch gegen sich

21111]
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e

Fritz 4
(ChessBase)

Das beste Digi-Schach wurde un-
ter .. Windows* nun noch besser.

GRAFIK 29%
SOUND 22%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 96%

I

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
| Preis: c.198.- DM bzw. 99— DM (Updare) |

DATENTRAGER: Q&N
(VAR Ab einem 486er

BTG 8 MB RAM, 6,5 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: SVGA

: Alle zu ,, Windows" kom-
SOUND: i
patiblen Karten

Tastatur, Maus

Komplett deutsch

Meisterliche Musterpartien en rnassel
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~ Die neue;
Hulsbeck-CDi
|st da'

a8 Sammlers

Die JOKER-TELEFONKARTE
mit Einheiten im Wert von
6,- DM und einem Jugend-
stil-Motiv unseres Maskott-
chens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage
von 2.000 Stiick und repra-
sentiert einen Katalog-Wert
von ca. 80,- DM. Unseren
Lesern konnen wir eine be-

grenzte Stiickzahl anbieten, Restelladresse:
und zwar fiir Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" -
A Bretonischer Ring 2 - 85630
; q Grasbrann
. (Nachnahmesendung ist nur im  Inland
v maoglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck

liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebihren
im Inland bzw. 10,- DM Fir Auslandsbe-
stellungen dazuschliagen.

HOL DIR DEN
NS'REGAL

Die 50 storkaten
Games, treffsichar

Die 50 starksten '!.t;'. und snterhaltsom
Gomes. trefliich ‘i" aetestet
\ vnd unterhalisar ’

¥ getete SYBEX
B sEex

ALS EXKLUSIVE SAMMEER®
EDITION MIT EINEM
HANDSIGNIERTEN VOR-
WORT UON MICHAEL

SONDERSERVICE FUR JOKER-LESER:

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit die durchgehend farbig gedrackte, in-
haltiich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte Sammiang der grofiten

Joker-Highlights mit einer persinlichen Widmaung von seinem Lieblings-Redaltear]

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nar im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebahren im Inland bzw. 10,- DM fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

CHRIS HOLSBECK'S
A 4 - o
0 J. \’u " |
‘Sownd TV
Fsascrtony
n :
h 4
| $‘.
(= O P = T g E i S

i

n...& P B e ' :
: Als von Chris Ilillsbeck handslgnlerte
: Sondaredltlon erkilusiv im Joker Shopl

I]|e neue Lnngplay Schelbe des grofBien
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:

»SOUND FACTORY” bietet neben 15 heiBlen
Musikstucken und einer PC-Jukeboy
noch uber 180 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAR™!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Vorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Uerlag ¢ ,,JOKER SHOP” * Breto-
nischer Ring 2 * 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich,
bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw. 18,— fir
Auslandsbestellungen dazuschlagen.



ECHTZEIT — GAMES

R SIMULANTEN

JCE

GF!EAT

NAVAL
BATTLES

wBurning Steel 1939 - 1942”
lautet der Untertitel der neue-
sten SSI-Simulation — und trifft
des Pudels Kern: Es warten
Seeschlachten im 2. Weltkrieg,
die in europiischen Gewiissern

Dem Gesetz der Serie folgend,
stellt das neue Szenario die
groBte Verinderung gegeniiber
dem dritten Teil dar, ansonsten
schwimmt der Nachfolger

praktisch in dessen Fahrwas-
ser. Beteiligt sind diesmal
auBer der deutschen und eng-
lischen Marine auch Russen,
[taliener und Franzosen. Sie
stehen sich in 13 Einzelge-

fechten und vier Operationen
gegeniiber, zu denen sowohl
historisch verbiirgte als auch
fiktive Begegnungen gehoren.
So entdeckt man neben der
berilhmten Schlacht in der
Meerenge von Dinemark auch
die der Geschichtsschreibung
unbekannte ,,Seeschlacht bei
Jiitland 1940"; dazu kann man
auf Zufallsszenarien zuriick-
greifen oder eigene
Missionen stricken.
Das Programm ver-
schafft dem Spieler
die Befehlsgewalt auf
allen Kommando-
ebenen und erlaubt
ihm gleichzeitig, die-
se teilweise wieder an
den Rechner abzuge-
ben. Das fingt mit
den diversen Stati-

onsmeniis an und
reicht iiber einzelne

Pétte bis hin zu kom-
pletten Schiffsverbiin-
den, die man als Task
Force zusammenstel-
len und dann kom-
mandieren darf. Auch
U-Boote und Flugzeu-
ge sind mit von der

Partie. Erstere al-
lerdings nur zu
Aufklirungszwecken, wihrend
die Luftarmada auch mit Bom-
ben und Torpedos in die
Kimpfe eingreift. Ahnlich wie
bei den Missionen ist auch die
schwimmende Hardware teils
frei erfunden — das gilt z.B. fiir
den Flugzeugtriger ,,Graf Zep-
pelin” und die gesamte ,,deut-
sche H-Schlachtschiffklasse™.
DaB sich in Sachen SVGA-
Grafik, CD-Musik, Sound-FX,
Steuerung und Gameplay we-
nig bis gar nichts geéndert hat,
ist grundsitzlich eher positiv
zu bewerten, denn die sorgfil-
tig ausgetiiftelte Serie bildet
immer noch das Nonplusultra,
was Echtzeit-Seeschlachten im
Zweiten Weltkrieg angeht:
Einsteiger stellen bald fest, da3
die zunichst uniibersichtlich
wirkenden Meniis ein Maxi-
mum an Information enthalten,
und der Profi freut sich iiber
den strategischen Tiefgang.
Ein fader Nachgeschmack
bleibt aber doch, denn von ei-
ner Missions-CD unterscheidet
sich das bald auch deutsch
(,Burning Steel 1V”) vorlie-

den Schiffstahl aufkochen.

Das Hauptmenii

gende Spiel letztlich blof
durch den gesalzenen Preis.
(mash)

Great Naval Battles
Vol. IV

(SSI/Mindscape)

Strategisches Schilfeversenken

GRAFIK 66%
SOUND 66%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 77%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

| CD

[ LOYADNNO) (S Ab einem 386 DX/33

sPEICHER: 8 MB RAM, 17 MB
SPEICHER: auf der HD

GRAFIK: SVGA
SB/Prov I6VAWE 32, Pro
Audio Spectrum, Ro-
land RAP-10, Sound-
scape, CD-Audio

SOUND;

Statistik der H-Klasse

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett englisch,
\USGABE: deutsche Version in
Vorbereitung
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nichts mehr zu lachen! Denn
der bekannte Computer-
Journalist Carsten Borgmeier
stellt seine neuesten Werke
vor. Und damit gelingt es
jeden, den starken Compu-
tergegner auszutricksen und auch das schwie-
rigste Adventure oder Strategiespiel gnaden-
los bis zum Ende durchzu-
spielen. Ganz egal,
ob Sie sich fir das
fir Computerspieler
unentbehrliche, 160seitige ,,Schummeln bei
PC-Spielen” oder ,,Das ultimative Lucas-Arts-
Buch” (128 Seiten) oder gar ,Das ultimative
Sierra-Buch” (480 Seiten) entscheiden. Mit diesen
Biichern neben dem Mouse-Pad kann es lhnen nicht mehr
) passieren, daf3 Sie an einer kniffligen Stelle nicht mehr
PR > weiterkommen und am
g liebsten den Joystick
in die Ecke schleu-
dern wiirden.

1. VK
14,8020

Sollten Sie bei einem dieser

Spiele schon am Rande der

Verzweiflung sein, dann

versuchen es mal mit den

" Clue-Books von Carsten

- Borgmeier.

Spaceé Quest 6

Simon the Sorcerer | & Il

 Das Ratsel des Master Lu
Command & Conquer
Prisoner of Ice

.'- Battle Isle 3

~ StarTrek - The next generation

Witzig und interessant werden hier

Lésungswege fir die einzelnen Adven- EEEEg=8 NBG Handels
i tures gUFgezeigt. Jedes Lésungsbuch \ﬂ : Verle:gs; GmbH
umfaf3t 80 Seiten und fihrt Sie humor- i 93"1‘33%:@';:9, R
voll Schritt fir Schritt durch das jeweili- BB Tel. 09471/70 170
ge Spiel. VERLAG B | Fax 094 71/70 17-99




Die Qualitiitskontrolle von SSI war v:ohl -
auf Urlaub, und da hat die Kolchose der
unfihigsten Programmierer RufBllands die
Gelegenheit geniitzt, um diesen Flugi fiir
» Win 95” auf das Rollfeld zu schieben...

spottet jeder Beschrei-
bung!

Will man mit einer
SU-27 (plus Fliigel-
mann) ins Geschehen
eingreifen und die an-
gegebenen Luft- oder
Bodenziele zermor-
sern, lernt man ndm-
lich das nackte Grauen
kennen. So sehen das
Cockpit und die un-

Nein, anders konnen wir uns
diese Simulation einfach nicht
erkldren: Gut, der stindig wei-
terschwelende Konflikt zwi-
schen Moskau und der Ukrai-
ne ist auch in der Realitiit ver-

glaublich 6den Land-
schaften verddchtig nach
EGA-Grafik aus, und
gekidmpft wird in erster Linie
gegen die umstiindliche Ta-
staturbelegung. In zweiter
dann gegen den Autopiloten,

wirrend, aber was hier aus
dem Szenario gemacht wurde,

der definitiv mit der Gegen-
seite unter einer Decke steckt

- dieser Kamikaze steuert ziel-
sicher jeden Berg an, den er
nur finden kann! Zudem steht
er mit dem Schleudersitz im
Bunde, dessen Ausloseauto-
matik wohl von einem Zu-
fallsgenerator betitigt wird.
Dazu gesellen sich zusam-
menhanglose und unkommen-
tierte Videoclips sowie ein
Missions-Editor, an den wir
uns ehrlich gesagt nicht mehr
herangetraut haben: Hier krie-

SU-27 Flanker
(SSI)

Flugsimulator mit Absturz -Ga-
rantie.

GRAFIK 48%
SOUND 42%
STEUERUNG 399
MOTIVATION 28%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: 3 Stufen
| Freis: ca. 109~ DM|
DATENTRAGER: RS

[ HOYANNOI el Ab einem 486 DX2/66

SN 8MB RAM, § MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFTK: SVGA

SOUND: .-jiic ?u’.‘Wiani“ kompa-
tiblen Karten.

Tastatur, Maus, Joystick
Komplett englisch

EINGABE:
AUSGABE:

HERZOG

Die mittelalterlich verpackte Wirtschafts-
sim von Modern Games will erkennbar am
Thron des Genreklassikers ,,Kaiser” siigen
— allerdings hat sie nicht mal gegen diesen
Oldie eine echte Chance.

Slebeh Bevolkerungsgruppen  sollte er auch eine Armee nnf—
vom,e\de!s bis zum Bauern- hlmdiedmwf
automatisch ¢

it

Live-Rollenspielszene gedreht
hat. Das Ergebnis ist erwar-
tungsgemiB eher schlicht, ver-
stromt aber immerhin den hei-
teren Charme einer bemiihten
Laiendarstellung. Die musi-
kalische Begleitung iiberlieB
man aber doch lieber altge-
dienten Profis wie Vivaldi und
Wagner, dazu gibt's deutsche
Sprachausgabe und eine grund-

solide Maus/Menii-Steuerung.

Ameplay

Trash fiir Kenner: die her-
zogliche Leibgarde

| USK-Freigabe: ab 6 Jahren

jeder die Genrekrone errin-
n... (md)

Herzog

(Modern Games)

Althackene Wirtschaftssimulati-

on fiir Raubritter.

GRAFIK 53%
SOUND 59%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 46%

3 Stufen
ca. 99- DM|

DATENTRAGER: JE&Y
[T VADR 0 Tl Ab einem 386 SX

b i | MB RAM, 3 MB auf
SPEICHER: derHD

GRAFIK: VGA

S'uundhllaxteupmf 16 und
Kompatible

EINGABL: Maus

A\USGABE: Komplett deutsch

Schwiengkeit
 Preis:




Braucht noch jemand einen
Flugsimulator fiir seinen PC?
Allenfalls einen verniinftigen,
stimmt’s? Dann miifit Thr
weitersuchen, denn diesen
Philips-Vogel kann man ge-
trost voriiberziehen lassen.
Und das, obwohl sich die Kurz-
beschreibung ganz gut anhort:
13 Maschinen aus dem Zwei-
ten Weltkrieg stehen im Han-
gar, darunter so bekannte Mo-
delle wie Mustang, Me-109
und Spitfire. Dazu gibt’s voll
texturierte SVGA-Grafiken
und einen Editor fiir frische
Computergegner.

Wo bitte geht’s zum Feind?

Doch sobald man sich (nach
dem Einstellen von Realismus
und Feindaufkommen) ins
Kampfgetiimmel gestiirzt hat,
kommt das groBe Gihnen: Wie
es der Name androht, werden
hier gusschlieBlich Luftkéaimpfe

lot sieht

und einen bewdlkten Himmel,
die winzigen grauen Punkte sind
erst aus nidchster Nihe als feind-
liche Flugzeuge zu identifizie-
ren. Der Sound will da nicht un-
angenehm auffallen
und langweilt mit
immer gleichem
Propeller- und MG-
Rattern.
Trotz der akzepta-
blen Steuerung, die
alle giingigen Joy-
sticks samt Zu-
behor unterstiitzt,
sind diese fliegen-
den Oldtimer somit
allenfalls fiir zwei
tollkiihne Modemspieler inter-
essant, denn immerhin lassen
sich die Resultate der Gefechte
tabellarisch abspeichern. Der
Rest der Menschheit sollte die-
sen Simulator aber groBriaumig
umfliegen! (mz)

Fighter Duel
(Philips)

Luftkiimpfe der langweiligen

Art.

GRAFIK 54%
SOND: i k] 2o
STEUERUNG 68%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preist ca. 89— DM

I CD

DATENTRAGER:
[TOYRATT Ab einem 486 DX/33

TR $ MB RAM, 2 bis 22
SPEICHER:  SVTEmatn)

GRAFIK: SVGA

SB/Pro/| 6/AWE 32,
Pro Audio Spectrum,
Roland RAP-10, Gra-
vis Ultrasound/Max,
Ensoniq Soundscape
Joystick, Tastatur

SOUND:

EINGABE:

| AUSGABE: Deutsche Anleitung

Wenn es nach der Eigen-
werbung von Epic Mega-
games bzw. Electronic Arts
ginge, miiBte die Welt eigent-

lich vor Dankbarkeit auf
Knien liegen vor dieser
bahnbrechenden Flippersim.
Tja, so produziert man Ent-
tiuschungen...

Wer ,nur” vier grundsolide
2D-Flipper in VGA zu bieten
hat, denen man ihre Geburt auf
SGi-Workstations kaum an-

- sieht, wihrend andere Herstel-

== sollte lieber etwas be-
© scheidener auftreten.
Aber so muBb man das
Game fast vor seinen
eigenen PR-Leuten in
Schutz nehmen, denn
auch ohne die verspro-
chenen Superlative
(,,brillant, perfekt, un-
zéhlige...”) bleibt noch
ein sehr ansprechendes
Spiel iibrig:

Die Tische sehen hiibsch
aus, dazu gibt’s schone Score-
board-Animationen, klang-
volle Musik, Effekte und
Sprachausgabe. Bis zu vier

Teilnehmer und drei bis acht
Biille pro Runde sind ebenfalls
anstandig; auBerdem ist das
Design gut ausgetiiftelt und
enthilt einige nette Ideen. Bei-
spielsweise findet man ein
wohlanimiertes Affchen auf
dem Schlachtfeld, die Kugel
nimnit verschiedene Formen
an, in einem Tisch ist ,,Break-
out” eingebaut, es gibt Bonus-
levels, ,.Secret Combo Shots”
und dergleichen Aufmerk-
samkeiten mehr.

All das funktioniert auch steue-
rungsmibBig, wie es soll, und
das bereits auf einem kleinen
486er — daB die
Anleitung groBere
Hardwareanspriiche
stellt, gehort schon

wieder in die Abteilung
Wunschdenken. (mm)

Extreme Pinball
(Epic Megagames/EA)

Gut spielbare Flippersim ohne

umwerfende Neuerungen.

GRAFIK 71%
SOUND 73%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 71%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: __¢a.79-DM

1CD

Ab cinem 486 DX/33 |
(ISHETSITAT & VB RAM

| (YT VG A

DATENTRAGER:
L PROZESSOR:

SAEINGABE:

. SB/Pro/16, Pro Audio
SOUND: Spectrum, Ultrasound

Tastatur

Anleitung deutsch,




Die Piloten bei Spectrum Holobyte (,,Falcon’) brechen hier mit der
realismusverliebten Tradition des Hauses und rollen eine Actionsi-
mulation auf das Flugfeld — mit Tom Cruise im Lizenz-Tower.

Der Stahlvogel von auflen

Wer 1984 im Kino war, ahnt
schon, daf3 er hier eine F-14 be-
steigen und den Weltfrieden ge-
gen die Elitepiloten von Cadre
verteidigen darf. Nach ein paar
Lockerungsiibungen im Trai-
ning steht dann jeweils elfmal
der Ernstfall iiber Kuba, Korea
und Libyen an.

Die einzelnen Missionen sind
dabei durch Videos verbunden,
in denen sich auch zusiitzliche
Informationen zum Briefing
verbergen. Der Waffenoffizier
hat vier vorgegebene Ausstat-
tungsvarianten anzubieten, die
Auftridge decken das iibliche
Spektrum von der Begleit-
eskorte tiber Aufklirungsfliige
bis hin zum Verteidigen des ei-
genen Flugzeugtriigers ab. In
der Luft zeigen Pfeile die Flug-
richtung und den Standpunkt
des niichsten Feindes an; wer
bequem ist, darf sich
auch vom Autopilo-
ten ins Kampfgetiim-
mel chauffieren las-
sen. Navigiert wird
mit Hilfe der Karte

Auch Hind-Helikopter wer-
den nicht verschont

BRIEFINE

oder iiber den einblendbaren
Radarschirm, und bei passender
Gelegenheit erhilt man vom
Copiloten bzw. den Fliigel-
ménnern gute Ratschliige. Im
Cockpit hat man freie Rund-
umsicht, dazu kommen diverse
Innen- und AuBlenansichten.

Der grafische Detailgrad ist ein-
stellbar und erlaubt zudem die
Wahl zwischen VGA und
SVGA. In der hichsten Aufls-
sung machen die eingestreuten
Filmchen auch eine ganz gute
Figur, wiihrend die eigentliche
Spielgrafik selbst dann noch
durchschnittlich bleibt: Aus der
Nihe betrachtet verwandeln
sich Landschaft und Wolken in
wenig erbauliche Pixelhaufen.
Spannung und Dramatik bringt
dagegen die Sprachausgabe zu-
sammen mit dem orchestralen
Soundtrack und den donnern-
den Effekten ins Spiel. Was die
Steuerung angeht, so wurde sie
relativ simpel gestaltet, um
auch Gelegenheitspiloten nicht
zu iiberfordern — gutes Flugge-
fiih]l kommt dennoch riiber.

w
| I

' ' ' .
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Ich war eine SU-27... (VGA)

Ein solide gemachtes Pro-
gramm also, und trotzdem kann
es Top Gun keiner Zielgruppe
vollkommen recht machen. Die
Profis unter den Stahlvogel-
dompteuren werden sich nim-
lich mehr Spieltiefe wiinschen
und lieber auf  Falcon 4.0”
warten, Und dem Actionfan
wiederum diirfte die optische
Verpackung nicht zusagen...
(mash)

Top Gun
(MicroProse/Spectrum
Holobyte)
Multimediale Luftkiimpfe mit

kleinen Schinheitsfehlern.

GRAFIK 7 1%
SOUND 82%
STEUERUNG 75%
MOTIVATION 70%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 139 DM

DATENTRAGER: PASIS

| HAYA DRSS 0] 168 Ab einem 486 DX2/66
SR 8 bis 16 MB RAM, 17
SPEICHER:

MB bis 39 MB auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Pro/16/ AWE 32,
SOUND: Spectrum, Ultrasound,
Soundscape

Tastatur, Maus, Ana-
log-Stick, Thrustmaster
FCS, CH Flightstick
Pro, Wingman Extreme

AUSGABE: Komplett englisch

EINGABE:
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BewafTnete Raser sind derzeit
ja groB in Mode, da will

Flitzer mit je drei Waffensy-
stemen an Bord, elf Strecken,

Cyber Speed
(Mindscape)
rende Abkiirzung zu entschei- P
den Rasen und Ballern in seiner lang-
H [' iliber tmal weiligsten Form.
at man sich aber ers Zu-
sammen mit den vier digitalen GRAFIK ?3_{::;
Kollegen auf die Piste begeben, .?OUND 75%
folgt die Enttiduschung auf dem || STEUERUNG ;
FuBe. Die einzelnen Gefihrte || MOTIVATION 46%

hiingen niimlich alle an einem
Leitstrahl, um den sie nur ro-
tieren diirfen; das Ergebnis ist
so eine Art Hochgeschwindig-
keitsseilbahn mit eigenartig ge-
stalteten Kabinen. Die somit

Fehlen einer Multiplayer-Opti-
on ersticken natiirlich viel vom

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

; i Schwierigkeit: 2 Stufen
Die rasende Gondelbahn stark eingeschriinkten Bewe- | Preis: ca. 99.- DM
gungsmﬁglichkeiten und das DATENTRAGER: K&

W HOYADS O] [ E Ab cinem 486 DX4/100

§ MB RAM, 7 MB bis

Mindscape nicht abseits ste- auf denen frische Raketen, En-  theoretisch moglichen Fahrspall  |(RIGASIIDIENS. | \ v (0
hen. Doch von GenregriBen ergiepacks, Turbo-Booster und  im Keim. SVGA

wie ,,Slipstream 5000 oder
»Hi-Octane” ist dieser ,,Win
95”-Renner meilenweit ent-
fernt.

Dabei klingen die Zutaten gar
nicht so schlecht: Acht Futuro-

andere Boni herumliegen, di-
verse Spielmodi (Training, Fah-
ren gegen die Uhr, normales
Rennen) und nette Features —
etwa die Moglichkeit, sich an
Kreuzungen fiir eine zeitspa-

Insofern ist es halt auch nur von
theoretischem Interesse, daf die
Abteilung Bild & Ton eigent-
lich ganz nette Dinge zu ver-
melden hat: etwas ruckelige,
aber hiibsche Grafiken, ordent-

Tuningméglichkeiten fiir die
Karts. Aber wozu Farbe, eine
andere Karosserie oder gar neue
Motoren an ein Fahrzeug ver-
schwenden, mit dem man schon
in der ersten Trainingsrunde ver-
zweifelt?

s Alle zu , Win 95" kompa-
SOUND: , ; A
OUND tiblen Karten, CD Audio

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick

Bis auf die englische
AUSGABE: Sprachausgabe kom-
plett deutsch

etwas auskennt, bevor sie diese
Zumutung auf Ridern zusam-
menbastelten! (mm)

Virtual Karts

(MicroProse)

Go-Kart-Racing mit villig

Eine Go-Kart-Simulation hat nach aufgemotzten Rasen- Potentiellen Kiiufern knnen wir verpatzter Steuerung,

gegeniiber allen Formel-1-Ra-  miihern — also absolut lebens- daher nur dringend raten, ihr GRAFIK 740,
sereien den unbestreitbaren nah. Es gibt zwdlf Strecken, Geld lieber in ,Bleiful8” oder ein SOUND 699
Vorteil, dal wir den Vergleich Einzelrennen und die Meister-  vergleichbares Qualititsprodukt STEUERUNG 36%
mit der Realitiit aus eigener schaft, einen Netzwerkmodus zu investieren. Und die Pro- MOTIVATION 44%

Anschauung ziehen kinnen —
und hier fiillt er vernichtend
aus!

Im Grunde haben die Micro-
Prose-Programmierer nur einen
einzigen Fehler gemacht: Thre
Karts lassen sich weder mit
Maus, Stick, Pad noch mit ir-
gendeinem anderen Eingabe-
geriit verniinftig steuern. Und
damit sind natiirlich all die tibri-
gen tollen Features plotzlich
Makulatur geworden...

Die SVGA-Grafik mit ihren
zahlreichen Perspektiven wiirde
nimlich eigentlich sehr hiibsch

fiir bis zu sieben Rennfahrer und
zahlreiche Veriinderungs- bzw.

grammierer hiitten besser erst je-
manden gefragt, der sich mit so

USK-Freigabe: o. Altersbesch,
Schwierigkeit:

grenzenlos
ca. 89— DM

Preﬁ

‘R: RASY

Ab einem 486 DX2/66,
empfohlen seremn P133

SPEICHER: § MB RAM, | MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: SB/Pro/16 und Kompatible

EINGABE: Tastatur, Maus, Sticks,
1 Pads, Lenkriider

\USGABE:

Komplett deutsch
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Etwas Tuning gefillig?

Wenige Sekunden nach dem Erscheinen von As-
cons ,,Pole-Position” rollt nun MicroProse eine Ma-
nagementsimulation mit der FIA-Lizenz zum Ra-
sen an den Start — und in dieser Reihenfolge geht’s
auch in die Zielgerade.

Da auch hier der offizielle
Formel-1-Zirkus simuliert
wird, entspricht der Aufbau
des Spiels im wesentlichen
dem, was man vom deut-
schen Konkurrenten her
kennt: Nach der Wahl von
Schwierigkeitsgrad und
Rennstall sucht man geeig-
nete Lieferanten fiir die
bendtigten Motoren, Reifen,
Kraftstoffe, Ersatzteile etc.
Sobald das Ergebnis dann
halbwegs nach Auto aussieht,
schlieBen sich umfangreiche
Priif- und Einstellarbeiten im
Windkanal, in der Werkstatt
und auf der Teststrecke an.
Dazu mufl man natiirlich
auch Ingenieure, Mechaniker
und PR-Leute einstellen,
withrend das fahrende Perso-
nal bereits vorhanden ist —
mit etwas mehr Geld in der
Kasse kann man sich spiter
selbstverstindlich auch flot-
tere Piloten zulegen. All die-
se Jungs zeigen jedoch eine
typische Arbeitnehmermen-
talitét: Sagt man ihnen nicht
genau, was sie zu tun haben,
entwickeln sie kein einziges
Bauteil und lassen selbst den
zahlungskriftigsten Sponsor
links liegen.

Allmihlich wird die Luft
dann etwas benzinhaltiger,
denn jetzt stehen Training,
Qualifikation und das ei-
gentliche Rennen an. Letzte-

Dem Ingenieur ist nichts
zu schwir

res ldBt sich auf einer Uber-
sichtskarte beobachten, nur
bei besonderen Ereignissen
(Unfille, Uberholmandver
usw.) wird eine kurze Ren-
der-Sequenz eingeblendet.
Ansonsten koordiniert der
Spieler die Reifenwechsel
und Tankstopps, wiihrend er
ein Auge stets auf die ein-
treffenden Telemetriedaten
gerichtet hilt. Wer will, kann
sich diesen Strefl auch er-
sparen und den Rechner kur-

ettt ettt 1 T
— e ca BE e I
: USRI

i

o »
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Die Bank gewinnt immer!

zerhand das Endergebnis aus-
tiifteln lassen — Selberfahren
ist auch hier nicht drin. Zu-
siitzlich zur CPU-Konkurrenz
darf man maximal drei
menschliche Kollegen einla-
den, die nacheinander an den
Start gehen. Zu sehen be-
kommen sie solide SVGA-
Grafiken, bloB die Render-
einfagen wirken arg kiinst-
lich. Dazu gibt’s harte
Rockmusik, Stereoeffekte,
sehr iibersichtliche Meniis

| Die Stunde der Wahrheit

und eine voll funktionstiich-
tige Maussteuerung.

Also ein ausgezeichnetes Ma-
nagerspiel, das sehr nah an
die ,,Pole-Position” heran-
kommt. Bereiche wie Finan-
zen, Fahrerbetreuung oder
Motormanagement sind je-
doch etwas oberflichlicher
gestaltet, und es gibt weniger
zu sehen als auf der Ascon-
Strecke — daher auch ,.nur”
Platz zwei. (mic)

Grand Prix Manager
(MicroProse)

Solides ,.Windows* *“Management im

Windschatten von ,,Pole-Position*,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit: 5 Stufen

| Preis: ca. 99~ DM
1CD

Ab einem 486 DX/33

Ll 4 MB RAM. 5 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: SVGA

= Alle zu . Windows" kom-
SOUND: i
patiblen Soundkarten

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett deutsch

o

PROZESSOR:
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Hier hat Mindscape mit ein
paar extravaganten Features
zugestofien — um aus einer
insgesamt  eher  durch-
schnittlichen Billardsimula-
tion fiir ,,Windows”’
doch noch unter-
haltsamen Knei-
pensport zu kitzeln!
Grundsiitzlich besteht |
das Angebot erst mal |
aus sechs Poolvarian- §
ten, in denen man ge-
gen den Rechner oder |§
einen menschlichen
Gegner antreten kann.
Aber wer sie nicht

Petrijiinger, die keine Locher
ins Eis hacken wollen, diirfen
dank Sierra zur Winterzeit
auch in der warmen Stube
ihrem Hobby frinen. Dazu
werden Angel und Koder
einfach gegen Maus und
» Windows” getauscht.

Als Jagdrevier dienen fiinf US-
Seen, auf denen zuniichst ein
Probeangeln absolviert werden
sollte. Denn es ist nicht ganz
einfach, je nach Jahres- und Ta-
geszeit, Wassertemperatur und

einfach blof im
Menii anwiihlen will,
darf auch den we-
. sentlich lebensniihe-
ren Adventuremodus
I | wiihlen: In verschie-
J denen  Lokalititen
wird da um Kohle
gezockt, die man

dann z.B. in ein neu-
es Queue, Trainings-
lektionen, Startgelder fiir Tur-
niere oder einfach einen Drink
investieren kann. Mit Geduld
und Spucke ldft sich so das be-
gehrte Ticket nach Las Vegas

nen erfolgreichen Fischzug le-
gen. Mit dem nétigen (engli-
schen) Anglerlatein ausgestat-
tet, darf sich Fischers Fritze
dann an einem der mehrtéigigen
Turniere mit festen Regeln ver-
suchen oder gar eine komplet-
te Anglerkarriere starten.

Zur Praxis: Per Motorboot
durchpfliigt man die Wellen
des gewiihlten Gewiissers; so-

-tiefe die richtige Rute s so'c i o i fon oo 8

GAME (LOCK

samt Koder und pas-
sender Auswurfiech-
nik zu wihlen. Anfin-

erarbeiten, wo sich die Elite
der Branche zur ,,National Pool
Championship” trifft.

Die gerenderten Locations se-
hen ganz ansprechend aus,
aber am Tisch selbst wiihlt
man besser gleich die schlich-
te Draufsicht, anstatt lange mit
den diversen Perspektiven zu
experimentieren. Die Anima-
tionen sind rucklig, der Sound
ist nur zweite Wahl, und die
Maussteuerung verlangt eine
Menge Geduld. So bereiten die
Meniieinstellungen zwar keine
Probleme, doch zum Zielen
braucht man trotz ein-
blendbarer Hilfslinien
schon eine sehr ruhige
Hand.

& Wic gesagt: Das Spiel
B selbst reiBt keinen um,
aber die ,,Adventure-
Elemente” reiflen doch
viel raus. (st)

Erst denken, dann
versenken!

bald das Sonar fette Beute an-
zeigt, wird es Zeit, Anker und
Angel auszuwerfen. Hingt
schlieBlich ein Pfundskerl am
Haken, beginnt der Kampf
Mensch gegen Fisch, wobei
man stets die Zugkraft und die
verbliebene Leinenlinge im
Auge behalten muB. Die tech-
nische Umsetzung befindet sich
dabei durchgehend auf dem
_ gleichen hohen Niveau
wie der sportliche Ge-
halt, so dal die Ge-
schichte fiir Fans eigent-
ljch nur emen Hakzn hm..

en... .(si)

Pool Champion

(Mindscape)
Mittelpriichtige Billardsimulati-
on unter ,,Windows* mit netien
Ideen.

GRAFIK 64%
SOUND 52%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 66%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen

Preis: ca. 89— DM
DATENTRAGER: JE8D)
(U000 Tl Ab einem 486 DX2/66

1oy et § MB RAM, bis zu 40
SPEICHER: MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND: Allg n .,\..P\lndum' kom-
patiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett englisch

’;' &
g, A

Trophy Bass

(Sierra)

me und lehrreichg
Angelsimulation fiir Sportfischer.

GRAFIK 66%
SOUND 62 %
STEUERUNG 74 %
MOTIVATION 66%

\

_ _i;-qﬁ)

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 119 DM |

DATENTRAGER: JESY
| IOYA DRSO [ EI A einem 486 DX2/66

PR (5 RN, | MB
SPEICHER: IRt

GRAFIK: SVGA

Alle zu, Windows" kom-
SOUND: Alle zu .. Windows" kom
patiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus

EXSEX T2 Komplett englisch
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Zwischen ,JIndy 500" und
dem Vorlidufer dieser Renn-
veranstaltung lag noch ein
Quantensprung - auf dem
damit erreichten hohen Ni-
veau nahm die Papyrus-Crew
hier kleine, aber feine Detail-
verbesserungen vor.

So darf man nun ohne zusitzli-
che Kurs-Disks {iber die 15 Ori-
ginalstrecken heizen und kann
den Spielstand mitten im Ren-

I‘Z"’l Lio

Greenwoods FuBballcoach
zur Sat 1-Sendung erwies
sich vor einem Jahr als net-
ter Achtungserfolg — aber wo
die Konkurrenz inzwischen
richtig ranklotzte, da haben
die ran-Programmierer ge-
schlafen...

Denn verbessert wurde bei der
wneuen Herausforderung” (so
der Untertitel) eigentlich nur
die Prisentation, die sich nun
wirklich sehen lassen kann;
Neben den immer noch recht
hausbackenen Zwischen-
screens werden neue Kurzvi-
deos mit dem Moderator Jo-
hannes B. Kerner im Sat 1-Stu-
dio eingespielt. Ebenfalls
gelungen ist die Rasenaction
mit der Wiedergabe der je-
weiligen Hohepunkte in Iso-
3D a la ,,FIFA Soccer”.

[Im iibrigen kann man Aufstel-

R A CIN

Grafik hat unter SVGA an De-
tails gewonnen — allerdings
nicht auch an Klasse.

Uber den sprichwortlichen Rea-
lismus dieses Rennklassikers
muf man nicht viele Worte ver-
lieren, doch eine kleine Rund-
ermneuerung der Présentation
wiire gewiB kein Fehler gewe-
sen. Auch eine Funkverbindung
mit der Box haben wir vermiBt,
und 486er-Boliden sind im giin-

lung und Taktik auch noch
wihrend der laufenden Be-
gegnung abiindern, einen Trai-
ningsplan fiir seine Jungs er-
stellen, im Jugendkader nach
Talenten Ausschau halten, ei-
nen Ko-Trainer engagieren und
noch einiges mehr — im sport-

stig erhiiltlichen Rennstall des
Vorgiingers sogar besser auf-
gehoben. Warum? Weil der
Neue mit einem langsameren
Motor unter der Haube einfach
zu langsam ist. Das gilt auch
unter VGA und erst recht, wenn
man via (Null-) Modem oder
Netzwerk gegen einen Kumpel
fihrt.

Kurzum, Indycar Racing II ist
mcht dle erhofﬁe Sensatmn.

Indy rast jell auch
in SVGA

lichen Wettstreit mit maximal
drei menschlichen Konkur-
renten. UbermiiBig spannend
ist die Angelegenheit trotzdem
nicht, dafiir hdtte man schon
ein paar neue Features (z.B.
Managerelemente) einbauen
miissen. Auch die Kommenta-
re und Videos wiederholen
sich recht schnell, und der mit-
gelieferte Editor trostet kaum
iiber das Fehlen der originalen
Vereins- und Spielernamen
hinweg.

Fazit: Kein Flop, aber auch
kein MuB-Kauf — hochstens fiir

Indycar Racing 11

(Papyrus/Virgin)

Die klassische Rennsimulation,

dezent getunt.

GRAFIK 749
SOUND 71%
STEUERUNG 86%
MOTIVATION 83%

- il

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit:
Preis:

variabel

ca. 79—~ DM

3§ | CD

Ab emnem 486er, besser W
ein P90 aida

8§ MB RAM, 6 MB auf
derH

Tastatur, Sticks, Pads, | BESS
Lenkrider mit Pedalen | B8
Handbuch deutsch
Spiel englisch

ganz auf Sat | eingeschwore-
ne Fans. (mic)

ran Trainer 2
(Greenwood Entertainment)

Nur grafisch verbesserter Full-
ballcoach.

GRAFIK 73%
SOUND 72%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 66%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 109.—- DM

DATENTRAGER: L&Y

W OYAD0) IS0 Ab einem 486er

PEICHER 4 MB RAM. 26 MB auf
SPEICHER: der HD

VGA(Spielszenen) SVGA!
SB/Pro/I6/AWE 32, Pro

Audio, Gravis Ultrasound,
General MIDI

Maus

AUSGABE: Komplett deutsch




TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Auch die Hintergrundstory um
den teuflischen Spielzeugfa-
brikanten Henry Stauf fiihrt der

Nachfolger weiter; diesmal
durchstébert man als Reporter
Carl Denning dessen Spukhaus
nach einer befreundeten Kol-

legin. Dabei stoBt man auf

schick, aber auf einem DX2/66
unheimlich trige animierte
Render-Grafik, kleine Videos
sowie 40 Riitsel — vornehmlich
Schachprobleme, Gedulds-
und Rechenaufgaben, deren
Schwierigkeitsgrad von kin-
disch leicht bis hammerhart
reicht.

Das SVGA-Ge-
méuer ldBt sich nur
auf vorgegebenen
Bahnen erkunden,
wobei im Lichtke-
gel von Carls Ta-
schenlampe  alle
moglichen Objekte
wie ein offener Ka-

werden.

Wer ,,The 7th Gu

” kennt, weill schon e

nau, was ihn zur elften Stunde erwartet: ein Sammel-
surium von Knobeleien aller Art, die von bombastischer
Aufmachung mehr schlecht als recht zusammengehalten

| Kaum zu knacken: das Springer-Problem

min, eine Flasche oder eine
Gliihbirme erscheinen. Sie diir-
fen meist erst nach dem Lisen
des damit verbundenen Riitsels
mit einer beweglichen Kno-
chenhand (dem Mauspointer)
begrabbelt werden, was in aller
Regel aber lediglich einen
Kommentar Staufs in deut-
scher Sprachausgabe hervor-
ruft. Auch sind nicht alle Riu-
me von Anfang an zu-
ginglich, und erst
wenn das jeweilige
Puzzle absolviert ist,
wird ein kurzes Vi-
deoschnipsel vorge-

filhrt. So erhellen sich dem
Spieler nach und nach die dii-
steren Hintergriinde der aben-
teuerlichen Knobelei.

Das vom Helden mitgefiihrte
Notebook gibt auf Wunsch
mehr oder minder niitzliche
Tips zur aktuellen Aufgabe
oder 16st sie sogar komplett —
was sich freilich negativ auf
den Ausgang der Story aus-
wirkt. AuBBerdem lassen sich

damit bis zu zehn Spielstinde
abspeichern und die bereits
werarbeiteten” Filmchen noch-
mals betrachten. Verstindlich

| Licht aus, Spot an! ]

Im Haus des
Schreckens

macht sich der Mobilrechner
mit weiblicher Stimme, die
sich gegen die teils schon my-
steritse Musik akustisch aber
nicht immer durchsetzen kann.
Im aufwendigen Grafikpelz
steckt also wieder ein spieleri-
sches Schaf, diesmal gleich auf
vier CD-Beinen. Dessen Steue-
rung ist so simpel gestrickt wie
sein Gameplay — und ist die
Zeit fiir multimediale Riitsel-
hefte nicht bereits abgelaufen?
Fiir 1 1th Hour ist es zumindest
schon fiinf vor zwdlf! (mz)

The 11th Hour
(Virgin)

wThe 7th
2 Noch mehr diinne Kno-
beleien, noch stiirker verpacki.

Der Nachfolger zu
Guest*

GRAFIK 899
SOUND 82%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 46%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: fiir Gelibte

Preis: ca. 119.—- DM
DATENTRAGER: EX@B8

Ab einem 486 DX/66,
verniinftig spielbar erst
ab einem P90

der HD

L i SVGA  (Anzahl der
GRAFIK: Farben, Details etc. va-
riabel)

SB/Pro/|16/AWE 32,
Roland-Familie, Pro
Audio, Gravis Ultra-
sound
Maus

_ Komplett deutsch

PROZESSOR:

SOUND:
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OWERS
AlR POWER KDMPL DT
ALBION KOMPL. DT
ALIEN VIRUS &

ALIENS - COMICBOOK ADVENTURE -
AL UNSER JR. ARCADE RACER/MWIN G5 KP OT
ALIEN LOGIC (S51) - SKYREALMS ~
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL_DT
ALONE IN THE DARK 3 KOMPL. DT.
AMEFIMA 1861-1865 KOMPLDT
ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION
APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH
ARCHIBALDS APPLEBROCKS ADVENTURE K.D
Y KOMPL, DEUTSCH

DT. HANDB. %
£ REISE

KOMPLDT

ING OST DELUXE EDITION KD
1HI: 5-.‘1 4_11 ANL
N FLUGSIMUL
. *

51KD

. TA 1 & 2+ PANZERGENERAL DV
BATTLEISLE Il INGL ERBE DES TITAN KOM. OT
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D.
BATTLE RACE DT ANL 89
BATTLE TEAM ( SSIC KOMPL
BENEATH A STEEL SKY KOA
BERMUDA SYNDROM ROMPL DT
BERNHARD LANGER GOLF KOMPL. DT.
BiNG! KOMPL DT

BIOFORGE KOMPL. DT.

BITMAP-BROTHERS COMPILATION INKL GO

DEUTSCH
DT

CADAY MAGIC POCKETS / XENON 2

SPEEDBALL 2 DT ANL 58,80
BLEIFUSS KOMPL. DT. 65,90
BOLO DTANL r
BRAINDEAD 13 KOMPL. DT 55,80
BRETT HULL HOCKEY 85 DT ANLEITUNG 78,80
(MJND(SLIG% MAMNAGER HATTRICK KOMPL DT {JQ l},)

BUREAU

: N TIM( JOURNEYMAN 2 -
- E DT ANL
EL & MISSION 1
BURNING EL Il KOMPL DE
BURNING STEEL il DT. ANLEITUNG
BURNING STEEL 4 KOMPL. DEUTSCH %
BUZZ ALDRIN RACE INTD SPAGE
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH
CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH
CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH
\.AFFH[H :»TRIK[ F\)-'?ll"[ KWF’L D[bTS& H

3 KOMPL DT
CH

\,Cl-t‘ "ll‘-FT"JJINK' .D('H.’-' ‘
SPACE CRUSADE / PREMIERE MU\N.M:?H 2
APE FROM F5 KOMPL DT

CLASSIC ADVENTURE INKL. LOOM / MANIAG MANSION
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT 29,
CIVNET KOMPL, DEUTSCH -MICROPROSE - # B 1]
CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH 9 80
COCKTEL KID COLLECTION inkl. WOODRUFF &
SCHNIBBLE, INCREDIBLE MACHINE, ADI MATHE,

ADI DEUTSCH 78,80
COLONIZATION KOMPL DT 49.60
CONQUER DT. ANL 79,80

DMANCHE MISSION 1 82 KOMP 49 90

AND & ¢ QUER F'u:Ll'-.rni nm,». 89.00
COMMAND & CONCQUER KOM 86,80

COMMAND AGES OF THE DEEP Kn lm’l ot 85,90

( ON"'.‘IUE‘ T OF THE NEW WORLD * 9,50
SADE - GREENWDOD - KOMPL. DT B5.80
HI JSADER, NO REMORSE KOMPL DT B5.80

CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL DT. % 89.90
CYBERSPEED DT AN 79,00

DAEDALLIS ENCOUNTER KOMPL DT
DARK SUN Il DT ANL
DARK UNIVERSE KOMPL. [

DAS SCHWARZE ALIGE (DSK) OMF" CT

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE -M. MANSION Ii- KOMPL. DT.
DEATHKEEP AD & D DT. ANLEITUNG »

DER CLOU INKL. PROFI SCENERY KOMPL. DT
DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT.

DER MEISTER KOMPL. DT

DER REEDER KOMPL DT

DESCENT DT, ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DESTRUCTION
DIE VERALIC

ML
GAMEPAD

DT HANDB
ON LORE - LEGEND BEGINS
DRUIDENZIAKEL KOMPL. DT.
DREAMWEB

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS
DUNE | KOMPL DT

KOMPL, OT

Wideniin

| PC/IBM-Disketten | [ CD-ROM-GAMES |
’ SNEY) DT.ANL g DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL DT, 38,90
A DUNGEON MASTER 2 KOMPL DT 85,90
BATTLEBUGS _KOMPL. DT. EARTHWORM JIM 2 (INKL. EW.J 1) DT ANL % 58,90
DELTA -V- 35" EMPIRE DE LUXE Il - ART OF WAR - 69,90
IM SILBERSEE KOMPL DT ENDORFUN DT ANLEITUNG 58,80
: ENTOMORFH - THE PLAGUE- 79.80
DSCHUNGELBUCH OT. ANL. 3,5° EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.OT 45,90
EARTH “IELL KOMP| DT EXTREME PINBALL * 79,90
FIRE F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 29,90
NERY anN".v KONG KOMPL DT FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 99,90
E K':)F.IF'L FALCON 3.0 GOLD EDITION INGL. SCENERY DA, 38.80
30 FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/
15H .&FI i prlupL “IT 3.5 STRONGHOLDY - UNUMITED ADVENTURES/
FANTASY EMPIRE 30,80
FATAL RACING KOMPL. DEUTSCH 49,90
FIELDS OF GLORY WOMPL.OT 39,90
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 85,90
SHANGHAI FIFA INT. SOCCER INCL. GRAVIS GAME PAD 49,90
SOFTWAREMANAGER FLAMINGO TOURS KOMPL.DT 69,80
STARLORD KOMPL FLIGHTCOMMANDER || KOMPL. DEUTSCH 49,90
TER! FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPLDT. 79,80
FLIGHT PACK 2 INKL. F19 STEALTH FIGHTER /
MIG 28 / FLIGHT SIM TOOL KIT 98,90
FLIGHT UNLIMITED KOMPL_DT 89,90
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL DEUTSCH 129,90
XENOBC )T= FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY HAWAI 48,90
FLUGSIMULATOR 5 1. SCENERY EUROPE 1| (BAD) 58,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. % 99,90
[ CD-ROM-GAMES FRANKENSTEIN - INTERPLAY ~ 85.90
FREDOY PHARKAS DT, ANL 26,80
.'l D ULTRA PINBALL ~OUTP ISIERAM D A FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,80
TH MUSKETEER DT, HANDBUCH FUSSBALL TOTAL! KOMPL. DT 45,80
|1ﬂl HOUR KOMPL. DT. FUZZY WORLD - MINIGOLF - DT. ANLEITUNG 39.90
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD FX FIGHTER 45,60
3D LEMMIN GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - * 85,00
TTH GUEST GADGET 89,80
M:ES ovEn EUROPE CLASSICS - SIERRA - GAMETEK COLLEGTION INCL. ELITE 2.
NE KOMPL DT FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS 20.

GOBLINS 1 & 2 (SIERAA ORIGINALS) K.D

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DTANL.

GRAND PRIX MANAGER (WINS5) KOMPL. DT. %
HARDBALL 4

HARDBALL 5

HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION
HATTRICK! (IKARION) KOMPL DT

HELL KOMPL DT

HERQES OF MIGHT & MAGIC

HEXEMN DT, ANL.

HIGH SEA TRADERS KOMPL.OT

HI-OCTANE DT, ANL

HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL. DT
HOHLENWELT SAGA KOMPL DT

HOT NEWS 2

HUGO Il ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
HUMAN RECALL ®OMPL DT

INDIANA JONES 3 AD\-"ENTUHE KOMPL.DT,
INDY CAR RAGING (PAFYAL

INDY CAR RACING Il

INFERNO

IROMN ASSALILT

IRON HELIX DT.HANDB.

ISHAR TRILOGY 1-3

IT CAME FROM THE DESEAT + 5 SPIELE
JAGGED ALLIANCE WKOMPL DT.

JOHNNY MNEMONIC DT. ANL.

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)

JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL DT,

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION

KINGS QUEST 7 KOMPL. DT. - JEWELCASE -
KIYEKO UND [MEBE DER NACHT KOMPL DT
KLICK'N PLAY GAME PACK |4 SUPERFAST GAMES)
KLICK'N PLAY KOMPLOT

KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL, DT
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT
L-ZONE

LANDIS OF LORE DT, ANL

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT. ANL

LAST DYNASTY KOMPL. DT.

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK

LEMMINGS 142

LITTLE BIG ADVENTURE hOMPL o

LINKS 386 INKL_ 2 SCENERY!

LINKS 386 LO"'SHILL [)u'BBb DREAD %

LINKS 388 COURSE RVIERA COUNTRY CLUB
LINKS 386 SCENEAY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE

LIVE ACTION FOOTBALL DT ANLEITUNG
LOST EDEN KOMPL. OT

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH [SIERRA)

OTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT.
LUCAS ARTS ARCHIVE : INKL. INDIANA JONES 4 /

SAM & MAX / REBEL ASSALULT / D.O. TENTACLE
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL. INDY 4 /

- DAY 0. TENTACLE / MONKEY [SLANDS il
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL DT
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STEANENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KOMPL DT.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH »

MAGIC CARPET INKL. HIDDEN WORLDS K DT
LARFET | KOMPL. DEUTSCH
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MECHWARRIOR Il EXPANSION SET KOMPL. DT,
MECHWARRIOR Il - CLANS - KOMPL_ DT,
MEGA RACE
MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDS
MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT
MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG
MILLENIA - ALTERED DESTINIES - KOMPL. DT. %
MISSION CRITICAL DT. ANL
MONKEY ISLANDS | KOMPL DT
MONKEY ISLANDS || KOMPL. D
MONOPOLY (WESTWOOD) KOWL =14
MOATAL COIL DT. ANL.
MYST KOMPL. OT.
NAPOLEONICS INKL. AUSTERLITZ /
BORODINDG & WATERLDO
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE
NASCAR TRACK PACK
NAVY STRIKE MOMPL. DT, |
NEBA JAM TOURNAMENT DT ANLETTUNG
NEA LIVE 96 DT, ANL. *
NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH
NETWORK A4 KOMPL. DT
NHL ICEMOCKEY EA-CLASSICS
NHL ICEHOCKEY 86 DT. HANB.
NOCTROPOLIS KOMPL. DT

8383888888

S5RERBB8Ys BISBBEBEBINEER
8858885888 183328

2
8

Versand: Liegnitzer Straie 13 - 82194 Grébenzell )

Tel.: (08142)59640 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-18% FR. 990-1700
Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9

Mo.-Fr. 99

Laden in AUGSBURG
Karolinenstrafle/Ecke Karlstralle
Mo.~Fr. 990-.1300 4 1330-1809,

Sa.9

-1899,Sa, 10°0-1490 Uhr

ODIN

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gblsen

| CD-ROM-GAMES

NORTH & SOUTH

OLDTIMER KOMPL.DT

PANIC IN THE PARK DT, ANL
PANZERGENERAL DT. HANDB.
PANZERGENERAL 2 |

PATRIZIER KOMPL. DT

PC GAMES CHEAT

PERFECT GENERAL Il

PERFECT PINBALL DT. ANL

PGA TOUR GOLF 96 DTHANDBUCH
PHANTASMAGORIA

PINBALL ILLUSIONS DT ANL

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT ANL
PINBALL WIZARD 2000 KOMPL. DT. #
PINBALL WORLD DT. ANLEITUNG

PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 85} K DT
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH #

PLAYER MANAGER 2

POLE POSITION F1 KOMPL_ DT %

POLICE QUEST COLLECTION

POLICE QUEST SWAT. DT. ANL.

POOL CHAMPION

POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) DT ANL
POWER, CORAUPTION & LIES COLLECTION

=1200 Uhr

Versand in Osterreich

.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31
Mo. ~ Fr. 8.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

[ CD-ROM-GAMES

THE DIG - LUCAS ARTS
THE HIVE WIN/G5

THE RAVEN PROJECT DT ANL

THUNDERMAWK 2 - FIRESTORM - KOMPL. DT. *
THUNDERSCAPE - 58I -

TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL
TILT - PINBALL - DT. ANL.

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL DT
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K D
TOP GUN - FIRE AT WILL - KOMPL DT #
TORINS PASSAGE KOMPL. DT.

TORNADO INKL . OFPER. DESERTSTORM

TOTAL DISTOATION
TOWER-FLUGLOT!

DT ANL. / UP DATEF

UPDATEF

888288k EEE B2 BRLLRBRRRLLLLLRLERLERERE

SENSIMULATION~/WIN 85 DT.ANL
TRANSPORT TYCOON KOMPL.OT.
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K
TURRICAN 2 DT, ANLEITUNG
UEFA CHAMPION LEAGUE DT, ANL
ULTIMA Vil COMPILATION OT ‘uNLir-l ING
ULTIMATE BODY BLOWS DT
ULTIMA UNDERWORLD | & 11 )
UNDER A KILLING MOON iriki. LOSUNG DTHANDB.
U5 NAVY FIGHTERS PLUS KOMPLOT
LS NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS KD

PUBIBRRZ2IERREREEEE828R

§

POWER PACK INKL. MAD TV / RANTRAINER / U.5.8. - TICONDEROGA KOMPL. DT.

DER PLANER KOMPL. DT 60 VIRTUAL KARTS KOMPL DT, %
POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT 29 VOLLGAS KOMPL. DT
POWER UP COMPIL. INKL PIRATES GOLD / FORMULA WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS - K. D

ONE GP /F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL. 49 WARGAME COLLECTION -581-
PRIMAL RAGE KOMPL DEUTSCH 79 WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- KD %
PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54 WARLORDS It DELUNXE
PRISONER OF ICE KOMPLDT B85 WARRIORS DT HANDBUCH
PRIVATEER - CLASSIC - DT mLEITUNG 28 WAYNE GRETZKY & NHLF ALL STARS D *
PRI PARADISE DT. AN 89, WEREWOLF VS COMANCHE KOMPL DT
PROJECT TODESPLADDE T WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 89, WESTWOOD COLLECTION INKL. LAND
PSYCHO PINBALL 39, “KYRANDIA 1 8 2 / DUNE 2 DT VE ”
CLPOP KOMPL. DEUTSCH a8, WHALES VAYAGE | 26,90
QUANTUM GATE 29.90 WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D, 20,90
RAN SOCCER KOMPL, DT 78,90 WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/86 CA
ran TRAINER 1 KOMPL. DT. 30,90 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC. DM 5,99
ran TRAINER 2 KOMPL. DT. 79,90 WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL DT 69,9
RAILROAD TYCOON DE LUXE 34,90 WINGS ARMADA DT, ANL
RAVENLOFT INKL. MAUSMATTE 20,90 WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. i WING COMMANER 2 - CLASSIC DT ANLEITUNG

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL
REBEL ASSAULT Il ENGL. VERSION UPDATEF.
RED GHOST KOMPL OT

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION

REUNION

RIDDLE OF MASTER LU DT ANL

WING COMMANDER 3 KOMPL. DT,

WING COMMANDER IV KOMPL. DT. £
WING OF GLORY DT ANL 19,90
WIPE OUT DT ANLEITUNG 30 O
WITCHAVEN DT ANLEITUNG 79,00
WORMS KOMPL. DEUTSCH 75.90
WWF WHRSTLEMANIA° ARCADE GAME (WIN 95 29,60

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 39, 80
ROAD WARRIOR DT ANLTIUNG % WING COLLECTORS KOMPL DT 9.0

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL OT L' (BITMAP BROTHERS) DT HANDB. | 79.90
ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLEITUNG ZOMNE RAIDER DT. ANL. 69,90

SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL
SCREAMBALL DT ANL

SEAWAR DT ANL

SEAWOLF S5N 21 KOMPL.DT

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE
SEELENTURM KOMPL DT,

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL

Z00OP OT. ANLEITUNG B

|  CD-ROM-MULTIMEDIA |

3 D GAME CREATION SYSTEM KOM®

LERE £2LEREELLEREREREREEERRERRRRREES

ABC WORLD OF ANIMALS (WINS5)
SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPL. DT. BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39, O
SHADOWCASTER KOMPL.DT BERTELSMANN UNILEX 1896 KOMPL. DT 89,80
SHANGHAI 2 - GREATEST MOMENTS - KOMPL. DT. 89, CINEMAMIA MS 56 / WINGS -ONLY- 19,90
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH | CRANBERRIES - DOORS & WINDOWS 49 80
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - {CLASSIC) DAS GROSSE LEXICOM KOMPL. DT, (COMPACT VERLAG) 39,80
SHIVERS DT. ANL. z DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75 O
SHOCKWAVE (WIN 85) DT. ANL. ! DIE PRINZEN - INTERAKTIVE 65,00
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH DUMONT REISEFUMRER PARIS® KOMPL, DT ¥
SIEDLER 2 KOMPL. DT. % DUMONT REISEFUHRER vtnen«_‘ KOMPL DT 50,0

SID MEIER CLASSIC COLLECTION KOMPL. DT, ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS / WIN 95 DT. ANL. 109,90

CHBREBIEERRINIREUTEEBUBBEEERER

SILENT HUNTER KOMPL. DT, ENCARTA WORLD ATLAS 96 109,90

SILENT STEEL KOMPL. DT. 1 FORREST GUMP - MUSIC, ARTISTS & TIMES - 608,80

SIM BOX INCL, DER PLANER, MAD TV, - GOETHE IN WEIMAR KOMPL. DT, 90
RAN TRAINER KOMPL. DEUTSCH 45 HAWKING: EINE KLIRFE GESCHICHTE DER

SIM ANT CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49 HAYDN - AUF DEN SPUREN VON MY :

SiM CITY 2000 CO COLLECTION KOMPL. DT BS KON-TIKI INTERAKTIV (THOR HEYERDAHL) K L X

SiM CITY ENHANCED VERS. DT, ANL. 4 LANGENSCHEIDTS SPRACHBHKALENOER ENGL HZB BD

2
SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / SIM EARTH /
A-TRAIN 49,80

LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST
MONEY LINE INT HOSEN#NA["S‘

SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49‘_95 MONTY PYTHON COMPLETE WAS 3
SIM ISLE - MAXIS - 76,50 MUSIC CENTRAL 86 (INCROSOFT]
SIM LIFE CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 46,95 PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT anL

SiM TOWER / WINDOWS DTANL 69.50 | PATCHWORK 1/96 KOMPL. DT

SIM TOWN KOMPL. DT 6990 | PEGASUS 2/95 [DOPPEL-CD}

SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH 3500 | PEGASUS GAMES (DOPPE

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL DT 7000 | PEGASUS WINDOWS 85

SKAPHANDER - DER AUFTRAG - KOMPL. DT.  59.90 | TELE INFO CD (33 MIO, deutsch i
SKINS GOLF AT BIG HORN DT, ANLEITUNG 80 VISTA PRO 3.12 KOMPL OT

SKUNNY DT ANLEITUNG 5890 | VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES
SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,00 | WIE EIM MULITMEDIA-PC FUNKTIONIERT KD
SPAGE ACADEMY OT. ANLEITUNG 9,90

SPACE HULK CLASSICS 29,80 =
SPAGE MARINES KOMPL. DT, 69,90 I PC-Soundkarten/Zubehor ‘

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 48 .80
SPACE QUEST 8 - SPINAL FRONTIER - KOMPL. DT. 79,80
SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES

SPOATS BUNDLE INKL. FiFa 95 S()CCEH' !

PGA TOUR GOLF / FORM, ONE G
STARCRUSADER KOMPL. DT INCL DAT&
STAR RANGERS DT. HANDB.

STAR THEK 25TH. ANNIV./SPRACHALUSGABE
STAR TREK EMISSARY COLLECTION

STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.
STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT
STAR TREK: OMNIPEDIA

STARDUST SUPER EDITION DTANL
STAALORD KOMPL DT

STEEL PANTHERS - 55| -

STONEKEEP KOMPL. DT. - INTERPLAY -
STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL
5U-27 FLANKER

SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL. DT.
SUPERKARTS

SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL
SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL. DT
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH

FCS MARK || FLIGHT STICK - THRLUST
FLCS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTM
FORMLILA T2 LENKRAD - THAUSTMA:
M5 SIDEWINDER 30D PRO JOYSTICK INCL. FURY
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER
RUDDER PEDALS RSC - THAUSTMASTER -

TOS F- 16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER
WEAPCON CONTROL WCS MARK Il

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER

ACM GAME CARD - THRUSTMASTER

LOGITEC WINGMAN EXTREM

ADG KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT HANDEB
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

JOYPAD SFX SUNCOM PROGRAMMIERBAR
JOYSTICK SUNCOM FX 3000

MITSUMI FX 400 QUADRD-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV GRAVIS]

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

SCREENBEAT ACTIWBOXEN F ALLE SOUNDKAR
VIRTUAL PILOT PAO DT.ANL
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TANK COMMANDER KOMP DT YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT, HANDB. 239,90
TASK FORCE 1842 DTANL YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. HANDB. 259,00
TEK-WAR DT. ANL by YAMAHA YST-MSX10 SUB WOOFER DT. HANDB. 199,00
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL ag YAMAHA YST-M5 - STEREOLAUTSPRECHER - 99,90
TERRA 6 1.0, KOMPL. DT, a4
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TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDURLISTEN

Kurz nach der Jahrtausend-
wende wird die Erde (mal wie-
der) von Aliens heimgesucht,
denen (mal wieder) die Elite-
truppe Mortal Coil Einhalt ge-
bieten soll. Ausgeriistet sind
die Jungs mit allem, was gut
und teuer ist, wozu auch Gas-
masken und neun verschiede-
ne Feuermeld..., idh, -waffen
gehoren. Per pedes oder auch
mal mit dem Jeep kiimpfen sie
sich durch sieben Einsatzge-
biete vom Dschungel bis zur
Raumstation, die in insgesamt
21 Einzelmissionen unterteilt
sind.

Die vier Teammitglieder las-
sen sich einzeln kommandie-
ren, gesteuert wird per Tasta-
tur oder Maus. Thre Aufgaben
bestehen zuniichst einmal aus
all jenen Ubungen, die auch
die Kollegen aus den Metzel-
dungeons beherrschen — etwa

Das auf Konsolengames
spezialisierte Label Vic To-
kai will mit diesem Mix
aus Action und Strategie
nun auch am PC-Markt
FuBB fassen. Fragt sich
bloB, ob Virgin da an der
Verkaufsfront geniigend

Soldner rekrutieren kann.

dem Aufklauben und Benut-
zen von Walffen, Schliisseln
und anderen niitzlichen Din-
gen. Dartiber hinaus mul} man
hier aber auch taktische An-
weisungen geben, z.B. beziig-
lich der Marschformation oder
der Art und Weise des An-
griffs. Die Gegenseile ist eben-
falls nicht auf den Kopf gefal-
len und reagiert flexibel auf die
gewiihlte Strategie, was natiir-
lich erst recht im Netzwerk-
betrieb mit maximal vier

menschlichen Kriegsteilneh-
mern gilt. Betrachten it sich
das alles aus der Perspektive
der einzelnen oder (via Split-
screen)

aller vier Soldner

gleichzeitig, aber auch ,von
auBen” unter einem beliebigen
Blickwinkel.

In der Praxis erweist sich das
vielversprechende Konzept je-
doch bald als Enttiduschung:
Freund und Feind verwandeln
sich ab einer gewissen Entfer-
nung in grobpixelige Haufen,
und die Texturen im Dschun-
gel sehen aus, als ob man ihn
mit Palmenfotos tapeziert hiit-
te. Dazu kommen Renderse-
quenzen, die sogar auf einem
Pentium mit 100 MHz noch
quilend langsam sind. Die Be-
gleitmusik kann man so lassen,
dafiir hitte man sich die
hauptsiichlich aus dummen

Viele dicke Wummen: das Inventory

Action im Dschungel

Spriichen bestehende Sprach-
ausgabe (,,Hat mal einer ‘nen
Kaugummi?”) auch sparen
konnen. Und weil auch die
Handhabung ziemlich fru-
strierend ist — etwa, wenn der
Anfiihrer des Teams mal wie-
der hilflos an einer 2D-Wand
hiingenbleibt —, vermag hier
nur der taktische Teil wirklich
zu lberzeugen. Ein bifichen
wenig, um in der Verkaufs-
schlacht auf die SiegerstraBe
abbiegen zu konnen. .. (mash)

Mortal Coil
(Virgin/Vic Tokai)

Technisch schwacher Mix aus

Action und Echtzeit-Strategie,

GRAFIK 60%
SOUND 65%
STEUERUNG 57%
MOTIVATION 60%

s

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
| Preis: ca. 79.- DM

DATENTRAGER: RS

[ OYANNIOI IS AD einem 486 DX/33

S Gl 4 MB RAM, 10 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: VGA

AL SB/Pro/I6AWE 32, Ge-

EINGABE: Tastatur, Maus

AUSGABE: Komplett deutsch




So emplanden viele Fans be-
reils LPolice Quest 47 als Ver
brechen, und mit dieser mul

timedialen Sondereinheit wer-
den sie sich noch weniger
anlreunden Konnen
war Mr. Gales 1n seiner Zeit

dabei

als Polizeichel von Los An-
geles personlich Hir die Griin-
dung des SWAT-Teams mit-
verantworthich!

Wie auch immer, als Neuling
in der Sturmtruppe darl man
hier erst mal ein paar cinlei-
tenden Worten des Einsatz-
leiters lauschen, sich dann mit
dem kompletten Equipment
vertraut machen und schliel-
lich am SchieBstand via Maus
und Fadenkreuz aul Pappka-
meraden oder Lultballons zie-
len. Wer dabei Talent zeigt,
absolviert umgehend die Prii-
fung zum Scharfschiitzen: an-
dernfalls geht’s ab zum Stan-

darddienst: Am Tatort sind |

Zeugen zu belragen, dann

Eine starke Truppe! |

guckt man sich den Einsatz-
plan aufl ciner Kreidetafel an
und kann auch schon das je-
weilige  Gebiiude  stiirmen.
Dabei st stets aul die Hand-
zeichen der Kollegen zu ach-
ten, wenn man nicht
frithen  Heldentod
will. Wer tiberlebt. darl 2wi-
immer
cchte Profis interviewen. bis

den
sterben
schendurch wieder
er irgendwann selbst zum ver-
antwortlichen  Einsatzleiter
belordert wird.

Die gesamte Aushildung prii-
sentiert sich in [)I‘nllL‘\.niUIlL‘“
vor der Bluescreen einge-
spiclten FM-Videos, deren
Qualitiit sogar noch die ihn-

el S

mm

Mit den ersten drei Lek-
tionen aus Sierras Polizei-
schule wurde dank des In-
sider-Designers und Ex-
Cops Jim Walls noch jeder
Abenteurer gliicklich, doch
seit Daryl F. Gates am
Driicker sitzt, geht’s mit
der Serie bergab.

lich gestrickte  Schauermiir
JPhantasmagoria™ aussticht.
Dazu gesellen sich passende
Musik und eine gute, aber we-
gen der vielen Fachausdriicke
nur schwer
Sprachausgabe in feinstem
Amerikanisch.  Allein.
hilft's, wenn das Gamedesign
unter aller Kanone ist? So
miissen Funkspriiche aus ei-

verstiindhiche

WIS

ner umfbangreichen Verbenli-
ste zusammengeklickt wer-
den, withrend man gleichzei-
tig den  Tiiter
behalten, aul die Kommandos
der Kollegen achten und auch
noch im exakt richtigen Mo-

im  Visier

ment (wiithrend der Rechner
nachliidt!) den exakt richtigen
Pixel treflen soll

cin Ding

Kimme, Korn und Feuer

Einsatz im Eigenheim

der Unmaoglichkeit. Unmog-
lich fanden wir auch, dal} es
[iir jede Situation nur eine Li-
sung gibt, so dali man sich
nach der Methode . Versuch
& lrrtum™ durch die Missio-
nen klickt.
Zusammen mil dem  6den
Schielitraining und begleitet
von bierernsten und selbst bei
der x-ten Wiederholung oft
nicht S
mentaren verliert der Spicler

abbrechbaren

und
schreit lauthals nach der Soft-
ware-Polizet! (mic)

da bald jede Lust -

Police Quest SW/
(Sierra)
Interaktive Polizeischule fiir Ner-
venstarke.

GRAFIK
SOUND
STEUERUN
MOTIVATION

USK-Freigabe: ab 16 Jahren

Schwierigkeit:
Preis:

fiir Fortgesch.
ca. 129 DM

2 s 8 MB RAM, 2 MB auf
SPEICHER: der HD

SB/Prov16/A
'\_||_||||_' 16
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AUSGANG
Deshalb trage

ich vorsorglich

Immer eimnen
Metallbecher

Junge trifft Miidchen

BLIND DATE

Bei der Trimark-Variante soll
mann durch gepflegte (deut-
sche) Konversation das Herz
von Sandi gewinnen. Dazu
werden ca. 300 Digi-Filmchen
von recht ruckeliger Qualitit
angeboten, in denen die Scho-
ne dem Bildschirm-Macho
bohrende Fragen wie ,,Bist Du
ein Billard-Champion?” stellt.
Da heiBt es dann, die verfiih-
rerischste der maximal vier
Antwortvorgaben anzuklicken
— in diesem Fall etwa ,Ta-
schenbillard spiele ich, seit ich
15 bin”. Gefillt das der Dame,
wird die Befragung im Bil-
lardsalon oder gar bei ihr zu
Hause fortgefiihrt; andernfalls
beginnt der zweifelhafte Spal3
eben wieder von vorne. Er-
ginzend gibt’s ein Stim-
mungsbarometer fiir Sandis
Laune und einen anklickbaren
Tipgeber.

Das einzig Akzeptable an die-

Bl T o i

Zwei verspielte Flirtkurse wollen nun un-
ter ,,Windows” zeigen, wie man richtig
anbandelt. Doch im besten Fall macht
man sich damit licherlich — im schlech-
testen mitschuldig am Aussterben der

Menschheit...

SPEICHERN =

-

4 leh wuBle nichit
daB Du ein
Opernfan bist

ser plumpen Anmache ist die
Maussteuerung, der Rest be-
wegt sich dagegen auf unter-
stem Stammtischniveau. Herr-
je, da war ja sogar noch das
alte ,Man Enough” mit seinen
wechselnden Objekten der Be-
gierde spannender!

McKENZIE
& CO.

Der Flirtkurs von her interac-
tive wendet sich an den weib-
lichen Nachwuchs, dem zwei
Girlies zur Identifikation und
vier Jungs als willfihrige Op-
fer angeboten werden. Uber
die anklickbare Ubersichts-
karte geht’s erst mal in Bou-
tiquen, die Schule oder in die
Disko, wo frau sich (mit Vi-
deofilmchen und Anklicksiit-
zen) Ratschlige von ihren
Freundinnen  holt.  An-
schlieBend kann sie in sechs
Konsumpalisten die nétigen

44

In der Modeboutique

Klamotten und Acces-
soires einkaufen, um gut
geriistet die Arenen zu
betreten: Im Klassen-
zimmer, am Baseball-
platz oder in einer Bar
wird der Schwarm in ein
(englisches) Gespriich
verwickelt. Erfolg ver-
sprechen dabei nicht nur
die ,richtigen™ Antwor-
ten, sondern auch zwolf
Minispielchen; allesamt
biedere Tetris-, Memory-
oder Ballervarianten.
Sowohl die Maussteue-
rung als auch die mit
Teenie-Pop angereicher-
ten Digi-Filme gehen
hier technisch in Ord-
nung, doch der Spielab-
lauf ist so was von haus-
backen, daBl wir auch
McKenzie & Co. eine
Abfuhr erteilen miissen.
Was mal wieder zeigt,
wie hart das Leben doch
sein kann... (md)

Blind Date
McKenzie & Co.

(Trimark bzw. her interactive)

Plumpe bzw. biedere Anmache fiir ,.Win-

dows”-Teenies.

| Blind Date

“ McKenzie & Co.

62% GRAFIK
68% SOUND
70% STEUERUNG
17% MOTIVATION

73%
72%
74%
40%

Schwierigkeit: fiir Fortgeschrittene

USK-Freigabe: ab 16 Jahren bzw. n. gepr|

Preis: ca. 69,— bzw, 119~ DM
VI TRYHET | CD bzw. 6 CDs
OVARNOILEI Ab cinem 486 SX bzw. 486 DX/2
SPEICHER: 8 MB RAM plus 2 MB bzw. 3,5
MB auf der HD
GRAFIK: = SVGA
blen

SOUND: Alle zu ,Windows” kompati
Karten

EINGABE: Maus

.‘-i(; \BE: Komplett deutsch bzw. englisch
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Wer A sagt, muB} auch B-Wing sagen...

Verfrachten wir den Frscht aul‘ den Schrott!

Was den Rebellen schon vor anderthalb Jah- e TR
ren tever war, ist dem |
recht: Nach der (D-Umsetzung von , X-
fliegen jetzt auch die dunkien Kollegen auf
Schillerscheibe ab!

DIEAV.ORGESEHICHITE

Lawrence Holland dressierte im Auf-
trag von Lucas Arts (bzw. seinerzeit
noch Lucasfilm Games) bereits Ende
der 80er Jahre die ,,Battlehawks 1942”,
dann hatte er seine grofe Stunde mit
~Their Finest Hour” und entdeckte
schlieBlich noch die ,,Secret Weapons
of the Luftwaffe”. Im AnschluB griff er
mit ,, X-Wing” in den Krieg der Sterne
ein und unterstiitzte die Rebellen so in
ihrem Kampf gegen Darth Vader. Die
urspriinglich als reine Mission-Disk ge-
plante Revanche des Imperiums ent-
wickelte sich schlieBlich zu einem ei-
genen Spiel, das nun in der verbesser-
ten CD-Version vorliegt.

IMEWELTRAUM

Dem Feind geht es kampagnenweise an
den Kragen, wobei das Aufgaben-
spektrum von der Kontrolle verdichti-
ger Transporter bis hin zum Eskortie-
ren von Eliteeinheiten reicht. Zur Be-
gliickung der Primiir- und Sekundzirziele
stehen dem Star Wars-Piloten hier
auBer den fiinf normalen Raumschiffen
zwei ultrageheime Stahlvigel (einer da-
von neu) mit eigenem Cockpit zur Ver-
fligung. Natiirlich gibt es auch noch den
Trainingsparcours, zudem kann man
sich in Ubungsmissionen mit den Ge-
fihrten und Waffen anfreunden. Die
Scheibe enthiilt neben den Original-
Missionen und der Erweiterungsdisk
»Defender of the Empire” ein paar fri-
sche Auftrige, was alles in allem iiber
100 Einsétze ermoglicht. Dazu gibt es
jetzt mehr Zwischensequenzen, Sprach-
ausgabe bei den Briefings und vor al-
lem (auf Wunsch) auch SVGA-Grafi-
ken wiihrend des Fluges — dafiir emp-
fiehlt das Lucas Arts-Imperium dann
aber schon einen Pentium mit 8 MB
RAM.

mperium nun ebenfalls

ay al=
([FIGHTEW

DER ABSCRLUSSBERICx

Lediglich die Zwischengrafiken wirken
leicht angestaubt, doch sonst muB jede
Kritik verstummen: Die Atmosphiire ist
ein Traum, die Musik schallt gar herr-
lich aus den Lautsprechern, die FX
wurden horbar iiberarbeitet, und die
Sprachsamples verleihen der Sache den
letzten Schliff. Auch das Handling lidf3t
weder im Flug noch bei den Meniis ir-
gendwelche Wiinsche offen. Alles in
allem genug Griinde, um selbst Luke
Skywalker noch auf die dunkle Seite
der Macht zu ziehen! (mash)

Tie Fighter CD

(Lucas Arts)

Frisch aufpolierter Simulati-
onsklassiker aus dem Star
Wars-Imperiom.

GRAFIK 81%
SOUND 88%
STEUERUNG 81%
MOTIVATION 86%

>
o«

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99 — DM

DATENTRAGER: FE@D

! e Ab einem 486 DX, fiir
PROZESSOR: volle SVGA-Auflo-

sung ein P60

LR 4 MB RAM (8§ MB
SULLSLERLSI i SVGA), bis 7u 90
MB auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

SB/Pro/16/AWE 32,
SOUND: Spectrum, Ultrasound,
U Soundscape, General
MIDI

| FINGABE: Tastatur, Maus, Joy-

stick

\USGABE: Handbuch deutsch,
Screen englisch
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|
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1830 L)
1844 Across the Ahine 995
2Fast 4 You 895
! 10894
3 Lammings 10:95
00 Blaster 15
30 Intesioe Designer 195
30 Utira Pinball 1295
5 Flee! 195
St Mushateer 129
ATV Networks 885
oz of Cands 1095
Acet of the Deep 124
hormss the Rhne w95
Action Socoer 995
Air Havoe Controller 595
Rrpower 1085
Alnddin 2085
Albion 1295

Alen Dampier Pro Hockey 85 895
Aien Odyssey 1285

Al naw Workd of Lemmings. 185
Hien Brpad: Tower Assaul b5
Aden Lagacy 1054
Alien Logic CD ]
Aien Clympics 4%
Kien Vs 106
Alone in the Dark 3 CD 05
A Unsar Jr. Arcade Racing 119
Amenks 1881-1855 585
Andromedas Ere 10
Apache Longbow 1085
Arcade Classics 186
Agcade Pool 1M

Archibald Applsbrook's Abenteusr 1285
Amnceed Fist 12
e You Alrad o). Dask? CO 655

Bacandancy 1085
Astronomische Emdeciungen 12185
At 2600 Acton Pack | Wind C0 655
Alas 9
Award Winners ]
Balor ol the Evil Eye 1088
Barle Baast e
Baftle Bugs 10
Battla Isie 3 1015
fazooka Sue 1284
Baat the House 885
Bemuda Syrdrome 116
Bing B85
Bioforge CO 685
Bitte nicht stiran! 1185
Blackhawk 12054
Black Zone 3%
Bleifud 1285
Biob Schiammschiach 30 695
Bloodwings W95
Bola 495
Bob Dylan Hghwey 1L CD 695
Breach 3 1295
Beeisk Theu 1094
Brett Hull Hockey 95 95
Bnidge Baron 295
Bundesligisten 34%5 196

Buming Stesl ? Guadaicanal 194243104
Bunid n Tme 1095

Bum: Cycle 1095
Cassar | 186
Canbbaan Dsagtee 196
Cannanfoddar 2 205
Capitalism 195
Captan Zns 128
Central intaifigence CO 1
Championshi Manager 2 195
Chess 232 1254
Cheswy - Esc von FS 1295
Classic Colisction ¥
Classc Pun 9%
Cleanng House 1185
Ciut Dead CO L]
Colonization )
Cambat Ak Patrol 1055
Combat Ciassecs 3 355
Command & Conquer L)
Commandar Biood CO 295
Conquarar A.D. 1086 1198
Crazy Crom 495
Cragture Shock CD 195
Cnisace 1085
Crusader 1188
Crystal Calbum 195
Cyberbykas 1095
Cyberia CO 9%
Cybermazx 295
Cyberpuck 14
Cyberwas CD 295
Cyclemarsa CD 1294
Cylonas 295
Dark Seed I 196
Dk Sun 2Wake of the Ravagar 1284
Dark Unwerse 4%
Das Amt 4%
Das Dschungeibuch 196
Das TV-Kamers Spel 195
Dias multimed, Jahrb. Motorsport '95 895
Dawn Patrol 1254
Death Gate CD il
Deth or Giory 185
Daka V 1184
Det Autstand der Dinge it
Der Bauiiwe it

Smutation El ) Der Kinig der Lowen 185
Simuation % Der Mestar L]
Sport % Der Aiseder 4%
Amwender  besanders plastsch Descent 1%
Sratage £5% Desert Sirike 184
Arwander bes. kompatibe! Deasign your own Radroad i1
Anwandar bes. raumich Destruction Darby 1%
Senulation h Devil Land 1%
Srategee *% Dig Box %
Abarfeuer B D et Sage D Louchtan Koad CO12/54
Srnudaion 7% i Sage von Nistoom CO %5
Swatege % Die toka verricide Rl 85
Smidaton % Dia Wemer CO-ROM 1085
Smulation E¥ Dime City 125
Sport % Dirctors Lab CO 645
Smudation % Discworld 95
Semulaton % Discworld CO 655
Action 3 Dominus 285
Abentauer % Doppelkopt fir Windows 1085
Spert 5% 5
Verschiedenes 6% {Oragon Lore GO 185
Verschieganes Bl% Oreamwet 1054
Action ™ Dungean Mastar 1| 95
Verschiedenes 2% Durikie Schafien 285
Abenteuer L Ecstatica CD 1294
Sport 1% Eing kurze Geschichis der 7at 1095
Apenteusr % Ermpire 1l - The At of War 1195
Abeniteyes % Entertainment Pack 395
Sport % Entomorph 196
Strategia a5 Exraciors 895
Abenteuer 6% Fade to Black 1095
Simutation 8% Faeon Goid CD 1094
Action 5% Fital Racing 1295
Spant Lk FiFA Soccer 96 156
ey 0% Fighter Wing 285
Simulation % Flight Commander 2 2%
Abenteuer 55% Flight 0.t. Amazon Qusen CO 6%
Strategie B3% Fiight Light %
Arwenger bas. lahiechaft Flight Unlimited L]
bes o Fi L]
Simulation i Frankanstain CD 455
Compilation sehr gui Frankensizin 1285
Siratege % Fritz 3 e
Spart % Frontier - First Encounters CO 695
Stratege % Frontines ]
Stratage 5% Frontines CO (4]
Abertsuar 8% Freet Page Sports Sassball 94 124
Verschiadenes 4% Fun Special 2%
ctien b ] Fuiiball Total! 18
Smulation b Futue Dimension CO L]
Abarteuar % Fuzzy's Workd 1085
Anwarder bes. nformty FX Fighter 995
Aaton 5% Gadget CD 19
Action 1% Gazilkonairs a5
Sport % Golden 10 85
Adtion 6% Gone Fishin CD %
Action % Grand Siam Bridga || s
Agion Grea Naval Battles Vol I1CD 685
Verschiedenes  bes. musikalisch Guty 405
Salege 4% Guity CD 495
Stralegie % Hammex of the Gods 485
Spod % Hardball 4 k]
Siratigie % Hardball § 1295
Anwervder bes. FANatisch Hatrick! 895
Senuiation % Hemdail 2-Inéo The Hal of Words 1094
Abenizer o Hel CD 295
Apentsuer 6% Heroas of Might and Magic 11185
Simulation 8% Hawan 1196
Simuistion ™ Hi-Ocane 995
Vorschiedenas 1% High Saas Trater 65
Simuiation ™ Haliywood Piciures 895
Abentayer % HA. Giger Screensavar 495
Abantayer 4% Hugo 495
Sport 1T Hums Deutschiand 10
Sialege  quadratisch, prakisch, gut Irdama CO 194
Abentauer % Inordinats Desire 1
Compilation sehr gut Intaraciive Fly Fishing Schoal 1185
Strategee 16% I the 15t Degren 129
Simulation % Iron Assault CO 8%
Aberteuer % Iron Cross. 1%
Simulation ™ Isle of the Dead 2%
Samulation 8% Jagged Allince 8%
Compilation qut Jazz Jackrabbd 1084
Stategle L Jo Jat L]
Abenteuer % Jatsirka 4%
Stralage 5% Jeweis of tha Oracle 11185
Abardauar % Johnny Mnemanic ]
Action (1) Joysalt Classics 35
Sumlege % Jurgle: Stk 5%
Abarseuer a0y Jungle Strks CD 695
Smulaton 4% KA-50 Hokum 1195
Sport ™ Kingdom: The Far Reaches #95
Action 4% Kingdems of Germany 11194
Varschisgenes bes. vartuell Kingpin Arcade Spont Bowing 985
Sped 1% King's Quest VIl CO 129
Aetion w Kk & Pay 1254
Simulation 1] Krighis of Xantar CO 195
Action 5% Kotz mit dem Liniversum 196
Aberizuer % Kyrandia 300 195
Abeniauer T¥% L-Zone CD 395
Semsation Eon ] Labyrnth of Light 11194
Simulation B1% Lany 14 5
Action i Lagions 385
Simuiation 2% Linewars || 1485
Anwendes Des. rasani Litla Bug Adverture CO 145
Simulation B3% Liva Action Football CD 3%
Abentpuer % Lods Runner - The Lagend Retums 124
Strategie Té% Lotypop 1144
Action B0 Lovds of Madnight Die Ztadede 895
Action % Lords of the Feaim 12
Simuiation % Lost Eden 8%

Action %
Spodt %
Simulaton B
Verschiadenes Bi%
Action T5%
Verschiadenes 8%
Spod 0%
Action 6%
Compation ut
Apenieusr L
Aberecer 2%
Verschiedenes 6%
Anwender bes. fnesisch-harh
Simuation 80%
Verschindanes bes. poppig

6%
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Absnimues

Abantauer

Stratege 65%
Sport ™
Sport 6%
Sport %
Abenlever 6%
Abenteuer 8%
Stratege 5%
Abantayer 6%
Sport me
Simulation 3%
Simulation Be%
Arwender bes: schaung
Action T
Simulaticn %
Smulation %
Verschedenss %
Anwander  bes. reich an Kodem
Verschiedanes %
Achon %
Stratege %
Adtion Y
Verschiadenes A%
Action %%
Aberauar T2%
Achan 1%
Aberiguer k)
Abenieuer 7%
Compdabion w
Achon Té%
Action 6%
Simuation 5%
Abaneisr %
Srategia 0%
Sport 62%
Abenisyer %
Verschiedenas 8%
Abanteyer %
Amendar  bas. suBanisch
Abenieuer %
Abentpuer %
Sirategia 5%
Compliation super
Strategie 0%
Action M
Abenteuer %
Spon 6%
Action %
Acion BE%
Abenieuer 6%
Siriege 6%
Varschedenss %

=g -

Lost L]
Lothar Matthdus Super Soccer 1185
8%

Machiavelli the Prce %
Magic Carpet 2 1055
Magic Carpet CO 184
Manchestar United P L. Champions 1094
oo 1085
Master of Magic 1184
Mechwarmor 2 395
Manzoberranzan 1195
Maphisto Genjus 2.0 85
Matal Marines 3%
Matatech; Battledroma 295
Metaltech: Earthsiage 145
MGA Impression Pus/Lie 185
Mhicro Machines 2 895
Microsoft Scenes: 295
Milarria 1295
Mrage B85
Mssion Critical 1196
Mission Super | 0. 1196
Manopoly 1198
Multimadia Calabetty Pobar 1185
Music 0J 885
Mysiic Towers CD 1084
Nascar Racing 1294
Navy Strike W5
NBA Jam Toumament Edion 11195
NEAA Live 85 CD 5
NCAA 2 29
Need for Speed 185
Mectaris 9%
Mew Horizons 1095
NHL 36 185
NHL Hockey 85 CD 18
Noctrpols CO 1%
MNewastorm CO 125
Odell Down Uinder 1185
Oldtimer CO 128
(Oine Must Fall 2097 %5
Onine mih Jesis 5
Operation Body Counl W
Operation Crusader 124
Operation Eumpe ues
Outpost 1054
Overdrve 1095
Olzzies Kraatwitits- Zontnum 1054
Pane in the Park 1195
Panzer General 1185
Paparuzzi 595
Paws of Fury g5

PC-Hallys Around The W, Fight 4 11/34
PC-Rallys Around Tha W. Fight 5 11594

PGA Tour 36 1185
PGA Tour Golf 486 CD 1194
Phantasmagoria 1085
Picture Perlect Goft 1085
Pinb. Fant. Deluxe: Manis Tables COBS5
Pbiall lisions 1095
Pinball Musions CO 1085
Prrtall Word 1196

Pifall: The Mayan Adventurs 895

Planal Football 1004
Pole Position 196
Pawer il %5
Pawer Dive 2%
Pawer Gama Il ]
Pawartouse ]
Power-The Game k]
Prasmier Manager § 455
Primal Rags %]
Prisoner of ke %
Project X 108
Pro Pinbal 1186
Prototype 45
Paycho Pinball ¥
Pyrotachnica 1
COFap 10095
Quad Pack 2 %
Quantum Gate It The Varex 95
Quik The Thunder Rabtt 12
Qs 1255
Ranbow Kids Mérchanboch 3%
Fanbow Kids Farben 395
Rainbow Kids Comix 385
Falty Chamgicnships 39
ranSocos ]
ranTrainer CO 185
Rainbow Rascal 08
Raumschiff Erde CD 395
Ravenioh 2 Sione Prophat CO. 695
Rayman 186
Fabel § 1294
Rebel Assault I 1956
Fenegade 495
Retribution i}
Ratum o Ringword CD 18
Rise of the Rabots 105
Foad Warmior 156
oyl Flush 5
Rughy Word Cup 1995 FEd
Schachpaket 1184
Screamball 1085
Saa Lagands 1285
Sensible Workl of Soccer 1208
Saxy Memo-Nahauinahme CO 1004
Snanghat Graat Moments 9%
Shivers 1106
Sient Steel 995
Siverioad 9%
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Simon The Sarcerer i 55
Sim sl 1195
Sim Tower 895
Skaphaner 1185
Stam City 845
Slipsiream 5000 895
Soccer Superstan 395
Softare Antics 295
Spaca Fedarafion 295
Space Marnes 196
Space Cuesi 6 w95
Space Semuaicr 1184
Staingrad 495
Star Crusader 1184
Stardust 695
Star 1295
Star Trek The Next Generafion 895
Star Wars Screen Erteriginment 395
Stoel Panthars 1295
Starsoworid 5
Stonskeep 196
Stone Racers 35
Subtrade 1004
4%

co ]

Super Street Fighter Il Tubo CD 68§
Syslem 11/
Talsman 186
Tank Commender CD L]
Torminal Velociy %
TFX: Eurofighler 2000 1285
The Big Red Advanturs 485
The Bia Planat 2000 955
The Dasdals Encounter B85
The 196
The Fortress of Or. Radiaki 25
The Gokdires Engine 3%
The Hiddan Below CD 1
The Hev 196
The Incredible Machine 2 ¥
The Last Dynasty ]
The Machines 116
Tha Onon Conspiracy W
The Periect General i 995
The Pure Wargams B9
The Scoitish Open 985
The Sking Game &t Bighom 188
The Pyychotron CO 1054
1085

i ] 1186
Tims Gata: Knight's Chase 1106
Time Hunters 1084
Tom Long 1054
Torin's Passage 196
Tower 156
Train Engineer W5
Transport Tycoon T2
Transport Tycoon Deluxe 1285
Tricky Cuicy Games 8%
Truckng 195
Tuncan |l 196
Lilmate Backgammon 1088
Utimate Body Blows 185
Ukim, NFL CoachesChib Foofb, C0 1284
Lindsr 2 Kiling Moon C0 185
Universe 1254
Unnacessary Roughness 95 3
LS. Navy Fighiess CO 185
USS Ticondernga €0 B
Verhexta Stadl 105
Victary of Deleat 1294
Virtual Casino L]
Virtua Chess 1095
Virtual Pool 4%
Virtuoso CO 185
Vision 2 T
Voiigas 8%
Vysur CD 205
Wacky Whasis 285
Warcrat: Ores and Humans 188
Warlceds 1| Dehuse 195
Wariors %
Werewoll vs. Comancha 2.0 1188
Wetlarws 1288
Whaie's Voyage || 1085
Whizz 4%
Whoop 1%
Wid Biue Yonder CO 154
Wing Commander 3 CD ]
Wing Commandar Armada 1154
Wings of Glory CD 39
Winligh 1.0 1084
wipEout 116
WIS0 Sparbuch 3495 485
Wichaven 1185
Woll 9%
Woodn and ieSchaibie of Azimuth CD' 395
Workd Cup Goll CO 95
Woeds for Firts CD 1184
World War I 1084
Worms 1285
WIWF Wrestie Mania The Arcade Game 1196
Wyatt Eap's Oid West 485
Kargon CD 1084
XLom: Tamor from the Deap 695
Yenoball 29
Zaphyr 45
Zonked 0
Tacp 1%
Zool2 oM
Zom A%

Abentsuer %
Simulation To%
Simulation 2%
Action 5%
Spont 4%
Sport %
Sport %
Stratogm 5%
Verschedenes %
Stratege i
Abaniauer 8%
Simulaton %
Stratege 4%
Action i
Action 8%
Action 5%
Abantaver 8%
Amwencet  bes beeindnuckend
Stratege %
Verschiedenes ™
Aberieusr 5%
Spedt b
Smudation 1151
Achon 5%
Sport L
Sport s%
Verschiedanes 2%
Abenisuer %
Smuation 8%
Action T#%
Simulation 6%
Aberneuer %
Stratege B
Verschadenss %
Abantaysr 4%
Action 2%
Verscheedanos &%
Acction %
Action “n
Siratege %
Verschiadenes %
Action %
Abanteyer 45%
Stralege T
Siralege 2%
Spont 5%
Sport 3%
Abereusr 4%
Abenieger ™
Simudation B1%
Abenteosr 8%
Action s
Abentauer %
Abenisuer %
Sirategie 60%
Varschiedanes 5%
Strategie B
Simulation B5%
Adtion %
Smudation k]
Action %
Srategie A
Spod %
Sport Té%
Abenisuer Te%
Abantauer %
Spor Ba%
Simulation B%
Simulation 6%
Verschiadenes Bi%
Siratege %
Varschiadenas 1%
Siralege 5%
Sport %
Action 6%
Aberizoer ¥
Aoerieuer 8%
Aoerieuer 6%
Sport %
Strategis %
Strategis Ly
Spont BE%
Simusation 8%
Action 5%
Varschiedanes w5
Action 8%
Action 5%
Anwender bes. luftig
Action ™
Achon 5%
Simulation %
Sport e
Arwendsr es. hukrativ
Action 6%
Simulation Té
Abentauer 0%
Spot 5%
Amwencer  bes, sbgedroschen
Simulation Be%
Verschisdenas s
Sport %
Verschiedenes 4%
HActon 50%
Verschisdenes ']
Siralege %
Action k]
Siralege %
Stralege oy
Action %

£
3
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Schleswig-

zu diirfen!

Kapelle, bitte einen Tusch: Nicht
nur, daBl die JOKER-Partei in |

| endlich mal iiber die Hiirde hiipfte
| — man riB} sich auch formlich dar-
um, mit uns eine Koalition eingehen

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interessen
der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Noch-Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega-
litdt nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
des neuen Parteichefs Ossi Fontine mehr
zu halbwegs gesitteten Regeln und Ver-
héltnissen.

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBlen Vorschwebenden
Ghost. Fordert noch’'ne Pulle Schampus fiir
die aktuelle Siegesfeier — hicks! Die Inter-
essen der Zocker liegen uns naturgemif
mehr am Herzen als die der Hersteller, wir
sind tendenziell gesetzestreu und weder
chaotisch noch biirokratisch.

NIX IST FIX (NIF)

Auch bekannt als ,,Die Labileren” — eine
hochinteressante Gruppierung, die niemals
weill, was sie will. Ob es nun um Gesetzes-
treue geht, um Philosophie oder die Inter-
essen-Frage, stets bekommt man vom neu-
en Vorsitzenden Martin Maria Mélle-Mann
(mmmm) ein klares ,Najein oder was?”
zu horen.

LEGALE ANWENDER (LA)

In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra-
ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-
EN USER, wenden sich jedoch gleicher-
maben an Anwender wie an Hersteller. Ihr
groBtes Manko diirfte die etwas farblose
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-
rin Sabine Sauertopf sein...

MONEYMAKERS (MM)

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige,
junge Dynamiker unter der Schirmherrschaft
des Freiherrn Tanja Bravenleuth, immer fiir
eine Piratenjagd zu haben, sofern dabei Geld
zu verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivititen wickeln sie
hiibsch ordentlich ab.

GemiiB Eurem Votum (weit iiber die Hilf-

te der Einsender wollten die FREIEN
Kiipt'n Iglo und seinen Jungs den Bruder-
kuB. Jetzt miiBten schon alle Fischstidb-

chen reiBen. wenn uns der Durchbruch nicht
auch in den anderen Linderlallamenten

geldnge, was?!

Zur erfolgreichen Wahlkampftaktik wiire
anzumerken, daB Thr das Land in einer wah-
ren Anzeigenflut ertriinkt habt (59 Stiick),
wiihrend sich Plakate (47.000), Wahlge-
schenke (552) und Radiospots (3) durchaus
in den bisher gewohnten Grenzen hielten.
Vielleicht kénnte diese Strategie auch beim
anstehenden Urnengang in Baden-Wiirt-
temberg siiBe Friichte tragen? Nun, mehr
als drei oder vielleicht vier P'romille, ih,
Punkte vor dem Komma werden da wohl
im Augenblick nicht zu holen sein, aber an-
dererseits haben wir ja auch mit iiber zwo-
einhalb Millionen Mirkern geniigend zu
verprassen: Die 13.254 Mitglieder von
Ghosts gespenstischer Sippschaft 16hnten
brav ihre exorbitanten Beitrige von 77,-DM
pro Parteilaken, die Kostenriickerstattung
schlug mit 67.000 Méusen zu Buche, und
fiir die Beschaffung einer kleinen Import-
genehmigung fiir hochvoluminéses Ekto-
plasma zeigte sich die Vereinigung der
schottischen Wer-, Wie- und Waswaolfe er-
freulicherweise ganz unschottisch generos.
Jetzt sollt aber Thr wieder zeigen, was Ihr
koénnt — und zwar bei der Beantwortung un-
serer gewohnten Fragen:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein?

2) Wie viele Wahlkampfplakate wollt Thr
an den Bodesee nageln? Pro 1.000 Stiick
kosten sie 1.000 Mark.

3) Wie wiir’s mit ein paar kleinen Wer-
begeschenken fiir die Cleverles des Liind-
les? Kosten blofi 20 DM pro Stiick!

4) Wie schaut’s mit den Anzeigen im
Leonberger Anzeiger aus? Eine kommt
auf 4.000 DM.

5) Wie viele Radiospots wollt Thr pro-
duzieren lassen? Der Kostenpunkt liegt
hier bei 200.000 Mark das Stiick.

6) Welcher Geisterglidubige soll kiinftig
die holsteinische Fraktion unseres Cha-

Snchsenzutun

Was i nnmer hter auch vorgesch]agen wer-

ten, ve_rﬂittern dlgse_n Dmn-Rohswff .an un-
seren Parteien-Manager und lassen ihm freie
Hand beim Auswurf der Wahlergebnisse
aus dem Land der Hiuslebauer. Und sobald
dann der Miirz iiber die Republik zieht, zie-

hen wir auf dieser Seite wieder andere Sai-

ten auf — indem wir die Ergebnisse der kom-

menden Wahl veroffentlichen. Im Zocker-

Olymp werden dann hingegen all jene

offentlich angeprangert, die eine der fol-

genden Spenden aus den Spiel- und Klei-

derkammern des Verlags erhalten:

1 x Ishar Trilogy
3 x Joker-Shirt
3 x Ghost-Miitze

Die Chancen sind dabei ganz demokratisch
fiir jeden gleich: Alle sechs siiffigen Ant-
worten auf unsere siiffisanten sechs Fra-
gen miissen auf einer (mit leserlichem Ab-
sender verschonten) Prostkarte in unserem
Parteibiiro eingegangen sein. Es liegt gleich
hinter der Besenkammer im

Joker Verlag ¢ ,,PC-Parlament”
Bretonischer Ring 2 * D-85630 Grasbrunn

Wahlergebnis
Schleswig-Holstein

10/93.... 10/94 2/96
Wahlbeing”82.0%  65000» 72,0%
FU: Wi0.4%  AM8%8y 41,3%
LA: 86:3% 4BR5% W\ 40.0%
JOKE: NV 3.2% 8 5.1%
NIF: 438000 4.8% N 49%
PIR: 3 Q5% ) 3.3%
MM: 3% W 1.5%
Sonst.: " 3.6% 2’7% 3.9%

Kipt'n Iglo und seine FREIEN USER ge-
rieten in schwere See und mufiten sich
nach jemandem umschauen, der sie wie-
der in mehrheitsfahige Gewisser schleppt
— und der JOKER-Kutter war zur Stelle.
Darauf ein Schlemmerfilet Polonaise!
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sen Seiten mal wieder mit der Fantasy befassen — zumal da heute ein eher exotisches
Subgenre gewiirdigt werden soll: Tabletops.

v

DEMONWORLD

Vorab eine Warnung an Neulinge: Wie
alle Spicle dieser Art macht auch die Dii-
monenwelt von Hobby Products/Fanpro
erst dann so richtig Spall, wenn man sie

stilecht mit (miihsam zu bemalenden) Me-
tall- oder Plastikliguren heimsucht, Wer
die damit verbundenen Zusatzinvestitionen
scheut, mull mit den beiliegenden Papp-
chips vorliebnehmen. Die erste Methode
ist zeit- und kostenintensiv, der schnelle
Weg fiithrt hier jedoch
iiber ausgesprochen po-
pelige Counter.

Fiir Riigen dieser Art ist
aber spiiter noch genug
Zeit, kommen wir jetzt
erst mal zur Kriegshand-
werklichen Sache. Hier
gilt es niimlich, Kleine,
groBle oder gar nesige Ar-
meen aulzustellen. mit de-
nen man seinem Kontra-
henten strategisch-taktisch
aul” den Pelz riickt. Der
Wohnzimmertisch (besser
noch der gesamte Fullbo-
den) verwandelt sich da-

bei in das Schlachtfeld einer eigens ent-
wickelten Welt, in der sich vorzugsweise
Osthiche Orks, westliche Menschen sowie
Eishexen und Tierwesen aus dem hohen
Norden herumtreiben. Das eigentliche Re-
gelwerk befafit sich jedoch nur sehr am
Rande mit diesem Szenario, statt dessen ist
aul knapp 140 Seiten von Fern- und Nih-
kiimpfen, Sonderfiguren, Befehlshabern,
Geliindeformen. Schlachtformationen und
tausend anderen komplizierten Dingen die
Rede. Aut Anhieb mag sich hier also nur
der echte Tabletopper zurechtfinden, doch
haben sich die Hersteller lobenswerter-
weise die Miihe gemacht, fundierte Regeln
Itir Einsteiger, Fortgeschrittene und Ex-
perten zurechtzufeilen. Was freilich wenig
daran dndert, dall Otto Normalzocker auch
an den Anfiinger-Gesetzen zuniichst tiich-
tig zu knabbern hat — aber das liegt wohl
in der Natur der Sache. ..

Vom Uberbau zum Unterbau: Er besteht
aus vier grolfformatigen Bogen aus Lip-
pisch  diinner  Pappe
(bzw. dickem Papier).
die zusammengelegt ein
Areal von etwa 80 x 120
cm bedecken. Je nach
Laune darl man daftr
die riickseitig neutral-
weiben oder die vorder-
seitig mit Landschalt be-
druckien  Wabenfelder
verwenden, wobei letz-
tere natiirlich jede Men-
ge taktische  Auswir-
Kungen zeitigen. Klar.
von einem Hiigel herun-
ter schiefit sich’s halt
besser als umgekehrt.
Missionen oder feste |
Aufstellungen kennt das
Game nicht, vielmehr ist
jede Einheit genrety-
pisch mit einem be-
stimmiten Punktwert ver-
sehen. Fiir seine Trup-

\
\
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| diirfig bedruckte Pappkameraden!

| ARMEEN - ORKS,

g

—
=1

2.000 Punkte in relativ beliebiger
Zusammenstellung verbraten.

Soweit geht die Sache also in Ord-
nung, aber die teils schon erwiihn-
te Ausstattung der ausgesprochen
diirftigen Art darf hier selbst dann
nicht ungegeilielt bleiben, wenn
vergleichbare Konkurrenztitel auch
nicht viel edler daherkommen.
Nein, fiir 65 Miirker kann man ein-
fach mehr erwarten als nur not-

DEMONWORLD

IMPERIUM &
ISTHAK

Diese drei Quellenbiicher holen auf

Je etwa 50 Seiten nach, was das eigentli-
che Demonworld-Game versiiumt: eine
niihere Beschreibung der diversen Vil-
kerschaften samt Landkarte, Geschichte,

Kultur und dem hier besonders wichtigen
Militir. Die Orks etwa verliigen {iber cine
spezielle. schamanistische Magie und diir-
fen auch besondere Einheiten wie Troll-
garden, Wolfsreiter oder Minotauren be-
fehligen. Dabei ist freilich hiufig die ge-
naue  Stammeszugehorigkeit  der
Priigelknaben zu beachten, denn nicht je-
dem Clan sind alle Sondertruppen zu-
giinglich. Abgerundet von berithmten Hel-
den und besonderen Gegenstiinden (wehe,
wenn Harruk Eisensteily mit der Dra-
chenklinge des Weges kommt!) verendet
der Band, weshalb wir stracks zum Im-
perium der Menschen iiberleiten — das
sich geographisch gesehen als Nachbar
und daher natiirlicher Widersacher der
Orks betrachten darf.

In identischer Aufmachung werden hier
die diversen Provinzen des Reichsgebie-

L

‘J

\[ C_“’n '_fl (_1[ -f\‘ r/

les abgehandelt. um dann beim Kommil}
zu landen. Neben den gewdhnlichen Arm-
brustschiitzen, Pikenieren oder Lanzen-
reitern sind auch wieder Spezialabteilun-

gen wie Druidenzirkel und Kampfstier-
herden erhiiltlich; insgesamt liegt die Be-
tonung jedoch mehr aul Walfen und Aus-
ristung. Einzelpersonlichkeiten, Zauberei
und Extra-ltems gibt es ebenfalls, und
wem die tumben Orks als Gegner zu lang-
weilig werden. der darl ersatzweise gegen
Diimonen. Untote und andere Seltsams aus
dem nordlichen Isthak fechten. Diese
brandneue Materialsammlung kennt si-
cherlich  besonders  phantasievolle
Haudrauls und bietet auch Sonderregeln
fiir den Kampf in Schnee und Eis. folgt an-
sonsten aber den Strukturen der beiden
Vorgiinger.

DIES UND DAS

Zum guten Schlufy bleiben erstens noch
diec Demonworld-Zinnfiguren zu ecr-
wiihnen, die es sauber sortiert nach Orks,
Isthakern oder Imperialen in unterschied-
lich groBen Packungen samt Standfiien
7u kaufen gibt — alles in allem sind wohl
schon weilt tiber 100 Packs im Handel.
Zweitens sollte sich der geneigte Fan mog-
lichst auch noch die beiden alternativen
Kartensets zulegen. damit er nicht immer
aul demselben . Brett” mit denselben
Gelindemerkmalen Kimpfen mufl bzw.
den alten Sandkasten fiir umfangreichere
Armeen vergroBBern kann.

7 Joker Verlag
d »Blackout™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

DEMONWORLD

2 Spielregeln 76%
5 Spielmaterial: 48%
/ Spielreiz: 13%

Besonderes: Die Regeln sind
grundséitzlich auch fiir Kimp-
fe aus dem DSA-Universum
verwendbar — ein entspre-

chendes Kapitel klirt die Ein-

zelheiten.

2 l;- Ohne Umschweife zum gemiitli-
';;’.'f' ; chen Teil des Abends: Wer uns aul
, V¢ einem Postkiirtchen sagen kann,
AVl _ wie die deutsche Uberset-
AT P zung von . Tabletop™

. [ SCHUSS UND
I " scHLUSS

lautet, der hat beste Aussichten, einen Teil der
Rezensionsexemplare abzugreifen, die wir wie
immer unter unseren Lesern verlosen. Letztes
Mal hatten alle ..CityTech™-Antworten eine
Chance — wer sie nutzen konnte, verriit ¢in
Blick in den Zocker-Olymp. Diesmal verraten
wir noch unsere Adresse, und dann ist Schiul.

Aber nur bis Miirz! (jn)

Schwierigkeit: Variabel
Preise: Demonworld ca. 65—
DM; Armeenbinde 25,—- DM
bis 30,— DM; Zinnminiaturen
10,— DM bis 30,— DM: Land-
karten: ca. 25,— DM
Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416
40674 Erkrath
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Im Klartext: Wer hier mit seinem Werk der staunenden Offentlichkeit vor-
. . gestellt wird, muf sich nicht mit der Ehre begniigen, denn auf alle Fille
2N 11N nomine gibt’s noch eine feine Shareware-CD als kleines Dankeschtn — und fiir
S .A.T. A. N.I. S das Bild des Monats sogar ein tolles Vollpreisspiel der aktuellen Kollek-
tion! Um in die engere Wahl zu kommen, mufl Euver Gemiilde nur SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGEMACHT sein. was Thr uns bitte schrift-
lich bestitigt. Dafiir sind wir grundsitzlich fiir alle Stilrichtungen offen.
So sind uns gepixelte Bilder auf Diskette ebenso willkommen wie gemalte
bzw. gezeichnete auf (allerdings unbedingt unliniertem!) Papier. Steckt
Euer Schaffen also noch heute in einen Umschlag, legt ein Schreiben mit
Angaben zur Person (Alter etc.)
und dem verwendeten Hand-
{] werkszeug, cinem lesbaren Ab- |
sender sowie RUCKPORTO bei,
und ab geht die Post an den...

Diese vampirise Schinheit entfloBl Blei-

stift, Scanner und ,,Picture Publisher”

des 18jihrigen Wolfgang Weiden aus

Fiirstenau. Damit er zukiinftig nicht nur < .
hiibsche Frauen erobern kann, gibt’s '

fiir die professionelle Arbeit den Preis

des Monats: ,,Caesar I1”,

Der stolze Chopper kommt aus der
Pentium-Garage von Markus Badsti-
ber aus Filderstadt, wo er mit ,,Pav-
ray” und ,,Adobe Photoshop” in 19
Stunden zusammengeschraubt wurde.

Torsten Klamt aus Dresde
ist ein Genie. Und als solche
hat er mit einem Bleistift au

schwarzem Blaupier eine
Kollegen portriitiert, ndm
lich den ollen Einstein.

Diese Impression einer Zelle hat der
MECASTOR ‘)" 15jahrige Stefan Giinther aus dem Knast...
LRl n6, aus Eilenburg in zweitiigiger Arbeit an
einem 486 DX2 mit dem,,Raytracer fiir
Windows” entworfen. So gemiitlich kann’s
im Gefiingnis sein, Herr Graf!

-
R W ot e S semary b
L

_ .. Nl Der 18jiihrige Sternenkrieger Matthias Egenolf aus Sulzbach hat schon

DER ULTIMATIVE FAHRSPASS AM PC | mal das Plakat fiir den niichsten ,.Star Wars”-Streifen mit ,,DPaint 2"

auf seinem 486 DX2 entworfen. Nach zwei Wochen Arbeit war die Macht
nun mit ihm!

PL-JOKER
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Nr. 800001
Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-
Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, abge- \
drehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem ?
mehr!

Ehemals fiir kultige 49,—- DM, jetzt nur noch

S

[~ TELEFONKARTE 6 DM

Die

\ .

;
Lﬁ"

Nr. 900007
Joker-Telefonkarte: Von
diesen Karten mit Einhei-
ten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugend-
stilmotiv gibt es garantiert
nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betriigt ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM
pro Karte

Nr. 300001 (Jahrgang 93)
Nr. 300002 (Jahrgang 94)
DAS SAMMLER-ANGE-
BOT: der komplette PC
Joker Jahrgang 93 oder 94
mitsamt einem schicken
Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

(ALAT \.I‘Jl Winr
N, YWinuL

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
streng limitierter Auflage gibt’s das R
lenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage” sai
Komplettlisung des beliebten Compute
spiels. Und zwar vom Autor handsignier
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die Disk-
Sticker im exklusiven PC Joker-Design! Holt Euch
die coolen Teile mit dem linierten Schriftfeld, dem
praktischen ,,Druck ums Eck” und dem liebens-
werten Ghost!

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht Stiick)

Joker-Biicher — Die gréBten Hits aus bei- Nr. 60001

den Joker-Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: Inhaltlich aktuali-
siert und mit vielen neuen Farbfotos,
einem handsignierten Vorwort von
Michael und auf Wunsch einer personli-
chen Widmung Eures Lieblings-Redak-
teurs!

Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf 5
nur wenig Geist hat, kann jetzt einen SSS8
auf dem Kopf haben: Das exklusive, 5
sommer- und wintertaugliche Kiippi mit unserem exklusi-
ven, sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

In Rot oder Weil} fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro
Kopfschmuck

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 500002 ;
Mousepads — Wer dem Joker schon
immer mal iibers Maul fahren woll-
o te, wird mit unserer exklusiven

Bo?:g'n-y Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig

bedruckte Zierde fiir jeden Compu- |

tertisch, ein Vergniigen fiir jeden
Digi-Nager! !

Fiir gut abgerollte DM 15,- :

Crums HoLsnecx's

Sound Factory — Hier und nur hier gibt es die neueste Scheibe des Soundmagiers Chris
Hiilsbeck in von ihm persénlich signierter Sonderauflage — mit 15 Musikstiicken, PC-
Jukebox, 100 MB an Sounds und Samples in den giingigsten Formaten sowie dem
Musik-Editor ,,Easy Trax"

Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser schicke
Sammelordner wurde exklusiv fiir
{ den PC Joker designt. Er besteht
| aus stabilem Spezialkarton, ist
standfest und rundum farbig
bedruckt, faft mehr als einen
Jahrgang und hat ein praktisches
Griffloch. Einfach klasse, das Teil!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche

DM 15,-

Nr. 200000 / Nr.400000
Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind
wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Strate-
gie” und ,,Adventures” bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Lisungshil-
fen. Dasselbe in Konsole gilt fiir
»Megablast”, wo zudem die gesamte
Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nar noch 6,- DM
pro Heft



Nr. 300000

Joker-Sammlung — Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver-
kauft sind:

Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
schon Hichstpreise am Sammiermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Nr. 100000

Horizonterweiterung - Wer mal
iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen, was
der Amiga an Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht bloB den ,,Amiga
Joker* aufzuschlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft

_ [k

| supEn sTeey

FIGHTER 1} TURBO \‘Q
L% e mrn ol e

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker - Rundum En-
tertainment von der CD sowie auf
Wunsch eine geniale ,,Beilagschei-
be* voller Demos, Sounds und
Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit
CD und nur DM 7,- ohne CD

Ich bezahle @ per Nachnahme
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Nr 910000

Joker Hit Collection:
Die Vollversion eines
Mega-Spiels auf PC
CD-ROM mit Anlei-
tung, Komplettlosung,

Test etc. bietet Spiel-

spal total!
Fiir
19,80 DM
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@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
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Nr. 390000

PC Joker-Total-CD — Die rrrandvolle
Beilag-Scheibe mit aktuellen, spielba-
ren Demos, heifler Shareware, coolen
Patches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

Multimedia-Beilag-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben und
doch nicht auf das gute Stiick ver-
zichten wollen.

Fiir unverzichtbare

12, DM pro CD

i

@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:
Artikelnr.

100000 Amiga Joker

Artikelbezeichnung

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Ausgabe. Grobe. Farbe

O Oz o2 11792 C112/92

0193 [d2/93

J3/93  [14/93

(J15/93

O7/93 993 10793 [J11/93

Oi12/93 Oli9a 294 [03/94 [4/94

O 594 [7/94

0J994 11094 111794 [112/94 [11/95

(12795 [13/95

(14/95

CIss 995 11095 C111/95

O12/95 1796

| OJ2/96

Sonderheft

[(IStrategie

] Adventures

PC Joker

11793

O] 3/93 [J4/93

O 6/93 [ 893 [J9/93 [10/93

O1193 O12/93 O194 294  [13/94

494 [6/94

894 [994 [O10/94 1194 112794 [J1/95

£12/95

(J3/95 [18/95

(19/95

01095 O11/95 [112/95 [J1/96

300001 Sammler-Angebot

[CJAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner

Name 300002 Sammler-Angebot

[CJAlle PC Joker Hefte von 1994 & Sammelordner

390000 PC Joker Total-CD

CJ12/95 11796

400000 Megablast

0192 [4/93

C1o4 O2/94 394 [4/94

StraBe/Hausnr, 500002 Mousepads

[CJStiick

50003 Whale's Voyage Rollenspielb., [JStiick

60001 Ghost-Miitze

PLZ/Ort

Clrot

[JweiB

600000 Multimedia Joker

£189s  010/95

(112195 [J2/96

660000

Multimedia Joker + CD)

0695 805 11095 [112/95 [J2/96

Datum/Unterschrift 670000 Beilag-CD

Cle9s 895 [O1095 CJ12/95 [12/96

70000 Sound Factory

[CIStiick

70002 Joker-Biicher

CJAmiga Joker Hits

CJPC Joker Hits

800001 Joker-CD

[IStiick

900006 Disksticker

[JBogen 4 8 Stiick

900007

Joker-Telefonkarten

CStiick

900008
910000

Sammelordner

Joker Hit Collection

[JStiick

O12/95

Einfach cinsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 - 85630 GRASBRUNN
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLFEQB“POSTKART‘E MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT 'S NATURLICH AUCH!
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Das Magazin, auf das eine

ganze Branche gewartet hat !

I

I

I @ =

I nsider

AGAZIN DER COMPUTER-, LINL

N

FIELINDUSTHIE

Gegen
Gewerbenachweis
gratis!

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland wund fir |
Deutschland: Jeden Monat die |
wichtigsten News und Infos von
Insidern fir Insider! Im Heft fin- }
den Sie internationale Charts, |
die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Te-
lefonnummern aller wichtigen
Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das
Neueste aus den Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hintergrundberichte
und natdrlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich Uber Branchen-
Interna zu informieren und sich selbst zu prasentieren, um Partner
oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel. 04221/120004,
Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Unterlagen sowie — gegen Ge-
werbenachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

M8 ABO-COUPON

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichikiindigung au-
tomatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der
Preis betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich méchte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.:

PLZ / Wohnort

Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift

Bankleitzahl:
o b L v
1) mf I
per Vorauskasse: &T Gru:unn wi:lmuf:nm i

Zur Wahrung der Frist gendg! die rechtzaitige Absen-
dung des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme
des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Scheck oder Bargeld liegtbei: O

nach Rechnungserhaltdurch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 2. Unterschrift

IMPRESSUM

Herausgeber
Michael Labiner
(verantw,)

Chefredaktion
Joachim Nettelbeck (jn)
Richard Léwenstein (rl)

Textchef
Oskar Dzierzynski (od)

Leitende Bildredaktion
Manfred Duy

Redaktion

Ole Albers (ole)
Manfred Duy (md)
Brigitta Labiner (bl)
Richard Léwenstein (rl)
Max Magenauer (mm)
Joachim Nettelbeck (jn)
Steffen Schamberger (st)
Waltraud Schmidt(ws)
Martin Schnelle (mash)
Michael Schnelle (mic)
Markus Ziegler (mz)

Redaktionsassistenz
Dorothea v. Pronay
Christine Rothmeier

Joker Shop
Petra Laubenberger

Abo-Verwaltung
Petra Laubenberger

Vertrieb

Verlagsunion, 65203
Wiesbaden fiir Inland (Grof3-,
Einzel- und
Bahnhofsbuchhandel),
Osterreich, Schweiz, Italien,
Niederlande und Griechenland

Aktuelle Auflage IT1/95
Verbreitung: 128.715

Erscheinungsweise

PC JOKER erscheint 10 x
jdhrlich, zum jeweils
vorletzten Freitag des
Vormonats.

Doppelausgaben, 5/6 und 7/8

Abonnement
Jahrespreis (10 Ausgaben):PC
Joker DM 63—/ Ausland: DM 75—,
PC Joker Total(mit CD)DM 130~/
Ausland:145,-.Bestellungen
bitte iiber die Verlagsanschrift.
Das Abonnement gilt fir
mindestens ein Jahr. Es
verlingert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, falls es nicht
Eekﬂndigl wird (jederzeit zum
nde des ezugsjahres
moglich). Einzahlungskonto:
Postgiro‘mnt Miinchen, Kto.Nr.
444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte
Manuskripte, Listings und Bau-
anleitungen werden gerne von

der ction | nen. Sie
miissen frei m Dritter
sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Verdffent-
mufl das angegeben werden,
Mit der Einsendung gibt der

.

Layout
Prolit Studio GmbH

Hlustration
Werner Regnet

Fotografie

Manfred Duy
Richard Lowenstein
Steffen Schamberger

Comic
Werner Regnet

Titel
Attic

Anzeigenverkauf
Carsten Borgmeier
Tel.; 04221/120004
Fax: 04221/17789

Anzeigenverwaltung
Dorothea v. Pronay
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung
Brigitta Labiner

Reproduktion, Satz
Prolit Studio GmbH

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Druck und
Gesamtherstellung
Druckerei Gerstmayer
A-3105 St. Polten

Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den Publi-
kationen des Joker Verlags.
Honorar nach Vereinbarung.
Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine
Haflunﬁ iibernommen. Der
Verlag behiilt sich das Recht
vor, Einsendungen im Falle
einer Verdffentlichung ohne
Angabe von Griinden zu
kiirzen oder nach eigenem
Gutdiinken zu veriindern.

Urheberrecht
Alle in PC JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich
%eschi.ltzt. Alle Rechte, auch
bersetzungen vorbehalten.
Reproduktionen jeder Art
(Fotokopien, Microfilm oder
Erfassung in Datenverarbeitungs-
anlagen usw,) bediirfen der
schriftlichen Genehmigung de
Verlages. :

Verlag und Redaktion

Joker Verlag, Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion: (089) 463823
oder 4605822

Hotline jeden Mittwoch
zwischen 16.00 und 19.00 Uhr
unter den Nummern der
Redaktion.

Telefax: (089) 4604977
Compuserve:100332,322

Internet:100332.322@




- N0 o I e N0 o 0 -caner- N0 -cper- I o N cpsers- I o 0 o JIC o I o 0 -cuser- I cpsers- N0 -caers- JIC coueers- U -cpser- JIC o L oy

KLEINANZEIGEN

10 e JIC o JIC om0 cuer U casrs JIC o 10 ~ous- 0 o 0 o 0 cuges JIC o 10 cpuer- JIC cpmee JIC pagr- I cpmr !

Biete' Hardware

Verk. 286, 16 MHz, 1 MB
RAM, 40 MB HD, VGA-
Farbmonitor, Standard-Tasta-
tur, Microsoft-Mouse, 3,5"- +
5,25"-Laufwerk,

VB 300,- DM.

Tel.: 03361/50108

Montag - Freitag, 9 - 18 Uhr

4 x 1 MB Simm fiir 150 DM;
PS2-Module: 4/16 MB fiir
160/670 DM mit Parity, CPU
486 2/66 firr 140 DM, PC-
Zeitschriften aus den Jahren
92 bis 95 zu verkaufen.

Tel.: 08431/45423,

nach Michael fragen.

Verkaufe Pentium 90 MHz,
256 KB Cache, 8 MB RAM,
1 MB SVGA, 540 MB HDD,
3,57 FDD, Big Tower, fiir
1700 DM.

Thomas,

Tel. 02941/24326, ab 17 Uhr

Verkaufe 486 DX2/66 Tower,
8§ MB RAM, 320 MB HD,
2x-Speed-CD-ROM, 3,5 LW,
Trident-VLB-Grafikkarte 1
MB, Spiele wie: Bioforge,
Sternenschweif, WC 3 und
viele mehr + Monitor 14 Zoll,
2100 DM.

Tel.: 06395/1773

Verkaufe 4fach CD-ROM fiir
244 DM, Simm 4 MB 70ns
fiir 234 DM, 3-Tasten-Maus
von Primax fiir 24 DM, drei
Meter langes Druckerkabel
fiir 14 DM: Vorkasse + 6 DM,
Nachnahme + 16 DM.

Tobias Hiltl,

Andechser Str. 8,

92260 Ammerthal,

Tel.: 09628/8459

Verkaufe Commodore-Mo-
dem extern, 2400 bps inkl.
Software, Kabel und Ver-
packung (unbenutzt) 30,- DM.
Tel.: 0231/485921

Verkaufe ATI Mach 64 Gra-
fikkarte mit 2 MB RAM,
Neupreis 329,- DM, Ver-
kaufspreis 240,- DM VHB.
Karte ist erst drei Monate alt.
Ruft an unter:

Tel.: 02874/4096

486 DX2/66, 8 MB, 540
MB HD, Zweifach-CD-ROM,
Mouse + Tastatur, 14”-
SVGA-Monitor, | MB-SVGA
Grafikkarte, 3,57 LW und
Soundblaster 16. Big Tower:
Windows 3.11 + DOS 6.22 +
0S/2. 1600 DM.

Tel.: 06243/6441

Verkaufe Grafikkarte Cirrus
Logic 1 MB fiir 100 DM.
Tel.: 05571/5111

Biete Software

PC-Adventures: Phantasma-
goria (e) DM 45,00, Space
Quest VI(d) DM 40,- beide
CD, ferner Space Quest V
(e), Beneath a Steel Sky, Day
of the Tentacle, Hand of Fate
(alle d), Disk, je DM 30,00.
Tel.: 02233/2115

Verkaufe giinstig PC-Games:
Command & Conquer CD fiir
45,- DM, Ascendancy CD fiir
42,- DM. Kein Tausch! Nur
am Wochenende bei Marcus
Tel.: 07236/8623

PC-Spiele: Command &
Conquer CD, Alone in the
Dark 3 CD, Wing Comman-
der 3 CD je 65 DM, King's
Quest VI CD 20 DM, 2 Fast
4 You CD 20 DM, diverse
Demos/Shareware je 1,50 DM.
Tel.: 06103/929951

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt drei Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen!

Nur anfordern!

B. Kragert, Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe CD-Software fiir
den PC: Hollywood Pictures
fiir 45,- DM.

Tel.: 07751/3507

PC-Spiele zu verkaufen, z.B.
NBA Live 95 CD 40,- DM,
Nascar Racing 30,- DM,
Pizza Connection D. 25,- DM,
Sim Tower 40,— DM, Simon
the Sorcerer CD 25.- DM
und andere bis 40,- DM.

Jens Biallas, Seydlitzstr. 4,
47198 Duisburg

PC-Software CD-ROM/Disk.
Anfragen:

Thursa Franz, Postfach 520,
A-1100 Wien

Uber 50 Spiele, z.B. Syndi-
cate, System Shock, Traders,
Planets Edge, Centipede,
Savage, Zak McKracken +
Rock ‘n’ Roll + Materbl. u.a.
auf Disk. Whale’s Voyage,
Eye of the Storm, Fuflball; CD.
Tel.: 02661/40338

Verkaufe komplett deutsche
Originale. CD: Crusade, Ascen-
dancy, Stronghold je DM 40,-
Disk: Frontier: Elite DM 30,-.
Plus 5,- DM Porto.

Tel.: 0531/67661

Verkaufe Stark Trek: A Fi-
nal Unity 45 DM, Wetlands
45 DM, Chewy Esc from
F5 50 DM, Dungeon Keeper
65 DM.

Tel.: 02941/24326 ab 17 Uhr

Verkaufe/tausche Stark Trek:
A Final Unity (60), Com-
mand and Conquer (55), Re-
bel Assault 2 (60), Gabriel
Knight (25), Hand of Fate
(20).

Tel.: 07731/72382 ab 17 Uhr
(Markus) VHB

Transport  Tycoon (30),
King's Quest 7 (30), Theme
Park (30), Kyrandia 3 (40),

alles CD! Disk: Sim City
2000, Kyrandia 2, King's
Quest 6, Star Trek, Civiliza-
tion (je 20), Preise VB!

Tel.: 08141/23430 ab 14 Uhr

Tausche: 3,5- oder CD-ROM-
Rollenspiele + Wirtschafts-
sims. Biete z.B.: Bundesliga
Manager Hattrick, Coloniza-
tion, Columbus, Heimdall 1,
Pools of Radiance, Ishar 2,
Heroquest, Prophecy of the
Shadow usw.

Tel.: 0211/721937

PC-Software CD-ROM/Disk.
Anfragen:

Thursa Franz, Postfach 520,
A-1100 Wien

CD-ROM: Bioforge, Across
the Rhine, Battle Isle 3,
Apache Longbow, Skunny
Kart, Aces of the Deep,
FIFA Soccer, SWOTL.
Tausch moglich.

Tel/Fax: 09922/60224 ab 18 Uhr

Verkaufe Originale CD-
ROM: Kyrandia 3, Simon the
Sorcerer 2, Flight of the
Amazon Queen, Temptation
je 40,— DM, Simon the Sorce-
rer 1, FIFA Soccer, Beneath
a Steel Sky je 20,— DM.

Tel.: 02351/380106

System Shock 20 DM, Ma-
ster of Magic 20 DM, Crus-
ader 30 DM, Warcraft II
30 DM: alle CDs u. KD.
Tel.: 03301/55225

Biete fiir PC: Wizardry 6 + 7
CD 45,—, Ultima 6 + 7, Un-
derworld 1 + 2, Sam + Max,
Indy 4, Ravenloft, Al-Qadim,
Might & Magic 3 + 4 + 5, Litl
Divil, Lemmings 1 + More,
Kyrandia 2, Buck Rogers 1 +2,
Comanche, Dark Sun je
35,- DM.

Tel.: 02327/73161
PC-Originale + Nachn. Stck.
50,— oder Tausch, z.B. X-Wing,
Battle Isle 2, Shadow Caster,
Flight Unlimited, Zeppelin,

i
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Aus einem schwarzen Ring von ‘ rl,l Wir Frauen Afrikas, Asiens und
Blut, SchweiB und Trénen Wl Lateinamerikas hacken die Erde,
gestalten Frauen eine hellere, {8 pflanzen und séen, ernten und
lebensfreundlichere Welt. Das ||
Weiblichkeitssymbol als Zeichen | "h_ Walder und Savannen retten!
der Hoffnung: Eine menschlichere | Wenn Ihr uns Brot gebt: Bera-
Erde erwéchst aus einem Kreuz. !'\\! tung, Kredite, Rechtsschutz und
Frauen rufen: Nehmt unsere {” Ausbildung. Wer, wenn nicht wir
Forderungen ernst! Verlacht'' ' gebarenden, erziehenden, pfle-
uns nicht! Die Kriege ' genden und ernahrenden Frauen
der Manner werden die sollte die Welt gestalten?
Welt nicht retten.
An uns Frauen liegt es, ob die
Frde unsere Kinder wird
ernahren konnen. Wenn Ihr uns
helft, daB sie am Leben bleiben.

500 500-500
(BLZ 370 100 50) ‘v

Postfach 10 11 42
70010 Stuttgart '&‘&
Postbank Kdln W

Sie konnen auch mit
VISA- oder EUROCARD spenden!

Spendenkonto 500 500 500 bei Evang. Darlehnsgenossenschaft
Kiel (BLZ 210 602 37)

Buchen Sie von meiner [ EUROCARD | MasterCard
O wisa-karte

Kreditkarten-Nummmer L1 1 1 | | | | | | |

Karte gultig bis T ——
als Spende fur

BROT FUR DIE WELT DM S
Unterschrift
Name [Vormame
Stralle /Haus-Nr.

PLZ [Wohnort

Datum

Gemne senden wir lhnen eine Spendenbestatigung innerhalb 4-6
Wochen zur Vorlage beim Finanzamt.

Spendenbestatigung O va

Ol wein %&

Postfach 101142, 70010 Stuttgart

©

Mega Race, Hurra Deutsch-
land, PGA Tour Golf, Gunship
2000 + Miss., FS 5 Sce-
nerys u.v.a.

Tel.: 02822/52415 ab 16 Uhr

CD-ROM: Shivers e., Talisman,
Riddle of Master Lu e. je 40 DM,
kein Tausch, Jewel of Oracle
dt. 40 DM.

Tel.: 02064/55837 abends

Verkaufe WC 1 +2 CD 20 DM,
Rebel Assault CD 40 DM,
Star Trek 25th Anniversary
20 DM, WC-Armada Disk
15 DM, Star Trek Judgment
Rites Disk 20 DM, Ascen-
dancy CD 55 DM sowie div.
Shareware auf CD. Originale.
Olaf Schotte, Nordring 13,
33378 Rh.-Wiedenbriick

FX-Fighter 50,-, Combat Air
Patrol 25,—, 7th Guest 15—,
International Tennis Open
45,~, Doublespeed CD-ROM,
| Jahr alt, von Mitsumi 70,-.
Tel.: 0661/606964.

PS: Battle Isle 3 60,—, NBA
Live ‘95 60,-.

Verkaufe BleifuB 40,—, Rebel
Assault 20,—, System Shock
20,~, Witehaven 60,—, Cyber-
mage 70,—, Psycho Pinball
50,-, Phantasmagoria (engl.)
70,~, The 11th Hour 80,—,
Tekwar 70,-, alles CD-ROMs.
Ruft an unter: 02874/4096

Verkaufe PC-Originale CD:
Panzer General fiir 45.— DM,
Dune IT CD fiir 25,— DM u.
UFO Disk fiir 20— DM +
Versand u. Porto.

Tel.: 06241/74726

WAHNSINN! Verkaufe fiir
je 10,— (+ 10,— DM Porto):
Gunship 2000, Strike Squad,
Star Legions, Battle Hawks
1942, Secret Weapons of
the Luftwaffe, Worlds of
Legend, Silent Service II,
Comanche, Comanche Data;
Goal, F-15 Strike Eagle 11, Jet
Fighter II, Ishar, Loom, Indi-
ana Jones III, Spaceward,
Veil of Darkness u. v. a Su-
che auch PC-Spiele.

Tel./Fax: 0711/7970285

ab 20 Uhr

Verkaufe/tausche: Alone in

the Dark I (30,-): Legend of
Kyrandia 3 (45,~); Simon the
Sorcerer (30,-); King’s Quest 7
(50,-), alle DV u. CD. Suche
Adventure und Tuneland;
Tel.: 035843/20238

ab 18 Uhr

Verkaufe/tausche PC-Ori-
ginale: Soccer Superstars,
Ecstatica, Rise of the Robots,
Dawn Patrol, Arcade Pool,
Rebel Assault, NBA Live 95,
Alone in the Dark 3, ran Soc-
cer, Cyber Puck, Command
& Conquer, Sensible World
of Soccer. Suche: BleifuB,
Monopoly, NHL Hockey 96,
Ascendancy, Caesar II.

Tel./Fax:09632/1502 (Robert)

Verkaufe fiir PC CD-ROM:
Ascendancy, Magic Carpet 2,
Warcraft 2, Need for Speed,
FIFA 96, Battle Isle 3, Simon
the Sorcerer II, Micro Machi-
nes 2. PC Disk: Bundesliga
Manager Professional, Bun-
desliga Manager Hattrick,
Eishockey Manager, Burn-
time, Pizza Connection, Zep-
pelin. Preise nach Absprache.
Tel.: 06221/801344

Suche Software

Ich suche fiir meinen PC die
Spiele Waxworks, Indy 3,
Indy 4, Lemmings 2, Oh no!
More Lemmings, X-Mas
Lemmings und The Lost
Vikings (alles Disk).

Tel.: 03448/2475 ab 18. Uhr

Kaufe CD-ROM-Spiele aller
Art wie z.B. FIFA Soccer ‘96,
WC 4, BleifuB, The Dig, Pri-
soner of Ice, NHL ‘96, Voll-
gas, Need for Speed, Formula
One GP 2, Riddle of Master
Lu, Civ Net etc. Gute Preise.
Tel.: 06405/1666

Kaufe Strategie, Sport, Ma-
nagement und Autorennen
auf CD, auch Compilations.
M. MeibBner, Sputnikstr. 19,
39118 Magdeburg

Suche das éltere Spiel Drakk-
hen von Infogrames.

W. Hesse, Berlinerstr. 42,
40880 Ratingen,

Tel.: 02102/490227
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Tausche: 3,5"- oder CD-ROM-
Rollenspiele + Wirtschaft-
sims. Biete z.B.: Bundesliga
Manager Hattrick, Coloniza-
tion, Columbus, Heimdall 1,
Pools of Radiance, Ishar 2,
Heroquest, Prophecy of the
Shadow usw...

Tel.: 0211/721937

Tausche Command & Con-
quer und Vollgas (beide kom-
plett dt.) gegen Ascendancy,
Bioforge, Jagged Alliance
oder Crusader.

Tel.: 05021/12676

Tausche Spiele wie System
Shock, Theme Park, Wing
Commander Armada, Disc-
world, Menzoberranzan, Das

Schwarze Auge 2, Lands of

Lore, Day of the Tentacle...
Tel.: 07744/5187
von 18.30 bis 20.30 Uhr

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insges. drei Freiziige KOSTEN-
LOS und UNVERBINDLICH
zum Testen! Nur anfordern!
Bei B Kragert, Wagnerstr.6
47239 Duisburg

Verschiedenes

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und
viele Cheats usw. Sonderan-
gebote (nur Vorauskasse):
Jede Losung 4 DM: Monkey
Island 1 u. 2, Indy 3 u. 4,
Maniac Mansion 1, Zak
MacKracken, Futurewars,
Hook, Neuromancer. (Von
Mo. bis Fr. von 14 bis 19 Uhr).
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal.

Tel.: 09628/8459

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt drei Freiziige
KOSTENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur

anfordern! Bei B. Kragert,
Wagnerstr. 6,
47239 Duisburg

Verkaufe iiber 500 Lésungen
(fordert Gratisliste an) und
viele Cheats usw. Sonderan-
gebote (nur Vorauskasse):
Jede Losung 4 DM: Monkey
Island 1 u. 2, Indy 3 u. 4, Ma-

niac ~ Mansion 1, Zak
MacKracken, Futurewars,
Hook, Neuromancer. (Von

Montag bis Freitag von 14
Uhr bis 19 Uhr). Adresse:
Tobias Hiltl, Andechser Str.
8, 92260 Ammerthal.

Tel.: 09628/8459

Battlestar Galactica Modell-
bausidtze zu verkaufen (und
andere SF-Modelle).

Ingo Siemon, Kettelerstr. 25,
48147 Miinster,

Tel.: 0251/297584

(Mo. bis Fr. 11 - 18 Uhr)

Computerclub  sucht noch
neue Mitglieder. Leistungen:
monatl. Clubzeitung, monat-
lich zwei Disks mit PD, Spiele-
verleth, Tips und Tricks
u.s.w. Infos gegen 2 DM
Riickporto bei

Marcus Gerresheim,
Donaustr. 9,

46395 Bocholt

Wer Computer-Fuflballmana-
ger mag, wird Postspiel-FuB3-
ballmanager lieben! Zum er-
sten Mal seit 4 Jahren sind
bei DBU Vereine frei! Infos
gegen 1.- DM Riickporto bei:
M. Miittner, Gartenstr. 3,
64331 Weiterstadt

Verk. CD-ROMs: Pinball 11-
lusions 45 DM, Rebel As-
sault, FIFA Soccer je 30 DM.
Losungen: Kyrandia 1 + 3,
Monkey Island 1 + 2, Gob-
liins 1 - 3, Indy 3 + 4, Dark-
seed je 5,- DM.

Th. Gatsche, Tannenweg 1,
51147 Kéln

Suche Adressen von Bezugs-
quellen fiir englische/franzo-
sische Programmversionen;
egal, ob Importeure oder aus-
lindische  Versandhindler.
Karsten Keese, Am Kreisel 1,
31867 Lauenau,

Tel.: 0251/271383 (ab 19 Uhr)
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Wer den Titel dieser Vorschau fiir = . R —
J hochtrabend hiilt, irrt gewaltig, denn in Wahrheit hande]t es sich dabei um die
Untertreibung des Jahres: Die Mirz-Ausgabe wird gleich mehrere Bomben ziin-
den! So berichten wir vom DURCHBRUCH IM SILBERSCHACHT: DIE
WIEDERBESCHREIBBARE CD-ROM KOMMT!, verkiinden das SPIEL
DES JAHRES und machen in INTERNET BIZARR: DIE SELT-
SAMSTEN LOCATIONS.

Ehrensache, dal} auch groBe Spieletests auf Euch warten, u.a. zur Versoftung
des populirsten Tradingcard-Games MAGIC — THE GATHERING, zum neu-
en Megarolli LANDS OF LORE II und den heilen Boliden aus FORMULA
ONE GRAND PRIX 2. Ebenfalls heif3 hergehen wird es im satirischen Adventure
EINMAL HOLLE UND ZURUCK, wiihrend wir den neuen Blechsalat RISE
OF THE ROBOTS 2 eiskalt fiir kampfstarke Blechkameraden servieren und mit
MAGIC OF XANTH cines der beliebtesten Abenteuer fortgesetzt wird. Dazu
kommen noch zwei waschechte Premieren: STRIKE BASE wird die erste Pan-
zer/Flug-Simulation der Stidtebauer von Max Design, und mit DUNGEON KEE-
PER wagt sich Bullfrog erstmals unter die Rollenspieler!

All das und noch viel mehr (z.B. ein INTERVIEW MIT DEN WARCRAFT-
— wnnssmay PROGRAMMIERERN, Previews,
| Specials, Preisausschreiben, Losungs-
hilfen etc.) gibt es ab 16. Februar wahl-
- weise auch als PC JOKER TOTAL
zusammen mit einer Begleit-CD voller
Spiele, Demos, Tools und Patches. Wo?
| Natiirlich am Kiosk. Oder im Abo, wo
weniger bezahlt, schneller geliefert und
eine tolle CD verschenkt wird!

INSERENTENVERZEICHNIS




Entdecken Sie den Karikaturisten in sich...

Entwerfen Sie Poster, Postkarten, Kalender, Fax- und andere Dokumente der besonderen Art fir jede Gelegenheit.
100 Kartkaturen berahmier Personlichkeiten in professionellem Design und 50 Dokumentvorlagen helfen thnen dabei,
Jede Packung halt Milliarden von Kombinationsmaglichkeiten fiir Sie bereit und bietet durch die Datenkompatibilitat zu
allen gangigen Windows*-Applikationen nahezu unerschapfliche Anwendungsmaglichkeiten. So konnen Sie beispiels-
weise importierte Grafiken vektorisieren und aberzeugende Nlustrationen erstellen.

Denken Sie an die treffsichere, erfrischende Ausdruckskraft politischer Karikaturen — oder die humorvollen Comic-
Akteure. Sie werden staunen, auf welche geniale Weise Sie Ihre eigemen Ideen in verbliffende Frgebnisse umsetzten
kénnen

Entdechen und erleben Sie Thre Talente mit einem leistungsfahigen lllustrationsprogramm — einfach, effektiv und mit viel
Spaft am Malen und Zeichnen. Let's Draw macht's moglich!

Junge Kinstler - aufgepafit!

loonWorks - der Spafé far die ganze Familie, st das erste multimediale Zeichen- und Malprogramm, mit dem Si

kinderleicht einmalige Poster, Postharten mit Pfiff, witzige Dokumente aller Art und vieles mehr gestalten

Dic Bilder werden aus mitgelieferten Illustrationen in Echizeit geformt und erveichen so echte comichafte Ergebnisse. 50
bereits vorgefertigte Dokumentvorlagen helfen Thnen dabei. 100 professionell gestaltete Cartoon-Charaktere honnen
auch in den popularen Windowsprogrammen implementiert werden

lolle Sound-Effekte und das Schritt-far-Schrit® Tutorial ma

mteressantesten Zeichenprogramme, mit dem auch Thre Kinder zurechthommen. = Lassen Sie Threr Phantasic freien

chen -diese  Edutainmeni-Sotware U emnem  der

Lauf, und entwerfen Sie mit Hilfe von 100 professionell gestalteten Comicfiguren ihren eigenen Cartoon. Toon it

a(?_;"f-!{g
oy2us
W AT

-Nj-g'-!‘g’

VIRTUAL CORPORATION *

Atemberaubend o sprachgesteuert » virtuell

Beamen Sie sich schon heute in eine nicht ablzw ferne Zukunft, in der die Computertechnologie neue visiondre
Dimensionen verwirklicht. Virtual Corporation ist das Erste Computerspiel mit Sprachsteuerung und Windows 95
32-Bit-Power fiir ein beispielloses Echizeit-Interaktions-Szenario.
Werden Sie Prasident von Pogodyne Systems, des einflufSreichsten und machtigsten Internet-Giganten. Fangen Sie ganz
unten an, und arbeiten Sie sich an die Spitze des Kongerns vor, indem Sie geschickt die richtigen Faden zichen. Schliefeen
Sie Allianzen in dieser viruellen Welt, die Sie weiter bringen. Niemand ist sicher: Nichts ist wie es scheint Behaupten
Sie sich gegen Intrigen, eingefahrene Strukturen, Spionage und standige Uberwachung. Mit Geschich, Fin-
fuhlungsvermagen und dem notigen Maf$ an Skrupellosigheit erveichen Sie Ihre Ziele.
Kein Sprachtraining erforderlich. Kommunizieren Sie einfach mit den verschiedenen Akteuren des Spiels via Mikrofon
(im Lieferumfang enthalten). Verfiighar ab Marz 1996,

(*) Freigegeben: fur clevere Kopfe!

i y ezen®
Anfrangen von Distributoren erwiinscht! ’@'3“5%;)%7 o

@ Dimension M GmbH - Har
Draw, ToonWorks und Virtt

Corporation sind Warenzeichen

[N

Multimedia- Dimensionen
4.0 der feinen Art

der Muroforum e Canada. . INTERNET ADDRESS http:/fwww micraforum.com
Mail:100524.67 6 @compuse

rve.com . Weitere Informationen dber unseren Reprasentanten fur
h und Liechtenstein, Dimen
22335 Hamburg, Tel.. 040-532 888-31, Fax 040-53

Dewtschland, Schweiz, Oster an M GmbH, Langenhorner Chaussee




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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